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Fehler sind menschlich

inmal im Monat erhalten wir

die neuesten Verkaufszahlen
aus Niirnberg, der Heimatstadt
von Computec Media. Dieses Ri-
tual ist natiirlich fiir alle Beteilig-
ten der PlayStation Games immer
wieder ein spannender Moment,
da die nackten Zahlen bekannt-
lich widerspiegeln, wie gut wir
euren Geschmack getroffen ha-
ben. Im Mirz war die Bekanntga-
be der Verkaufszahlen besonders
interessant, da die Zahlen die
Ausgabe 03/99 betrafen, jene
Ausgabe also, die wir einer ge-
hérigen Schénheitsoperation un-
terzogen haben. Nach einem ma-
kaberen Scherz unseres Ver-
triebsleiters (,,Wir miissen jetzt
ernsthaft tiber die Zukunft der
PSG sprechen®) lief er endlich
die Bombe platzen und vermel-
dete eine gravierende Verkaufs-
steigerung. Diese Nachricht loste
bei uns nattirlich grofie Freu-
de aus, da die Zahlen beleg-
ten, dass wir mit unserem
Kurs goldrichtig liegen,
und die endlosen Uber-
stunden der ver-
gangenen

Das spielen wir ...

Gex 3: Enter the Gecko
Need for Speed 4
Bloody Roar 2

Rugrats

Wochen nicht umsonst waren.
Diese iiberaus positive Entwick-
lung wurde jedoch leider von
zwei drgerlichen Fehlern in der
Ausgabe 04/99 liberschattet.
Wer dieses Heft naher studiert
hat, diirfte sicherlich bemerkt ha-
ben, dass das Ende des Gran-
Turismo-2-Berichtes falsch plat-
ziert wurde, Ein (iberaus dummer
Fauxpas, den wir leider erst zu
spdt bemerkt hatten. Des Weite-
ren unterlief einem Redakteur
anscheinend in einer sehr schwa-
chen Minute ein dummer Fliich-
tigkeitsfehler beim PlayStation-
2-Artikel. Natiirlich handelt es
sich bei der PlayStation um eine
Konsole mit einer 32-Bit-CPU,
und nicht
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Legende: kein Symbol = l4sst mich kalt; 1 Symbol = fiir zwischendurch; 2 Symbole = stylish; 3 Symbole = ich flipp total aus

einen 16-Bitter, wie es falschli-
cherweise im Vergleichskasten
steht. Fiir diese beiden bisen
Patzer bitten wir euch um Ent-
schuldigung und geloben Besse-
rung. Natiirlich haben wir uns
nicht nur an den guten Verkaufs-
zahlen berauscht, sondern eifrig
weiter an der PlayStation-Front
geackert, um euch von dem neu-
sten digitalen Freudenspender zu
erzdhlen. Der Streifzug war unse-
rer Meinung nach sehr erfolg-
reich. So steht das grofie Star-
Wars-Special diesmal im
?‘:' Mittelpunkt dieser
# famosen Ausgabe. Auf
flinf
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Seiten erfahrt ihr nicht nur alles
liber das sensationelle Play-
Station-Werk, basierend auf dem
neusten Star-Wars-Streifen, son-
dern auch alles Wissenswerte
zum Filmereignis des Jahres.
AuBerdem prasentieren wir

euch mit dem interessanten
Priigel/Adventure-Cocktail Sabo-
teur hochst exklusiv den neusten
Actionhit aus dem Hause der
Tomb-Raider-Macher. Also, lasst
euch nicht aufhalten und viel
Spaf} beim Lesen!
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Nachdem Capcom mit seiner Resident-
Evil-Serie (Teil 1, DC) weltweit riesige Er-
 folge feierte, war es nur logisch, dass
sich die ;apamsche Edelschmiede emeut -
entschloss; ein3D-Action-Adventure zu ent-
wickeln. Diesmal jedoch stehen euch
keine Zombies gegeniiber, sondern ihr £
werdet von den Entwicklernin eine %
prahfstorrsche Ze:t entfiihrt. Dort erlebt .'hr haar
~ striiubende Abenteir-

<. er/in denen ihr gegen mutierte

i Raptoren-Wesen ka‘mpfen
X miisst. <

Acclaims
Comic-Abteilung sorgt mal wieder |
fiir Software-Nachschub. Nach Tu- %
rok, der jedoch nur auf dem Né4
und dem PC wiite-
te, dringt nun auch
Shadowman in die
virtuellen Spiele-
welten ein. Beson-
deres Kennzeichen
des Helden sind seine immensen Voodoo-Kriifte, die ihm
im Kampf gegen das Bése helfen sollen.

.

Hard-!dge-llomplettl&sung BEESEe

es wirklich nicht leicht, denn Sunsofts Terroristenhatz gestaltet sich
schwerer als vermutet. Der erste Teil unserer Komplett-
ldsung sollte euch jedoch helfen, das von den -
Bosewichtern mf !trrerre Gebdude zu

=g saubern
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Star-Wars-Mythos lebt neu
uf! Mit der Ankiindigung des
uels der Star-Wars-Saga, die
mit dem Leben des jungen
kin Skywalker und des Obi-

| Kenobi beschiftigt, hat Geor-

ge Lucas eine weltweite Massenhy-
sterie ausgelost. Seit dem genau-
en Datum der Weltpremiere (15.
Mai 1999 in New York) richten sich
alle Augen auf die Weltmetropole
und jeder Fan durchforstet pedan-
tisch das Internet, ob er nicht ir-
gendwo einen kleinen Fetzen an
Neuigkeiten aufschnappen kann.
Wie und wo begann aber dieses
B8 Weltraummarchen um den
NN Kampf fiir Freiheit das erste

/ X ‘“ Mal zu atmen und wer hauchte
4 ihm den Atem ein? Fragen, die
wir im folgenden Bericht auf-
kldren. Es war das Jahr 1970,
als George Lucas die Idee hat-
te, aus seiner Leiden-
schaft fiir Aben-
teuerfilme, ge-
paart mit sei-
nen bisheri-
gen Lebens-
erfahrungen,
eininter-
stellares
Mérchen zu
schaffen. Die
Idee zur Star-
Wars-Saga war
geboren. Inner-
halb von sieben

1

Star Wars
Der ewige Kul

er Countdown zu Episode 1 Iiuft. Der Film startet in den USA am 19. Mai.
st in unserem ausfiihrlichen Special alles iiber das Film=-Highlight des jahres.

Jahren wurde das Projekt unter
Mithilfe vieler Freunde beendet
und der erste Film feierte am 2s.
Mai 1977 sein weltweites Debiit.
Die Folge dieses Films war ein
nicht abreifender Strom an Kino-
besuchern, was Star Wars - A New
Hope ins Guiness Buch der Rekor-
de brachte. Inhalt dieser eigentlich
vierten Episode ist das Leben des
jungen Luke Skywalker. Luke
wohnt zu Beginn des Films bei sei-
nem Onkel Owen und seiner Tante
Beru auf dem Planeten Tatooine.
Sein Leben verdndert sich radikal,
als sein Onkel die beiden Droiden
C-3PO0 und R2-D2 von den Sand-
leuten kauft. Bei Reinigungsarbei-
ten an den beiden Robotern 6ffnet
Luke versehentlich eine Nachricht,

die an einen gewissen Obi-Wan ge-

richtet ist. Die kleine R2-Einheit
macht sich danach selbststindig
auf die Suche nach dem eigentli-
chen Empfénger, und Luke wird
losgeschickt ihn wieder einzufan-
gen. Dabei trifft er auf den alten
Ben Kenobi, von dem er das Laser-
schwert seines Vaters Anakin
Skywalker erhélt, dessen Tod ein

Mysterium umgibt. Mittlerweile ha-

ben sich imperiale Sturmeinheiten

Copyright dweassim 1999

(3P0 in dbler Gesellschaft. Zu Be-
ginn des Films sieht der Blechkame-
.__rod noch wie gerupft aus.

STAR waARS

EPISODE 1£ 3

-

Das Filmplakat sorgt schon jetzt fiir
wahre Begeisterungsstiirme unter
\_ den Star-Wars-Fans.

auf die Suche nach den beiden
Droiden begeben, die sich vor ihrer
Landung auf Tatooine in der Gesell-
schaft von Prinzessin Leia befan-
den, aber beim Angriff auf ihre Cor-
relian Corvette aus dem Schiff ent-
kommen konnten. Die imperialen
Truppen zerstdren das Haus von
Lukes Stiefeltern und téten Onkel
und Tante. Luke macht sich mit Ben
auf den Weg zum Raumhafen von
Mos Eisley, um sich den Rebellen
der Allianz anzuschlieen. Dort
trifft er das erste Mal auf Han Solo
und Chewbacca, einen Wookie. Die
beiden fliegen sie (Ben, Luke, C-
3P0 und R2-D2) mit dem Millenni-
um-Falken aus dem Gefahrenherd
zur Heimat von Prinzessin Leia,
dem Planeten Alderaan, der zwi-
schenzeitlich allerdings von dem
Todesstern zerblasen wurde. Auf
dem Flug ins Alderaan-System wird

Die bereits bekannte
Star-Wars-Trilogie wurde
nicht nur wegen der
atemberaubenden
Spezialeffekte beriihmt.
Vielmehr waren es die
hervorragenden Charak-
tere des Weltraum-
|mdrchens, die wir euch
{nun vorstellen wollen.

\

| Luke lebte seit frithen Jahren

| als Bauernjunge bei seinem

| Onkel und seiner Tante auf

| dem einsamen Planeten

| Tatooine. Nach vielen Schick-

| salsschldgen und Wendungen
in seinem Leben wurde er
schlieBlich zu einem der grofs-

| ten Piloten und Helden inner-

| halb der Allianz.

wurde.

Als Baby wurde Leia von ihrer
[ Mutter getrennt und wuchs im
| Glauben auf, Tochter von Bail
| Organa, dem Prdsidenten des
| Planten Alderaan, zu sein. Ihre |
| Erziehung war streng und po-
litisch korrekt, was ihr spdter
zu Hilfe kam, als sie die jing-

ste Senatorin der Galoxie

gemacht.

Als gerissener Schmuggler und
halsbrecherischer Pilot ist Han
Solo in der ganzen Galaxie be-
kannt. Mit seinem Co-Piloten
Chewbacca hat er sich neben
einigen Kopfgeldjdgern auch
Jabba the Hutt, einen der
graRten Verbrecher, zum Feind

Chewbacca

| Stark, furchtlos und zugleich
ein fahiger Pilot und Mecha-
niker machen Chewbacca, den
pelzigen Wookiee, zu einem
unverzichtbaren Rebellen.
Seine ungewdhnliche Art der

| Kommunikation, die sich nur
auf einige Knurr- und Grunz-

| | laute beschrdnkt, macht ihn

| so liebenswert,




schwert eines Jedis eingetauscht.

A

Liam Neeson hat das schottische Breitschwert gegen das elegantere Licht-

V' L

Luke das erste Mal von Ben in die
Geheimnisse der Macht eingefiihrt
und im Umgang mit dem Laser-
schwert unterrichtet. Spéter retten
sie Prinzessin Leia aus ihrem Ge-
fangnis vom Todesstern und
schliefien sich der Allianz auf dem

wery saga has u begmning

I Stoff, aus dem Trdume sind. Die Film-
plakate und der Trailer heizen die

\_ Fantasie der Fans erst richtig an.
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Der dreibeinige Android R2-D2
ist normalerweise immer mit
seinem goldenen Freund
(-3P0 anzutreffen. Seine Mdg- |
lichkeiten der Kommunikation |
sind auf einige wenige
Buzzer- und Beep-Laute be-
schrdnkt, tduschen aber nicht
tber sein menschliches “Herz”
hinweg. |

Die , alten” Charaktere

(-3P0 ist ein Protokoll-
Androide und in erster Linie
auf Etikette und Ubersetzen
programmiert. Selbst in den
gefdhrlichsten Situationen
versucht er haflich und zuvor-
kommend zu sein, guch wenn
sein Gegendiber ihn in tausend | | seine Fittiche, als er von der
Einzelteile zerlegen will.

vierten Mond von Yavin an. Von
dort aus startet die Allianz ihren
Angriff auf den Todesstern. Luke
jagt am Ende des Films selbigen
nach einer heftigen Schlacht in die
Luft, indem er, vollkommen auf die
Macht vertrauend, seine Raketen
durch einen Liiftungsschacht in
den Todesstern feuert. Ende des
ersten Teils. Durch den enormen
Erfolg des ersten Teils (Episode V)
macht sich George Lucas 1978 di-
rekt an den zweiten Teil (Episode
V) Star Wars - The Empire Strikes
Back. Wurde der Vorgénger noch
in Tunesien abgedreht, hat sich
George Lucas fiir seinen Kampf auf
dem Eisplaneten Hoth fiir Norwe-
gen als Drehort entschieden. Die
Streitkréfte der Allianz werden bei
dieser Episode zu Beginn von den
imperialen Truppen auf dem Eis-
planeten Hoth aufgespiirt und an-
gegriffen. Die Allianz evakuiert den
Planeten und flieht ins All, wih-
rend sich Luke aufmacht, wie es
ihm von Ben Kenobi befohlen wur-
de, den Jedi-Meister Yoda im Dago-
bah-System zu suchen, um seine
Ausbildung zum Jedi abzuschlie-
Ben. Dort wird er das erste Mal mit
der dunklen Seite der Macht kon-
frontiert. Im Verlauf seiner Ausbil-
dung lehrt Yoda ihn durch seine
Jedi-Fahigkeiten auch einen Blick
in zukiinftige Geschehnisse zu wer-
fen. Dort sieht er, wie seine Freun-
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Die Besetzung bietet einige be-

kannte Gesichter, auf Top-Stars
verzichtete George Lucas jedoch.

de in der Wolkenstadt Bespin in ei-
nen Hinterhalt des Imperiums ge-
raten. Sofort macht er sich

auf den Weg seine
Freunde zu retten,
ohne seine Jedi-
Ausbildung voll-
stdndig abzu-
schliefien.
Yoda macht
ihn darauf
aufmerk-
sam, dass
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{5 Copngright Lucasi im 1999

Der junge Ben Kenobi mit dem klei-
| nen Anakin Skywalker. Die Entwick-
‘ lung beider Charaktere ist fiir die
| Handlung elementar.

ums erfdhrt.

| Ben Kenobi lebte dber Johre
| hinweg in der gefahrlichen

| Jundlond-Einéde auf Tatooine.

| | Der alte Jedi-Ritter hat das
Uberleben wahrlich gelernt
und nimmt den vielverspre-

| chenden Luke Skywalker unter

Bedrohung seitens des Imperi-

Darth Vader
Fro!
|

Der uralte Jedi-Meister war es,
| der den Wiederaufstieq der
Jedi-Ritter in der Galaxie er-
| maglichte. Seit nunmehr 800
Johren bildet er jedi-Krieger
aus, darunter auch Luke
Skywalker und Darth Vader.

Ein Koloss von zwei Metern,
gehiillt in tiefschwarze Roben
und Riistungen, ist Darth Va-
der, das Symbol des Bdsen.
Trotzdem ist er nur die rechte
Hand des Kaisers. Seine Kon-
trolle der dunklen Seite der
Macht gehért zum Eindrucks-
| vollstem seiner Erscheinung.




bbrechen der Ausbildung in

m Stadium sehr geféhrlich

a ein junger Jedi leicht den

ckungen der dunklen Seite er-

n kann. Trotz dieser eindring-

Warnung macht er sich auf

eg. Doch er kommt zu spét.

n Solo wurde inzwischen in Car-
Leingefroren und Boba Fett

reicht, der ihn zu Jabba the

bringt. Luke gerit ebenfalls in

Falle und kdmpft sich seinen

gegen Darth Vader frei. Dieser

et ihm, dass er sein Vater

in Skywalker ist, doch Luke

st sich davon nicht iiberzeugen

erliert im Gefecht seine rech-

nd. Er stiirzt in einen Abluft-

ht, landet aber gliicklicher-

s auf einer Antenne, von der er

¢ch Prinzessin Leia, die im Mil-

nium-Falken mit Lando Calrissi-

tnd Chewbacca und den beiden

2
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Welche Rolle die junge Prinzessin
(Natalie Portman) im Film ein-

nimmt, weil noch niemand 100%ig
genau.

Die ,,neuen” Schauspieler

Droiden den imperialen Haschern
entkommen ist. Sie treffen sich mit
der Allianz im Weltraum, Luke er-
hélt eine neue Hand und sie ma-
chen sich auf, Han zu befreien. En-
de der Episode V. Bei den Drehar-
beiten zu dem Film musste die
Crew mit den harten Witterungsbe-
dingungen in Norwegen kdampfen.
Zweimal wurden die Arbeiten
durch Schneestiirme lahmgelegt,
und George Lucas nahm sich eine
Auszeit, wahrend Industrial Light
and Magic, George Lucas’ eigene
Special-Effects-Firma, ihre Arbeit
aufnahm, da er zeitgleich mit Ste-
ven Spielberg am ersten Teil der
Indiana-Jones-Trilogie drehte. Trotz
aller Umstédnde wurde der Film am
21. Mai 1980 verdffentlicht und
schlug erneut wie eine Granate ein.
1981 heginnt die Arbeit fiir den
dritten Teil. Star Wars - The Return
of the Jedi ist die sechste Episode
des Weltraumepos. Sie handelt
von der Rettung Han Solos aus den
Klauen von Jabba the Hutt und der
Zerstdrung des zweiten Todes-
sterns. Luke, Leia, Chewbacca und
Lando begeben sich auf Lukes Hei-
matplaneten Tatooine. Mit einem
ausgekliigelten Plan befreien sie
Han aus seinem Carbonitgeféang-
nis, toten Jabba the Hutt und flie-
hen zu ihrem Rendezvouspunkt mit
der Allianz auf Endor. Luke macht
sich zwischenzeitlich auf den Riick-
flug zum Dagobah-System, um sei-
ne Ausbildung bei Yoda zu been-
den. Er erfahrt von dem sterben-

Gewinnspiel

e e

- | Darth Vader gibt einen aus! Die
- dunkle Seite der Macht hat bei
| uns reingeschaut und zwslf

| coole Preise (2 x Special-Edition
- | »Krieg der Sterne®, 10 x Star-Wars-

AT T
I

- Basisfiguren) hinterlassen! Den ersten Einsendern,
die uns sagen, fiir welche Episoden der Star-Wars-

~ Saga die neuen Star-Wars-Filme stehen, flattert ei-

~| ner der tollen Preise ins Haus. Der intergalaktische

| Einsendeschluss ist der 06.06.99. Schreibt eure Ant-
| worten bitte unter dem Stichwort ,,Darth Vader* an
| unsere Redaktionsadresse. Der Rechtsweg ist

- natiirlich ausgeschlossen, die Teilnahme fiir Mitar-

 beiter der Computec Media ebenso!
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den Yoda, dass Leia seine Schwe-
ster ist. Mit diesem Wissen fliegt er
ebenfalls nach Endor. Unsere Hel-
den treffen auf dem Planeten die
Ewoks, ein kleines Volk von plii-
schigen Bérchen, die ihnen helfen,
den Schildgenerator des Todes-
sternes aufier Betrieb zu setzen.
Luke ldsst sich wéahrend dieser Ak-
tion absichtlich fangen, um zu sei-
nem Vater Darth Vader zu gelan-
gen, von dem er hofft, ihn wieder
zur hellen Seite der Macht bekeh-
ren zu kénnen. Das gelingt ihm
auch, und es kommt zu einem
Showdown zwischen dem Impera-
tor und Darth Vader, der ihn
schlieflich in einen Liiftungs-
schacht wirft. Von den Energieblit-
zen des Imperators tadlich verwun-
det, nimmt Luke ihm den Helm ab
und sieht seinen Vater das erste
Mal richtig. Anakins Seele ist ge-
rettet, und er geht in den Jedi-Him-
mel ein, um an der Seite von Yoda
und Ben {iber das Schicksal seiner

Kinder zu wachen. Ende der Episo-
de VI. Das war es also, was bisher
geschah. Was erwartet uns nun
aber in dem neuen Teil? Davon ist
bisher nicht allzu viel bekannt, und
George Lucas ist auch pedantisch
darauf bedacht, nur sparliche In-
formationen an die Offentlichkeit
zu bringen. Das Einzige, was wir si-
cher wissen, ist der Name: Star
Wars - The Phantom Menace. Diese
Episode | behandelt das Leben des
jungen Anakin Skywalker, bevor er
zu Darth Vader wurde, und seines
Freundes Ben Kenobi. Ferner ist
bekannt, dass es sich um die
Clone-Kriege drehen wird, die vor
der Zeit von Luke und seinen Erleb-
nissen stattgefunden haben.
Schlussendlich bleibt mir nur noch
zu sagen: “Moge die Macht mit
euch sein!” Lasst uns auf die Pre-
miere des Prequels warten, zu der
auch unser Layouter Peta Mensing
(der Gliickliche!!!) reisen wird.
(Raoul B.)

Liam Neeson




Ravensburger goes'

PlayStation.

Stelgen Sie em in fantastische Abenteuer vergangener Epochen und erleben Sie ﬁngeahnten Splelspaﬁ

http://www.ravensburger.de/interactive

. ‘ . . .
.. : e :
2 ’
e - . or 5
S Sl :
e . ) y .
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e el i__"jfvfm" : @gen Sie Grabrauberlm alten Agypten'
= 2000 vor, Christus:, Lassen Sie sich
fesseln von eiher langst vergangénen,
. grandiosen Szeherie, wiedererweckt
~ fin perfekter, meisterhafter 3D Grafik.
" Ab 12 Jahren -
. s ‘
Versailles
fiMéchen Sie einen Zeitsprung zuriick
s Versailles von 1685. Finden Sie
ch wieder in (iber 40 originalgetreu
‘ausgestatteten Schauplatzen am Hof,
die mit Omni-3D-Technik aufwendig
r_ekonstruieft wurden und erleben Sie
spannende Abenteuer am Hofe des
Sonnenkonigs.
Ab 12 Jahren
_. Notwendiges Zubehér: ‘QO
Memory Card 1 Block, 0 -
mauskompatibel 90
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Der Kampf zwischen

N ur noch wenige Tage liegen
vor dem Anlaufen des Film-
highlights des Jahres — so beur-
teilen jedenfalls alle Star-Wars-
Fans rund um den Globus die er-
ste Episode von drei Filmen, die
innerhalb der kommenden Mo-
nate iiber die Filmleinwdnde der
Kinos flimmern werden. Entge-
gen erster Geriichte schwappt
nun die Star-Wars-Welle auch
iiber in die virtuellen Spie-

Mehr als 40 Stunden Rdtsel- und
Kampfspal8 erwarten euch in Lucas
Arls’ neuem Action-Adventure.

Kampfszenen bewundern (PC).

Die PlayStation-Variante des Aben-
teuers besticht ebenfalls durch enor-
men Detailreichtum innerhalb der
Locations.

—el
o T o1

lewelten der heimischen Plz
Station. Helden des brandheifen
PlayStation-Titels sind vier ver-
schiedene Jedi-Charaktere, die in
absoluter Bewegungsfreiheit die
Schauplatze des ersten Teiles
der neuen Trilogie durchstreifen
und dort allerhand aufregende
Abenteuer erleben. Zwei der
Spielfiguren sind waschechte
Jedi-Ritter (Obi-Wan Kenobi und
Qui-Gon Jinn), di d| Kréfte der

8 Die Macht ist mit dn Geniale Lichteffekte Iassen sich wdhrend der aufre _]enden

| Mehr als 3000 Zeilen Sprachausgabe
o mussten innerhalb von 14 Tagen fir

i den deutschen Ableger lokalisiert
werden.

tere Runde.

.auch der Sple!ver!auf des Aben-

teuers beim Auswdhlen dieser
Charaktere gewaltig. Inhalte zur
Story wollte Lucas Arts noch
nicht preisgeben, da ansonsten
die groRten Uberraschungsmo-
mente des Kinofilmes zunichte
gemacht wiirden. Sicher ist da-
gegen, dass ihr authentisch dar-
gestellt Qrte des Filmvorbildes

n'ffhge Ratsel

Fe sorgen fir enormen

lungsreichtum”

i T

parallel

an Lucas Arts’ neustem Abenteu-
er habt. Insgesamt werdet ihr
zwdlf lange Levels durchlaufen.
Ihr beginnt euer Abenteuer in
der Wiiste Tantooines, dem
Heimatplaneten des jungen Film-
helden Anakin Skywalker. In

‘bester Tomb-Raider-Manier steu-

ert ihr den Helden aus der Third-
Person-Perspektive durch den
gliihend heifen Schauplatz. Dort
trefft ihr bereits nach kurzer
Spielzeit auf die ersten fiesen
Burschen, zum Beispiel gegner

- sche Kampfdrui

ns, die allesam
tz el




Die 12 verschiedenen Stages glanzten durch
Abwechslungsreichtum (PC).

Die gegnerischen Charaktere en
grolStenteils dem Filmvorbild (P

So sollen euch in der fe

nen sich euch natiirlich génzlich einigen Grafik-Schmankerln
Verkaufsversion diverse En

auf euren Wegen liberrascht. Die Szenarios wur-

tische Ballermadnner fiir ‘ iteuer. Zundchst den beispielsweise pixelgetreu :
menschlichen Charaktere und jar e nt, dass der von denen des Filmvorbildes g
zusitzlich ein Laserschwert fiir ibernommen, so dass beim
die Jedi-Wesen zur Verfiigung Fahrzeuge steuern darf, Die Ent- Spieler der Eindruck erweckt
stehen, die alle sehr "real” in wickler warfen diese Idee jedoch wird, sich mitten im Star-Wars-
Szene gesetzt wurden. Dariiber aus unterschiedlichen Griinden Film zu befinden. Die einzelnen ¢
hinaus besitzen Obi-Wan Kenobi (Zeitdruck?) wieder aus ihren ~ Stages wurden aufierdem mit .
und Qui-Gon Jinn bekannter- Planen. Daher wandert ihr zu - real wirkenden Texturen liber- P TS SR -3
mafien iibersinnliche Krafte, die FuB durch die Wiiste, die jedoch Py effomh'en_ g Bt
Y den Willen "schwacher” Wesen nur anfanglich T .
/ fiir eine kurze Zeit ausschalten. Schauplatz
" Zusitzlich diirft ihr mit der Jedi- des Ge- .
~ Power Gegenstinde aufgrund 2 . S
- enormer Willenskrifte aus dem ist. Ihr erkun- ~ ab ;
 Weg rdume det im weiteren :
rse Verlauf feindver-
hte Raumstationen
- -

Flieger, grufs mir die Sonne: Dass ihr

|| in uberdimensionalen GroBSkampf- f e -
schiffen iber die Planeten fliegen ; N B 4 % Sy e
diirft, ist eher unwahrscheinlich (PC). : d N ; S ” -

- E = 3 © o -~

44 Sprecher, die aus Film und Fernsehen bekannt sein dirften, wurden fir die .
Lokalisierung engagiert. ] .

anfom Menace

Action d
Strategie 7 § Hersteller/Vertrieb: Lucas Arts/THQ
LLCWCIEENCIRURY Schwicrigkeitsgrad: k.A. Levels: 12+

] =T 5@;3; @@@ I
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Zum m:ttlerwe:le sechsten Male war das moderne Makuhari-
Messegelande Schauplatz der wichtigsten japanischen Fachmesse.
Wir stirzten uns natiirlich ins Getiimmel.

gewohnen. Dazu gehoren erst
einmal der teilweise etwas
kitschige Rahmen mit Smarties-
Farben und tonnenweise leicht
bekleidete Hostessen, deren
einziger Job es ist, einfach nur
schon zu sein. Ein weiteres
Novum ist der Umstand,

eder Kontinent hat seine eigene
Jwichtige Fachmesse: Wahrend
die USA ihre Neuheiten auf der E3
préasentieren (die welt-
weit grofite Fach-
messe ihrer Art)
und fiir Europa die
ECTS in London

das Maf aller dass nur der erste von ins-
Videospiel-Dinge - gesamt drei Messetagen
ist, stellen die ausschlieflich der Fachwelt

vorenthalten ist. An den bei-
/ den letzten Messetagen geht
es dann dementsprechend
eng und hektisch zu, wenn
sich Tausende
videospiel-
begeisterte
Japaner

Japaner gleich zwei-
mal im Jahr auf der To- %
kyo Game Show ihre di-
gitalen Neuheiten zur
Schau. Natiirlich muss
man sich als
Europder
an eini-
ges

Capcom lief mal wreder samtliche Street-Fighter-Helden

durch die drei Messehallen drédn-
geln und dabei sogar Wartezeiten
von mehreren Stunden in Kauf
nehmen (die Ferndstler haben
einfach die Ruhe weg). Eine liber-
aus negative Eigenschaft der Ja-
paner ist ihr Geiz an Pressemate-
rial. Selbst nach direkter Anfrage
fiir Screenshots oder Demo-CDs
wird man oftmals nur mit einem
“Sorry, we don’t have anything”
abgespeist. Sehr schade, denn
dadurch leidet die Berichter-
stattung erheblich. Fiir die westli-
chen Mérkte zdhlt diese Messe
ohnehin nicht zu den wichtigsten
Ereignissen des Jahres, da die
meisten Titel nur fiir den japani-
schen Markt geeignet sind. Dazu
gehoren unter anderem Grafik-
Adventures im Anime-Stil, bei de-
nen junge Japano-Médels eine
wichtige Rolle spielen, sowie Ang-
ler- und Pferderenn-Simulationen.
Was fiir unseren Markt aber rele-
vant ist, erfahrt ihr aus folgender
Auflistung.

er Branchen-Oldie setzt wieder

auf Bewahrtes. So steht mit
Let’s go by Train 2 die zweite Bahn-
Simulation in den Verkaufsregalen.
Das Spielprinzip ist recht witzig. lhr
versucht eine Bahn termingerecht
von einer Station zur nachsten zu
dirigieren, was gar nicht so einfach
ist, da man den Bremsweg genau
kalkulieren muss. Leider wird die-
ser Titel inklusive der speziellen
Steuereinheit nie in Deutschland
erscheinen.

S
iy
Pri]gelspiele in rauhen Mengen

gab es erneut bei Capcom zu
sehen, Fiir die PlayStation wurde
der Nachfolger zum Highschool-
Fight Rival Schools angekiindigt.
Fiir Rival Schools 2 verwendete
man nur bewdhrtes Nachfolger-
Doping, sprich noch mehr Charak
tere, neue Spielmodi sowie diver-
se Bonus-Spiele sind zu bewun-
dern, darunter auch ein Tanzspiel
a la Bust A Groove sowie ein witzi-
ger Hindernislauf. Die wichtigste
Neuheit Dino Crisis wurde hinge-
gen nur hinter verschlossenen
Tiiren anhand eines lingeren
Filmes prdsentiert. Erster Ein-
druck: Fabelhaft!

Martialisch: In Capcoms Waffen-
kammer erwerbt ihr samtliche
Original-Wummen aus Resident
Evil 1, Dino Crisis & Co.

g in Fleisch und Blut auftreten. J




ie wohl beste Nachricht der

Messe stammt vom Final-
Fantasy-Hersteller. Im April wird
Square in London ihr neues Haupt-
quartier beziehen, um ihr Engage-
ment in ganz Europa deutlich zu
verbessern. Kiinftig wird sich
Square somit selbst um die Lokali-
sierung ihrer Titel (natiirlich auch in
deutscher Sprache) kiimmern und
dafiir Sorge tragen, dass solche
Perlen wie Parasite Eve (wird leider
nicht mehr nachtraglich veréffent-
licht) auch germanisches Festland
erreichen. SCEE wird zumindest fiir
das kommende Jahr fiir den Ver-
trieb sorgen. Was so alles auf uns
zukommen kdnnte, présentierte die
japanische Firma auf breiter Front.
Neben Final Fantasy V| diirfte das
malerische Action-Adventure
Legend of Mana ein Kandidat fiir
Deutschland sein. Der Nachfolger
zum SNES-Klassiker Secret of Mana
bietet Knuddelgrafik bis zum Ab-
winken und endlosen Spielspaf? fiir
gleich mehrere Abenteurer. Weitaus
kemiger geht es hingegen bei
Cyberorg zur Sache. In der Rolle ei-
nes futuristischen Soldners ballert
ihr euch durch sterile 3D-Raume
und l6st dabei so manche Knobel-

Racing Lagoon: Technisch brillante
| Mixtur aus Rennspiel und RPG.
N

Die Helden aus dem futuristischen
LAbenteuerspIel Cyberorg.

¥ erarg Acuan Advenrure im
derben Mech-0utfit. |

aufgabe. Rollenspiel-Elemente er-
hohen hierbei die Spieltiefe. Als der
innovativste Titel der Messe wurde
Racing Lagoon ausgezeichnet, eine
auBBergewdhnliche Mischung aus
Rennspiel- und Rollenspiel-Elemen-
ten. Das Ganze muss man sich so
vorstellen: Man nehme die Grafik
und den Karriere-Modus von Gran
Turismo und garniere dies alles mit
RPG-Anleihen und den beriihmten
computeranimierten Zwischen-
sequenzen Marke Square, Leider ist
es derzeit noch ungewiss, ob dieser
hochinteressante Titel tiberhaupt
nach Europa kommt. Der Vollstdn-
digkeit wegen seien aufierdem
noch die beiden Strategie-Perlen
Saga Frontier Il und Front Mission 3
erwahnt, beides in Japan erfolg-
reiche Spielserien.

ce Combat 3 war das grofie

Thema des Softwaregiganten.
Auf {iber 20 Displays konnte man
sich von den Qualitdten des Flug-
actionspiels liberzeugen. Vor allem
in grafischer Hinsicht gibt der Titel
einiges her. Gefiihlvoll mandvriert
ihr den Kampfjet iiber ungemein
detaillierte Landschaften, auf de-
nen man beeindruckende Hauser-
fronten sowie andere Objekte gut

bat 3 ist ein technisches Glanzstick.

Der Vier-Spieler-Modus bei Ace Com- ‘]

r"‘f e

- 1. "

Legend of Mana: Squares neuestes Action-Adventure-Projekt biefe! tonnenweise

\ Comic-Grafiken sowie vermutlich einen Mehrspre!er -Modus.

Ace Combat 3: F.’ugctfon mit
famoser Grafik und guter Steuerung.
K )

"T%'Fé (AN

Please be informed that there are no

displays regarding the next generation
PlayStation at this show. |
Thank you.

Sony Computer Entertainment Inc.

Dieses schlichte Schild informierte, }

erkennt. Uberraschenderweise bie-
tet der dritte Teil der Jet-Saga sogar
einen coolen Vier-Spieler-Modus,
bei dem heif3e Luftgefechte vorpro-
grammiert sind. Von den beiden
anderen angekiindigten Projekten
Dragon Valor und Star Ixiom war
leider nur ein kurzes Video bzw. gar
nichts zu sehen.

Was der PlayStation-Hersteller
zu zeigen hatte, war leider
eine grofie Enttduschung. Bis auf
Omega Boost (siehe Vorabbericht
auf Seite 16) gab es keinerlei Neu-
heiten zu sehen. Stattdessen wur-
de das Musikspiel Um Jammer
Lammy gehypt, und durch ein
schlichtes Schild wies man darauf
hin, dass es zum Thema Play-
Station-Nachfolger keine Infor-
mationen gibt - toll.

Erkannt? Diese drei eifrigen Tdnzer stammen aus Enix” bekanntem Tanzspiel Bust A Groove, dessen zweiter Teil demndchst in
Japan erscheinen wird.

dass es zur PS 2 keine Infos ngr
onarn

Nach dem iiberragenden Erfolg
von Konamis DJ-Simulation
Beatmania reitet der Metal-Gear-
Solid-Hersteller derzeit unermiid-
lich weiter auf der Musikwelle. So
gibt es das Prinzip des Erfolgsauto-
maten demndchst auch in zahlrei-
chen anderen Variationen. Beim
Ableger Dance Dance Revolution
handelt es sich um eine Tanzsimu-
lation, bei der ihr passend zur Mu-
sik die richtige Richtungstaste
driickt. Der Clou: Eine spezielle
FuRmatte, auf der man zum Rhyth-
mus auf die richtigen Felder sprin-
gen muss, wird mitgeliefert —
duBerst schweifdtreibend! Konami
Deutschland gab librigens offiziell
bekannt, dass man diese Musik-
Titel auch hier zu Lande vertreiben
wird. Um dieses neuartige Spiel-
prinzip populdr zu machen, wird
man sich jedoch direkt an die Mu-
siksender VIVA oder MTV wenden.
Beatmania soll ab dem Spétsom-
mer den deutschen Markt erobern.

Kurios: Zu Konamis Tanzwerk Dance
Dance Revolution wird eine Fulimat- |
te mit Sensoren mitgeliefert.




as japanische Traditionshaus
Capcom hat sict 1eben dem

Renommee als Produzent von 2D-

Priigelspielen a la Street Fighter

I auch als Entwickler von exzel- -

lenten Action-Adventures einen
guten Namen aufgebaut. Wih-
rend d{gfﬂgemeinde wohl noch
lange auf die Fortsetzung der
Zombiejagd warten muss (Teil 3
wird mit groier Wahtscheinlich-
keit auf dem PS-Nachfolger er-
scheinen), hat sich der geistige -
Vater Shinji Mikami zur Verkiir-
zung der Wartezeit einem an

ren Grusel-Adventure gewidmet.
Dino Crisis als kleinen Pausen-
fiiller zu bezeichnen ist
allerdings nicht
gerechtfertigt,

|

ch bei Dino Crisis geht es mitunter biutig !
leme mit der PBjS dirften dennoch nicht E

_ihrer weltberihm

%

ten

tanzen.

denn die ersten Spielszenen las-
sen auf einen Top-Titel des kom-
menden Weihnachtsgeschiftes

schliefen. Der Genius hinter Re-

sident Evil 1 [ie sich bei seinem
neuen Projekt allzu offensichtlich
vom Erfolgsstreifen Jurassic Park
beeinflussen, denn zdhneflet-
schende Dinosaurier und eine ge-
heimnisvolle Insel spielen auch
bei diesem Abenteuer eine ge-
wichtige Rolle. Zur Hintergrund-
geschichte: Der geniale US-

& Professor Kirk
* #° forschte lange Zeit
~_mit dem Segen des
-] Staates an der Ent-
“ wicklung der voll-
kommenen Energie, um die
- Welt zu revolutionieren.
Nach einer ldngeren Zeit des
mehr oder weniger erfolglosen
= Herumexperimentierens

L

| Auf der Flucht: Da man dem 1-Rex selbst mit grdReren Kalibern nur schwer
beikommen kann, sollte mon rechtzeitig die Flucht ergreifen.

Im Gegensalz zu dumpfen Zombies sind die Rapto-
ren tiberous ogil und recht intelligent, weshalb jede
. _Hondlung gut Uberlegt sein solite.

stellte die Regierung jedoch die

Subventionsmittel ein. Derjtfnge

Akademiker dachte allerdings
nicht daran, seine Forschung ein-
zustellen, und verzog sich flugs -
auf eine abgelegene Jnse(, um
dort sein Werk zu vollenden.
Doch die Regierung sieht diesem
Treiben nattirlich nicht tatenlos
zu und schickt ihrerseits eine
Spezialeinheit zum Inselreich,

1 \\ - 2 |
{ Spektakuldr! Die Auftritte des |

sind immer otemberaubend. In dieser Szene reifit i
| die Urzeitechse gleich das halbe Hous ein. )

it

um sicherzustellen, dass den Ver- 3

einigten Staaten keine Gefahr
droht. Hier tretet ihr auf den_
Plan. In der Rolle der kithnen
Agentin Regina werdet ihr zu-
sammen mit der Crew auf der In-
sel abgesetzt. Doch anstatt dem
begabten Professor begegnet ihr
schon bald ausgestorben ge-
glaubten Urzeitwesen, zum Bei-
spiel intelligenten Raptoren oder
einem wutschnaubenden T-Rex.
Aus diesem Background entwi-
ckelt sich schon bald ein packen-
der Wettlauf mit dem Tod, denn
hinter jeder Ecke kann blitzartig
ein gemeingefihrliches Reptil
hervorspringen. Abgesehen von
dem villig neuen Gefilde und den
neuen, wesentlich schnelleren
Feinden funktioniert Dino Crisis
dhnlich wie Resident Evil 1. Mit
den Analogsticks steuert ihr fein-
fiihlig die Lara-Croft-Konkurren-
tin durch das mit Schutzgittern

und Stacheldraht gesicherte For-

schungslabor, um dem Geheim-
nis zwischen Professor Kirks For-
schung und der Existenz der Di-
nosaurier auf die Spur zu kom-

_ men. Neben dem gezielten Toten
~ der Urzeitechsen per Waffen-

gewalt kommuniziert ihr gele-
gentlich mit anderen Teammit-
gliedern und setzt aufgesammel-
te Gegenstdnde ein, um kleinere
Ratselaufgaben zu losen. Durch

‘ Feuerlocke Regina ist die zentrale

| Figur im Spiel. Ihre Schanheit wird nur i

\ durch ihren Wagemut tbertroffen.

Tyrannasaurus Rex

%

% | &

| Die Sounduntermalung spielt eine |
| wichtige Rolle, da ein bedrohliches

| Zischen einen Raptor ankindigt.

die neue Gegnerschaft hat sich
allerdings das gesamte Flair
deutlich verdndert. Statt mit tra-
gen Zombies habt ihr es diesmal
mit durchaus intelligenten— und
schnellen! - Feinden zu tun, was
eine andere Vorgehensweise er-
forderlich macht. Man sollte
stets in Bewegung bleiben und
versuchen, sich die Dinos még-
lichst auf Distanz zu halten, um
die Uberlebenschance zu er-
héhen. im Nahkampf hat man
niamlich in doppelter Hinsicht
schlechte Karten. Nicht nur dass
man viel Lebensenergie abge-
saugt bekommt, mit Pech verliert
man sogar sein Flinte, so dass

“Packende
mpfe mit dem

Iwei
Furcht erregenden F=Rex
erwarten euch!”

man nahezu vollig wehrlos ist.
Um solche unangenehmen Be-
kanntschaften zu vermeiden,
sollte man stets mit duBerster
Vorsicht durch die Szenarios pir-
schen und auf verraterische De-
tails achten. Ein weiterer wichti-
ger Unterschied gegeniiber der
populdren Gruselserie ist der

'
L

* Ganze Schusssalven sind vonndten,
| bis ein Rapter endlich klein beigibt.
| Gemeinerweise ist Munition ror.
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L He!dm in Not: Nur mit einem beherzten Tritt enfled:gt s.!ch die Spezwlagenun des Rﬂptors (siehe auch linker Fxlmsrre:fen)

neue Grafikstil, der zu 100 % rei-
ne Polygon-Architekturen bietet,
wie bei der Tomb-Raider-Trilogie.
Zum Vergleich: Wahrend sich bei
Resident Evil 1 die Charaktere
aus Polygonen zusammensetzen,
waren hingegen die Hintergriinde
noch allesamt vorberechnet. Die-
se grafische Neuerung ermog-
licht groBBe Verdnderungen beim
Spielablauf. So diirft ihr selbst
den Kameramann spielen, an-

viel mehr Interaktionen mit dem
Umfeld. Beispiel: Eure Heroine
schlendert durch einen Gang, als
platzlich der Schidel eines T-Rex

die gesamte Hausfront durch-

bricht und er mit seinen messer-
langen Zdahnen nach euch

schnappt. Im Zuiameﬂspla mit
dramatischen Kamerafahrten er-

: zielen die Macher beeindrucken-

LS

statt aufvorgegebenePerspekta- .

ven angewiesen zu sein. AuBer-

dem erlaubt diese Polygon-Optik

‘de Effekte. Wenn euch der T-Rex

verfolgt, werdet ihr beispielswei-

se durch eine Kamera eingefan-

gem, die nahe am Boden positio-
niert ist. Durch diese Einstellung

Nebcn mr(hhch Dmoac tion vermnachldssigt Capcam auch den Adventuresfort |
mchr In der Kommandozentrale erfahrl n‘r.' Ncheres uber die Si ruuon > |

1\ Schockeffekte wie bei Resident Evil 1 gibt es mal wieder zuhuuf in d.'eser Szene
du;fhbncht der grgﬂnlrsche Kopf des I Re‘x p.'u!zhch d;e Glassrhefbe

‘ Obwah.‘ Regina ein Team hinter sich

w hat, ist sie nicht selten auf sich

| allein gestellt, Dieses , Allein-gegen-
aHe -Schema” ist bewahrt. i

| Einmal im Nahkampf verwickelt,
hoell die waffe floten.

wirkt eure Heldin gegeniiber dem
Kdnig der Dinosaurier geradezu
mickrig. Erfreulicherweise hat
sich das Team in puncto Detail-

Ein w1chteges*$t%’chWort sindso

genafinte emotionale Animatio-

“Ein Frawm wird wahr:
Die Atmosphdre von

Jurassic Park, gepaart

mit dem Spielablauf von
Resident Evil 1"

“.nen, also Bewegungsabliufe, die

sich automatisch den jeweiligen
Situationen anpassen und etwas
liber den gegenwartigen Gefiihls-

‘zustand von Regina aussagen.

Wenn beispielsweise Gefahr im
Verzug ist, verdndert sich die
Gangart der Spezialagentin auto-
matisch, indem sie sehr bedach-
tig durch die Gegend schleicht.
Gleiches gilt bei Verletzungen,
wobei sogar Bluttropfen auf den
Boden fallen sollen, sobald es
die Heldin schwer erwischt hat.
Fazit: Wenn das Capcom-Team an
die Starken von Resident Evil 1
anschlieBt und gekonnt das
Jurassic-Park-Ambiente anwen-
det, ist der sichere Verkaufs-
schlager bereits vorprogram-
miert. (UIFS.)

| Action
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Jede Mission wird vollstdndig aufge-
zeichnet und kann anschliellend im
Replay aus sechs unterschiedlichen
| Blickwinkeln analysiert werden. J

¥ ( \

| Ein solch imposanter Kampfroboter,
wie er auch in zahllosen jopanischen

Mangoas vorkommt, ist ever waffen-

starrendes Vehikel im All.

Omega Boost

Uberraschung: pie Macher von Gran Turismo
bringen euch demndchst einen lupenreinen
Weltraum-Shooter ins Haus

Sony Computer Entertainment
prdsentierte auf der Tokyo
Game Show zwar keinerlei In-
formationen zum PlayStation-
Nachfolger, mit dem spacigen
Actionreiier Omega Boost dafiir
aber eine kleine Uberraschung.
Bei dem Titel handelt es sich ndm-
lich um ein bislang streng gehei-
mes Projekt der ferndstlichen
Edel-Programmierer Polyphony
Digital. Der Name sagt euch
nichts? Sollte aber, schlieflich
zeichnet sich das Team fiir den
Megahit Gran Turismo verantwort-
lich und werkelt derzeit fieberhaft
an dem Nachfolger — das biirgt

fiir Qualitdt. Mit der Rennspiel-
Thematik hat Omega Boost jedoch
liberhaupt nichts zu tun. Es ist
vielmehr eine intergalaktische Bal-
lerorgie mit einem schwer bewaff-
neten Kampfroboter (Mech) in der
Hauptrolle. Der Spielablauf zeich-
net sich vor allem durch seine aus-
gekliigelte Steuerung und Dauer-
action aus. Wahlweise in der Ego-
oder Verfolger-Perspektive mangv-
riert ihr den stdhlernen Baller-
mann durch die Tiefen des Welt-
raums, um gegnerische Weltraum-
stationen, Kampfroboter oder son-
stige Stellungen aufzuspiiren. Ein
kleiner Richtungspfeil zeigt euch
an, welcher Gegner sich als Nich-
stes heranpirscht. Sobald ihr den

— | Um den feindlichen Geschossen auszuweichen, sollte man stindig in Bewegung

bleiben.

Feind entdeckt habt, solltet ihr das
Objekt schnellstmdglich mit dem
Fadenkreuz anvisieren, um das
Ziel zu erfassen (Lock-on). Dann
aktiviert ihr die Missile, die auto-
matisch das anvisierte Ziel trifft.
Dieser Vorgang wurde grafisch
hiibsch in Szene gesetzt, da jede
Missile-Rakete einen langen
griinen Schweif nach sich zieht.
Natiirlich sieht der Gegner euren
Angriffshemiihungen nicht taten-
los zu und schickt auch seinerseits
Projektile unterschiedlichen Kali-
bers auf die Reise. Mittels eines
plétzlichen Turboschubes oder Re-
gulieren der Fluggeschwindigkeit
weicht ihr diesen Geschossen je-
doch geschickt aus. Sobald sich
ein grofierer Brocken, zum Bei-
spiel eine Weltraumstation, nd-
hert, dndert sich die Steuerung
etwas. Um 360 Grad umfliegt ihr
den Gegner automatisch, wobei
die Sicht von selbst auf das Objekt
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Gefechte mit Weltraumstationen dauern oftmals minutenlang und enden erst,
wenn ihr samtliche Schwachstellen erwischt hobt. |
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Sobald ein Objekt mit einem Quadrat markiert ist, habt ihr den Lock-on aktiviert
und die Missile sucht sich selbststéindig dos Ziel.

fixiert ist (dhnlich wie ein Satellit,
der die Erde umkreist). Aus dieser
Position heraus visiert ihr pro-
blemlos die Schwachstellen des
Gegners an und weicht reaktions-
schnell seinen Waffenstellungen
aus. Um sich mit der leicht gew6h-
nungsbediirftigen Steuerung ver-
traut zu machen, wurde eine Trai-
ningsoption implementiert, die in
diverse Ubungen unterteilt ist. In
technischer Hinsicht hinterldsst
die Demo-Version bereits — erwar-
tungsgemadf — einen sehr guten
Eindruck. Euer Mech sowie die an-
deren Weltraumschiisseln wurden
durch ein dichtes Polygongeriist
sehr ansehnlich in Szene gesetzt
und der Bildschirm ist permanent
mit fetzigen Lichteffekten und
satten Explosionen ausgefiillt, so
dass man hin und wieder Miihe
hat, die Ubersicht zu behalten. Der
Grafikstil wurde bewusst diister
und kalt gehalten, wie man es von
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| Die Explosionen sind duBerst dy- |
| namisch und teilweise bildschirm-
fiillend. |

A

einem futuristischen Mech-
Shooter gewohnt ist. Erster Ein-
druck: Wer auf futuristische Bal-
lerspiele ohne grifieren Tiefgang
steht, sollte sich diesen Titel auf
alle Félle vormerken. (UIf S.)
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In der Art Gallery begutachtet ihr
Original-Skizzen zum Spiel.

e

P

COMPLETED
- CLEAR TIME ™ BO41.86 (amntar”
© DESTROY RATID /771 % 59253
PILOT ABILITY / RANK C(asnts)
SCORE BONUS. /04318

Mission erfullt: Eure Leistungen wer-
den anschliefend in unterschiedli-
| chen Kategorien, wie Trefferquote,
Qbewer!et und in Punkte umgeminzt. |




Anarchy 2

Mmit einem martialisch anmutenden Namen
méchte KSS mit seinem Priigler Aufsehen erregen.

riigelspiele gibt es ja be-

kanntlich wie Sand am Meer.
Wer sich nicht nur fiir die Top-Ten
des Genres interessiert und
ofter mal einem der zahlreichen
Aufienseiter eine Chance gibt,
wird oft enttduscht. Anarchy 2,
das uns zahlreiche Halbherzig-
keiten auftischt, zahlt zu diesen
Auf3enseitern. Ein spartanisch
anmutendes Kampferfeld von
gerade mal zehn Kdmpfern er-
wartet den Priigelfan auf der
Scheibe. Ob Mannlein oder Weib-
lein, alle haben grundlegend
die gleichen Standardmoves.
Spezialangriffe sind jedoch

Chavactor Soloct

Anarchy 2 hat ein zehnkdpfiges
Kdmpferfeld in petto, was aber

| keineswegs iiberzeugt.
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'CONTROLLER
DUAL JOLT ANALOG

¢ Voll Playstation™ kompatibel
® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

* analoge und digitale Controller-Funktion
e Dual Force Feedback" bei entspr. Software
® Erhéltlich in grau, schwarz, weiB, rot und

transparent-schwarz

JORDAN-GP-LENKRAD V2

® Playstation™ kompatibel

¢ In Zusammenarbeit mit dem Jordan Formel-1-Tea
e Eingebaute Elektromotoren fiir Force-Feedback-Action

® Kompatibel mit allen gangigen Modi: Dual Shock™ Digital,
e Dual Shock™ Analog, Namco Negcon™ Analog und

Sony™ Digital

e Gangschaltung durch Schalthebel oder 2 Knopf-System
e Gas- und Bremspedal mit realistischem Druckwiderstand

e ca. 2,4 m Kabel zum Lenkrad
e ca. 2 m Kabel vom Le

Mangelware. Auch beim Ausse-
hen haben sich die Programmie-
rer mit Fantasielosigkeit ans
Werk gemacht. Neben einem
muskelbepackten Wrestler oder
dem jugendlichen Karate-Kid
fallen das quietschende Schul-
maddchen und der smarte Steuer-
berater als einzige Abwechslung
zu anderen Priigelspielen auf.
Habt ihr euch einen der Protago-
nisten ausgesucht, geht es wie
gewohnt in eine der elf Arenen,
die vom U-Bahn-Schacht iiber
eine alte Fabrikhalle bis zum
Dach eines Wolkenkratzers rei-
chen. Wahrend der virtuellen

NOACGEG W

vorbeifohrenden Ziige schmeifen.

Schldgerei steht nur ein begrenz-
tes Schlagrepertoire zur Verfii-
gung. Darliber hinaus ist die
Kollisionsabfrage nicht gerade
realistisch und die Kampfer zei-
gen abgehackte Bewegungen.

INEQ
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Kdmpft ihr im U-Bahn-Schacht, dann kénnt ihr euren Kontrahenten gegen die

Als Letztes noch ein Blick auf die
Spielmodi: Neben Arcade- und
Versus-Modus hat Anarchy 2 nur
noch einen Trainings-, Team-
Battle- und Watch-Modus zu
bieten. (Udo L.)
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{ Hersteller/Vertrieb: KSS/KSS
§ Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
4 Levels: 10+ Kampfer

Frauenpower: Die Mddels haben
| meist schnelle Reaktionen und
| markante Grifftechniken.

PLUS SE

® Voll Playstation™ kompatibel
® §8-Knopf Design - 1,8 m Kabel i =
® Zeitlupe- und Dauerfeuer o
® Erhaltlich in grau, silber, weiB,
blau, rot, schwarz und
transparent-schwarz
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Ohne Rock-Shocks, die harte StéBe butterleicht ab- Der Tuning-Modus ermaglicht es euch, eure Bikes Auf den engen Trails wird
federn, wiirde eine solche Treppenabfahrt nicht durch entsprechende Verdnderungen auf bestimm- euch das Uberholen nicht
nur auf die Ellenbogengelenke gehen. te Streckenverhdltnisse optimal vorzubereiten. allzu leicht fallen.

No Fear Downhill
Mountainbiking

Codemasters wagt sich mit Hilfe der schwedischen Programmierertruppe UDS an

eine Extremsportart, die nur durchtrainierte Topathleten mit
Nerven wie Drahtseilen meistern.

No Fear steht als Markenzeichen das Leben in vollen Ziigen ge- mal zum Spielablauf selbst. No

in der Sportszene schon jahre- nie3en) auch richtig umgesetzt Fear Downhill Mountainbiking bie-

lang fiir anspruchsvolle Kleidung, werden kann, hat sich Codemasters  tet euch acht unterschiedliche Bi-

die auch hartesten Anspriichen ge- mit der schwedischen Programmie- ker, die individuelle Fahigkeiten

recht wird. No Fear ist aber auch rertruppe von UDS zusammenge- in den Bereichen Gleichgewicht,

ein Ausdruck, den man sich vor tan, deren Aufgabe es ist, die Kraft, Erholung und Ausdauer be-

waghalsigen Aktionen ins Gedécht- Mountainbike-Simulation so reali- sitzen. Die verschiedenen Eigen-

nis ruft, um sich selbst Mut zu ma- stisch wie maglich zu gestalten. schaften sind wichtig fiir die unter-

chen und Gliick zu wiinschen fiir Eine schwierige Aufgabe, der sich schiedlichen Anspriiche, die an eu-

die bevorstehende Tortur. Dieser das Team um Peter Zetterberg ver- re Fahrer gerichtet werden. Denn es

Slogan steht somit fiir die htchste schrieben hat. Schwierig vor allem geht nicht nur einfach bergab, son- Oh, ohil! Dieser ohine Zweifel spek-
Beanspruchung an Material und deshalb, da man bei der Gestaltung  dern mit viel Gefiihl fiir Timing wer- takuldre Jump wird ziemlich in die
Korper der Athleten. Damit dieses der Biker und der Réder Details den Kurven haarscharf genommen, Hose gehen! Hoffentlich haben sich
Lebensgefiihl der Freiheit (denn berlicksichtigen muss, die die Zuschauer rechtzeitig in Sicher-
nur wer keine Angst kennt, kann bei der Programmierung von “per technische Bett gebyod)

Autorennspielen oder auch < 2 SR [
Snowboardsimulationen  FOTESChri€t hat nicht nur immer"

keine Rolle spielen. Der Rad- Schnellere, gréBere und stabilere
fahrer muss fiir eine reale Autos geschaffen, auch die i
Fahrweise bis ins kle'mste Radindustﬂe hat den thffﬂ zum
Detail auf dem Zeichenbrett High-l’eth-Bike gemacht”
vorbereitet werden. Damit !

der Schritt vom Zeichenbrett

1y i »

auf den Bildschirm ochne Probleme Felsen umfahren und Hindernisse

vollzogen wird, hat USD ein eige- {ibersprungen. Frei nach dem Mot-

nes Verfahren entwickelt, das dem to ,Wer bremst, verliert, wer nicht
Nicht nur Off-Road-Pisten verfigen des Motion-Capturings sehr dhn- bremst, ist verrlickt“ geht es iiber
Uber steilhdnge, auch in Stadten ist lich ist. Aber bevor wir weiter in zehn Kurse, die euch quer durch

eure Downhillfdhigkeit gefragt.

technische Details gehen, erst ein- die ganze Welt fiihren (in Deutsch-
land wird der groRRe Watzmann be-
fahren). Angst ist also bei dem
Sport ein Luxus, den ein erfolgrei-
cher Fahrer sich nicht leisten kann.
Fiir eure Downbhillrennen stehen
euch vier Einzelspieler-Modi zur
Verfiigung. Im Champioship-Modus
fahrt ihr auf jeder der zehn Stre-
cken in drei Paarungen nach dem

Bleibt des GOfteren im Windschatten
eurer Konkurrenz, das spart Krdfte
und Energien fir eine gut geplante
Attacke.

2. o

Tretet amn Start gut in die Pedale! Denn gelingt es euch, sich schon von Anfang an
von den Konkurrenten abzusetzen, habt ifr das Rennen schon so gut wie gewonnen.




row leading

.
Wdhrend des Ladevorgangs habt ihr
die Chance, euch den Streckenver-
lauf einzuprdgen.

K.0.-System, wobei der erfolgreiche
Abschluss euch fiir das nichste
Rennen qualifiziert. Der Einzelren-
nen-Modus erméglicht es euch, wie
im Training mit den unterschiedli-
chen Strecken und Beldgen, die
von Sandpisten in Marokko bis zu
vereisten Trails in Schweden rei-
chen, vertraut zu werden. Der Tur-
nier-Modus ist die abgespeckte Va-
riante des Championship-Modus.
Hier nehmt ihr an einem Rennen
teil, bei dem ihr Punkte sammelt,
um eventuell vorhandene geheime
Charaktere und besseres Material
herauszufahren. Schlussendlich
verfiigt No Fear Downhill Mountain-
biking noch iiber einen Time-
Attack-Modus, in dem ihr einfach
nur die beste Zeit schlagen miisst.
Zu eurer Kontrolle, damit ihr auch
jederzeit wisst, wie ihr im Verhdlt-
nis zur Bestzeit ausseht, radelt ihr
gegen einen Ghost. Der Zwei-
Spieler-Modus bietet euch ein
Kopf-an-Kopf-Rennen gegen eure
Freunde via Splitscreen, oder ihr
bestreitet eine Meisterschaft ge-
geneinander. Soviel zum Spielver-
lauf, kommen wir zu den techni-
schen Details des Spiels. Neben
den Rennen wird es maglich sein,
eure Bikes zu tunen. Es ist also
nicht nur erforderlich, einen durch-
trainierten Fahrer in eurem Stall zu
haben, sondern ihr solltet ebenfalls
{iber das technische Know-how ver-
fligen, um umsichtig euer Material
auszuwdhlen. lhr merkt schon, die
Zeiten der normalen Straflenrdder,
die {iber Bremsen und eine Gang-
schaltung verfiigen, sind in diesem
Genre langst passee. Vielmehr.geht
es bei diesen High-Tech-Radern um
eine genaue Abstimmung zwischen
der Bremsstérke, der Reifenaus-
wabhl, den dazu passenden Felgen,
der Hérte, auf die eure Rock-
Shocks (ist im Prinzip ein Stof3-
dampfer fiir das Mountainbike) ein-
gestellt sind, und darum, wie viel
Gas euer Full-Suspension-Brake-
System bekommen soll. (Raoul B.)

Hersteller/Vertri

|

PSG: Wer ist UDS und wie lange
existiert die Firma schon?

Peter Zetterberg: UDS wurde Mitte
1994 mit der Absicht gegriindet, erfah-
rene und kreative Amateure aus der
schwedischen Demo-Szene ins Lager
der Profis zu holen, um kreative und
neue Spiele fir die damaligen Systeme
Atari ST sowie Amiga zu entwickeln.
Seit damals ist viel Zeit vergangen, und
UDS beschdftigt mittlerweile 30 Mitar-
beiter in Volizeit, die an Spielen fiir den
PC und die PlayStation arbeiten.

PSG: Was war das grolte Spiele-
Projekt, an dem ihr bisher gearbeitet
habt?

PZ: Bis jetzt ist No Fear Downhill Moun-
tainbiking unser groBtes Projekt.

PSG: Wie lange arbeitet ihr schon an
No Fear Downhill Mountainbiking?

PZ: Den Auftrag fur dieses Projekt ha-
ben wir Ende Sommer 1997 bekom-
men. Wir arbeiten also schon seit etwa
20 Monaten an dem Titel.

PSG: Wie viele Leute haben in der
Programmierer-Crew an diesem Titel
gearbeitet? Und wer war dafir verant-
wortlich?

PZ: Tord Jansson, der schon seit der
Griindung von UDS zur Truppe gehdrt,
war als Projekt-Manager verantwort-
lich. Das Team besteht aus fiinf Mit-
gliedern, die von Anfang an an dem
Titel gearbeitet haben. Spater kamen
noch 7 bis 10 weitere Mitarbeiter dazu.

PSG: Was war das groBte Problem, mit
dem ihr im Laufe eurer Arbeit an No
Fear Downhill Mountainbiking konfron-
tiert wurdet?

PZ: Das grofte Problem war, doss alles
neu fiir uns war. Wir konnten auf keine
fraheren Erfahrungen im Umgang mit
der PlayStation zurickblicken und nie-
mand von uns hatte sich bisher mit ei-

Der PR-Recke Peter Zetterberg der schwedischen Softwareschmiede UDS stand
uns im Gesprdch Rede und Antwort.

ner Mountainbike-Simulation beschdf-
tigt. Deswegen war es unsere Haupt-
beschdftigung herauszufinden, was wir
alles an Maglichkeiten hatten und wie
wir diese umsetzen konnten.

PSG: Besalt ihr schon vor eurer Arbeit
an No Fear Downhill Mountainbiking
detaillierte Kenntnisse tiber das Moun-
tainbiken? Oder gab dieser Titel erst
Anlass dozu?

PZ: Leider hatten wir keine Erfahrun-
gen im Mountainbiken, aber mit Be-
ginn des Projektes nahmen unsere Pro-
grammierer Kontakt mit erfahrenen
Mountainbikern auf, besuchten Ren-
nen, schauten Mountainbike-Videos
und lasen jedes Heft iiber Mountainbi-
ken, das sie in die Hiande bekamen.

PSG: Was versteht man unter “Inverse
Kinematics“?

PZ: Man kénnte sagen, dass es eine
Technik ist, um lebensechte Bewegun-
gen zu imitieren, ohne Motion-Captu-
ring zu benutzen. Mit Inverse Kinema-
tics muss man nur der Grofik-Engine
sagen, wo man die Bewegung, bei-
spielsweise einer Hand, hinhaben
mdchte, und der Computer berechnet
die Bewegung in Real-Time. Das er-
laubte uns, den Biker im Spiel mit allen
mdglichen natiirlich-aussehenden Be-
wegungskombinationen zu versehen,
die mit einem Pre-Record, wie beim
Mation-Capturing, nicht maglich gewe-
sen wdren. Das Resultat ist ein reali-

stisch agierender Biker.

PSG: Seid ihr zufrieden mit eurer Arbeit
oder gibt es trotz allem noch einige
Punkte, die ihr verbessern wiirdet?
PZ: Ja, wir sind sehr zufrieden mit un-
serer Arbeit. Ich glaube, dass wir es
geschalft haben, die erste reale Moun-
tainbike-Simulation zu programmieren
und sie in ein schnelles, aufregendes,
Adrenalin steigerndes Spiel zu packen.
Widhrend unserer Arbeit hatten wir
natdrlich standig weitere gute Einfdlle,
die wir auch in das Spiel einbinden
konnten. Unser Ziel war es, in Zusam-
menarbeit mit Codemasters ein Spiel
zu entwickeln, das sowohl durch seine
Qudlitat als auch durch die Spieltiefe
besticht. Wir wollten nicht einfach nur
schnell einen neven Titel auf den
Markt werfen. Selbstverstandlich gibt
es noch einige kleine Bugs, die aber
noch ausgemerzt werden.

PSG: An welchen Titeln arbeitet ihr
momentan noch?

PZ: Momentan haben wir drei weitere
Titel in Vorbereitung. Das widren Snow-
riders (eine Snowmobilrennsimulati-
on), Enforce (ein futuristisch aussehen-
des Action/Strategie-Spiel mit einer
hochentwickelten Engine) und Airfix
Dogfighter (ein Spiel mit Miniatur-
Flugzeugen aus dem 2. Weltkrieg).

PSG: Machtest du unseren Lesern noch
etwas mit auf den Weg geben?

PZ: Wir hoffen, dass die deutschen
Zocker unser Spiel lieben werden. Wir
kénnen euch auf jeden Fall versichern,
das wir unser ganzes Herzblut in das
Spiel gesteckt haben, um das beste
Rennspiel fir die PlayStation zu kre-
ieren. Ich denke, wir haben es ge-
schafftiit

PSG: Danke fur das Interview und noch
viel Erfolg fir die Zukunft!

Vorteilhaft ist es, wenn ihr ever Rad
mit einem Full-Suspension-Brake-
System austattet. Damit bleibt ihr
auch bei solch riskanten Mandvern

immer auf der Strecke. )

Wer bremst, verliert, wer nicht bremst, ist
verriickt, besonders, wenn man aus solch
engen Gassen herausgeschossen kommt.

: UDS/Codemasters

Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

ovels: 10 Strecken




Die Anzahl an Puzzles und Geschicklichkeitseinlagen ist schier unermesslich und Jetzt wird’s brenzlig. Einige Feuer speiende Drachen machen unserem Helden in
sorgt fiir ein abwechslungsreiches Gameplay. verschneiter Landschaft arg zu schaffen.

'Bugs Bunny auf
Zeltreise

Die Loony Tunes sind los! In einem ambitionierten 3D-Jump&Rumn lassen die

Zeichentrickfiguren rund um den schlausten Hasen der welt so richtig
die Puppen tanzen.

Wer kennt sie nicht, die lusti- liegt dabei auf der Hand:

A BN EEEENENNENNRN,]

ge Cartoon-Bande rund um Abwechslungsreiches
den neunmalklugen Hasen Bugs Leveldesign und unter-
Bunny und den ewigen Verlierer schiedliche
Duffy Duck? Seit rund 60 Jahren Gegner kon-
treiben sie nun in unzdhligen nen, ohne
Kurzfilmchen ihr Unwesen und mit der
hatten vor nicht allzu langer Zeit Spielhand-
sogar einen abendfiillenden lung in Kon-
Kinoauftritt, bei dem ihnen der flikt zu geraten,
Mega-Star Michael Jordan realisiert werden.

Ganz im Sinne einer Zeitreise gilt es ‘ Y K
in jedem Level eine ganz bestimmte ‘ “ What’s up, doc? pie der listige M&hr-

So darf sich

Anzahl solcher Wecker zu ergattern.

Komik der Zeichentrickstrips wirkt | chenesser in den Zeit-
auch im Videospielformat’ Pcode" reidezeit, Mit-
telalter, in der Piraten-
Ara, den 30er-Jahren
héchstpersdnlich zur Seite stand und sogar
und dabei relativ blass aussah. in einer
Infogrames, seines hochmoder-
Zeichens wohl nen Zukunftswelt

N\ s saessnnnnss

Marktfiihrer, austoben. Jedoch
wenn es dringt unser
darum geht,

Kultfiguren

aus der Zei-

chentrickwelt
auf die PlayStation zu
tiberfiihren (Lucky Luke,
Asterix und nun Bugs
Bunny), hat sich bei der Umset-
zung fiir das Gameplay-Format
eines 3D-Jump&Runs entschie-
den. Im Gegensatz zum derzeiti-
gen Aushdngeschild unter den
3D-Jump&Runs Gex: Deep Cover
Gecko wird Walt Disneys Super-
hase auf eine Reise durch die
Zeit, anstatt durch die kunter-
bunte Fernsehwelt geschickt.
Der Vorteil dieses Kunstgriffs



Innavative Endgegner sind mittlerweile Pflicht. Pirat
Sam besteht sogar aus zwei Stages, die erfolgreich
absolviert zum Untergang des Schiffes fiihren.

\ Allerwerlesten kassieren.

Feinden, wie diesem Steinzeitkrieger, wird erst auf
den Kopf gesprungen, bever sie einen Tritt in den

‘ Bugs Bunny goes Cool Boarders.
Selbst auf Skiern macht das kluge
|\ Langohr eine gute Figur.

Held erst in die ndchste Zeitzone
vor, wenn es ihm gelungen ist,
geniigend Wecker innerhalb der
einzelnen Abschnitte der aktuel-
len Periode einzusammeln und
ferner den Endgegner des Levels
zu besiegen. Letztere setzen sich
zum Teil aus den ebenfalls be-
kannten Rivalen des Zeichen-
trick-Stars zusammen, wie etwa
der Jdger Elmer Fudd oder der
Seerduber Sam. Zu Beginn in der
Kreidezeit angelangt, bietet sich
dem Spieler anfangs folgendes
Bild. Bugs steht in einem kleinen
Areal mit mehreren Kaninchen-
bauten, die gleichzeitig als Tele-
porter fungieren und nach einem
stilvollen Kopfsprung den Weg zu
einem von vier Abschnitten, die
mehr oder weniger klassische
Jump&Run-Levels darstellen, eb-
nen. Des Weiteren stehen auch
zahlreiche Bonus-Stages an der
Tagesordnung, die sich genre-
iibergreifend aus Geschicklich-
keits-, ja sogar Sporteinlagen zu-
sammensetzen. So kommt der

() N R
Infogrames setzt bei Bugs Bunny auf
Abwechslung und ldsst den Spieler

\ans Steuer von allerlei Vehikeln.

Spieler in den Genuss, Bugs in
einem Auto oder auf dem Motor-
rad durch die befahrenen Stra-
fen einer Grofistadt zu mandv-
rieren oder ihn auf Skiern ver-
schneite Pisten hinabsausen zu
lassen. Weiterhin spielt auch der
Faktor Zeit bei vielen Levels eine
wichtige Rolle, etwa wenn es da-
rum geht, im Wettlauf, der vor
skurrilen Hindernissen nur so
strotzt, als Erster die Spitze eines
Berges zu erreichen. Deutlich
vom bekannten 3D-Jump&Run-
Muster abheben kénnte sich

“That’s all, folks!

Infogrames setzt die Warner-
Brothers-Lizenz weit besser

um als zuletzt Asterix”

Bugs Bunnys Mission aufgrund
der ausgekliigelten Fahigkeiten
des tierischen Darstellers. Neben
den Angriffsmoglichkeiten
Kampfrolle und wuchtiger Tritt

Der Anfang der ganzen Geschichte: Mit Hilfe der Zeitmaschine vermag unser
Held durch die verschiedenen Zeitalter zu jetten.

) tiert.

Infogrames scheinbar am Vorzeigetitel Gex o

macht vor allem die universale
Funktionstaste auf sich aufmerk-
sam, mit der unter anderem Ob-
jekte aufgehoben oder Schalter
umgelegt werden kdnnen. Dank
der Ideenvielfalt seitens der Pro-
grammierer ermoglicht diese
Multifunktionstaste zum Beispiel
folgende Ereignisse: Schneeball-
schlachten mit Duffy Duck,
Hau-den-Lukas-Wettbe-
werbe oder geschicktes
Kistenstapeln, um an
Bonus-Items in Form von
goldenen Mohrriiben zu
gelangen. Aufgrund dieses
Features diirfte Bugs Bunny
in puncto Abwechslungsreichtum
mit Crystal Dynamics’ Gecko-
Heroen durchaus Schritt halten.
(Raoul B.)

S |

Y

In der Schneelandschaft darf natdrlici
auch mit Duffy Duck eine gepflegte
Schneebollschlacht bestritten werden.

Schwierigkeitsgrad: leicht
il Levels: 30

Bugs Bunny auf Zeitreise

: ;JE};;&_JIQI_/;/’errrieb: l’nfogrames/in!agrames“.m. 5
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What delicious, refreshing water! i

HP and MP are completely restored |
o

|

¥ T W

Sehr niitzlich ist der Heilbruﬁhen, der unserem
Helden sdmtliche Lebens- und Manapunkte wieder

ANCESFIELT

i Maya: Oh, Mei
| You don’t have to cry!

Mei st die Verlobte von Vahn und kann es nicht be-

greifen, dass Vahn ihr nicht verraten hat, dass er
ihre verschollene Mutter wieder nach Hause brr'ngr

‘: r Die Standardattacken sind nicht ganz so wirksam
; 1 wie ein Hyper-Arts-Treffer, insbesondere gegen
|

| auffollt.

Legend of

le

sonys neuestes Roll

gam

enspiel stellt sich dar als eine

Mixtur aus Final Fantasy VII, Wild Arms und einem
Priigelspiel.

inst war Legaia eine bliihende

Welt, geschaffen aus des Men-
schen Arbeitswut und von myste-
ribsen Golems, die Seru genannt
werden. Diese Seru waren die
meiste Zeit versteinert. Wurden
sie jedoch von einem Menschen
beriihrt, erwachten sie und ver-
wandelten sich in ein Werkzeug

‘ahn’s team won the battle!
ained 11 Experience and

9 G

Fir jeden gewonnenen Kampf gibt |

es wichtige Erfahrungspunkte, die
die Charaktere verbessern, sowie
| Gold, mit dem die Ausriistung
| finanziert wird.

der betreffenden Person. Doch vor
kaum zehn Jahren zog plétzlich
ein unnatiirlicher Nebel von We-
sten auf. Er belebte die Seru mit
Hilfe einer bosartigen Macht.
Beriihrten die Seru nun Men-
schen, verloren diese ihre Seele
und vegetierten als Zombies da-
hin, ohne Erinnerung an das, was
vor dem Nebel gewesen ist, zu ha-
ben. Nur wenige Menschen iiber-
standen diesen Nebel, tief vergra-
ben, dort, wo die Schwaden der

Hyper-Arts sind besonders heftige Angriffe von Seiten eurer Charaktere. Hier
fihrt Vahn einen Fire-Blow-Schlag aus.

Dunkelheit nicht hingelangten.
Vahn lebt in einem Dorf, das sich
mit einer riesigen Mauer vor dem
Nebel schiitzte. Doch eines Tages
kam ein besonders grofier Seru,
der die Mauer einfach niederriss.
Voller Panik liefen die Menschen
zum Heiligtum des Dorfes, einem
abgestorbenen Genesis-Tree. Die-
se Baume des Lebens, so stellte
sich spater heraus, sind als einzi-
ge in der Lage, den Nebel zu ver-
treiben. Mit Kraft ihres Glaubens
erweckten die Menschen den
Baum zu neuem Leben und das
Dorf wurde gerettet. Vahn méchte
das ausnutzen und bricht in Rich-
tung Biron Monastery auf, um die
Mutter seiner Verlobten aus der
Abtei zu befreien. Doch er kénnte
nicht durch den Nebel hindurch-
gehen, ohne eine spezielle Macht
zu besitzen. Anfangs noch allein,
bekommt Vahn bald Gesellschaft
in Form eines Médels namens Noa
und eines Kriegermdnches na-
mens Gala, die einen Ra-Seru

Starm

Als sehr wirksam, aber tever stellt
sich der Plasma-Strahl heraus, der
gleich alle Gegner mit aller Macht
| zerfetzt.

J

e R

Aus dem ersten Hyper-Arts-Lehrbuch |
fiir Noa lernt ihr den Frost-Breath-
Schlag, der gleich vier Kicks mitein-

| ander verbindet.

Basse rougen sie nahezu gar nichts.

tragen. Die so genannten Ra-Seru,
eine besondere und eigenstandig
denkende Variante der Seru, wi-
derstehen als einzige dem Nebel.
Als Team versuchen sie bald sdamt-
liche Genesis-Trees zu erwecken
und so den Nebel zu vertreiben,
der die Welt umschlief3t. Sind die
Bdume aktiviert, gelangt das Trio
zu den Mist-Generatoren, die den
Nebel erzeugen. Erst wenn alle
Generatoren zerstért sind, ist
auch die Welt gerettet.
Hauptsdchlich bewegt sich die
Party auf einer stilisierten Welt,
die ihr aus einer versetzten Vogel-
perspektive wahrnehmt. Von Zeit
zu Zeit stolpern die drei in ein
Dorf oder einen Dungeon, in dem
sie angegriffen werden. Zumeist
sind das Dorfer, die noch vom Ne-
bel in Beschlag genommen sind
und erst befreit werden miissen.
Natiirlich kommt es standig zu ir-
gendwelchen Kampfen. Jeweils
bis zu drei Gegner warten auf den
kleinen Trupp. Das Kampfsystem
ist etwas gewdhnungsbediirftig.
Am unteren Bildrand befindet sich
eine rote Leiste (Agility-Gauge),
die angibt, wie viele Schldge ein
Charakter pro Runde ausfiihren
darf. Anfangs sind das gerade ein-
mal zwei, spater dann sechs und
mehr. Die einzelnen Schldge wer-
den auf Hand und Fuf verteilt.
High und Low sind Tritte, Left und
Right werden mit den Handen
ausgefiihrt. Left und Right sind,
sobald vorhanden, ersetzbar
durch Ra-Seru und Arm (gine
Waffe). Durch die Kombination
von Schldgen und Tritten kann der
Gegner verwirrt werden. Eine Se-
rie mehrerer gleicher Bewegun-

Terra: Have you forgotten?

Seru themselves are blameless.

It’s all the Mist’s fault.

Der Sky—Garden war vor dem Nebel
eine bedeutende Sehenswiirdigkeit,

.| doch dieses Pflanzenmonster hat

den Garten ziemlich Ubel verwistet.




xain: We can talk after I push over
this stone pillar and kill everyone L
above us!

e B17 /73!
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Einer der wichtigsten Zauber ist
“Vera”. Dieser Spruch heilt einen
Charakter fast vollstdndig. |

gen fiihrt dazu, dass die Schlag-
serie vom Gegner leichter abge-
blockt wird. Manche Kombinatio-
nen ergeben einen Hyper-Arts-
Angriff, der besonders durch-
schlagskréftig ist. Jeder dieser Hy-
per-Arts kostet einen Betrag an
Arts-Points, die vor allem durch
Treffer des Kontrahenten aufge-
fiillt werden. Diese Schlagtechni-
ken erlernen die Charaktere von
Personen, die euch helfen méch-
ten. Besonders harte Arts erler-
nen die drei aus Biichern, die sie
finden. Die Bande des Feuerbuchs
beinhalten beispielsweise die
Kicks fiir Vahn. Alternativ zu den
Schldgen kann ein Charakter auch
einen Gegenstand aus dem ge-
meinsamen Inventar verwenden,
Magie anwenden oder sich kon-
zentrieren. Fiir letzteres wird eine
ganze Bewegungsphase zur Verfii-
gung gestellt. Der Effekt davon ist

|

| Schicige werden tber ein solches
[ Menii gesteuert. Die einzelnen Kicks |
sind dabei frei kombinierbar, doch nur |
einige davon ergeben einen beson- |
ders harten Hyper-Arts-Schlag.

INEG
Aclion X ]
Strategie

/

Geschick:
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Simuiation @ ® ¢

| Der Minotaurus Xain kann nur von

eine langere Agilitatsleiste sowie.  ab, die anderen ein wenig Kraft

seiner tadlichen Tatigkeit abgehal-
ten werden, wenn ihm die Party
konsequent auf den Geist geht.

mehr Arts-Points fiir die folgende
Runde. Auch in Sachen Magie
weist Legend of Legaia eine Be-
sonderheit auf: Fiir die Zauber
sind die Ra-Seru zustdndig. Sie
sind in der Lage, die magischen
Fahigkeiten eines Gegners in sich
aufzusaugen. Ganz wichtig sind
dabei die Kreaturen Vera und Orb.
Vera ist eine Heilung auf einen
einzelnen Charakter, wiahrend Orb
gleich die gesamte Truppe wieder-
herstellt. Im Gegensatz zur Magie
in anderen RPGs, wo sich die Star-
ke der Zauber nicht verdndert,
wird hier ein Spruch durch hdu-
fige Anwendung trainiert. So ist
es zum Beispiel sinnvoll, samtli-
che Manapunkte zu verpulvern,
bevor die Party eine Ortschaft
betritt, in der sie sich ausruhen
kann. Denn gerade gegen mehre-
re schwere Gegner stellt Magie,
die als Gruppenzauber ausgespro-
chen werden kann, eine sinnvolle
Alternative zum Kampfsystem dar.
Erreicht ein Zauber ein bestimm-
tes Level, bekommt er einen Zu-

S e

satzeffekt, der den Gegner
schwiicht. Die einen ziehen ihm
ein paar Prozente seiner Agilitat

P
8 Gols Gola B

Auch die Gegner warten mit tiblen
| Attacken auf. Dieser Angriff eines

| Gola-Gola-Monsters raubt unserem
| Charakter immerhin ein Drittel sei-
| ner Lebenspunkte.

| gewechselt wird.

Mdchtige Magie: Hat euer Magier den Zauberspruch Sonicsizer erlernt, kénnt ihr
diese mdchtigen Wesen erschaffen.

oder Angriffsstarke. Diese kleinen
Abziige konnen oft einen Kampf
mit einem der vielen Bosse zu eu-
ren Gunsten entscheiden. Werfen
wir noch einen Blick auf die Tech-
nik: Komplett aus Polygonen zu-
sammengesetzt, bieten vor allem
die 3D-Kdmpfe viele Effekte.
Gerade Zauberspriiche und die
Hyper-Arts-Angriffe erlauben viele
Variationen aus Explosionen und
Transparenzeffekten. Legend of
Legaia ist bereits als US-Import
erwerbbar. Wir miissen uns vo-
raussichtlich noch bis zum dritten
Quartal gedulden, bis die deut-
sche Version erscheint. (Uwe K.)

Sdamitliche Figuren sind ziemlich leb- |
haft animiert und reden mit Handen
und Fien. Besonders Noa hat sich

das angeeignet.

; Bl el
Die Genesis-Trees sind der Schlissel
"\ zur Befreiung der Welt. Werden sie

wieder zum Leben erweckt, vertrei-
ben sie die dicke Suppe.

SR -,

Die normale stilisierte Welt seht ihr
| aus einer Art Vogelperspektive, aus
der dann in die einzelnen Locations

—

legend of legaia

SRR fersteller/ Vertrieb: SCEl/SCEI
CLEWCTEENCICIORY schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entfdllt
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Nachdem ihr ein Rennen hinter euch gebracht habt,
wird der aktuelle Punktestand im Turnier angezeigt.

LHoIzkfsten versteckt.
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Goodies voraus: Die Waffen-Boni sind in solchen Der Kampf um die Pldtze ist unerbittlich. Nur wer

qut fahrt und vor allem die Goodies einsammelt

und nutzt, kann gewinnen.

Speed Freaks

mit flotter Grafil und einem rassanten Spielablauf versorgt Sony die Playsta-
tiongemeinde mit einem hochklassigen Funracer

as haben Spiele, wie zum

Beispiel Micro Machines V3,
Wrecking Crew oder Penny Racer,
gemein? Genau, alle gehdren zur

Randgruppe der Funracer, die we-

niger auf eine realistische Renn-
simulation abzielen als vielmehr
ein witziges und abgedrehtes
Gameplay bieten. Mit Speed
Freaks (fritherer Arbeitstitel
Wheel Nuts) miachte die skandi-
navische Softwareschmiede Fun-
com den Referenzthron in diesem
Genre neu besetzen. Zur Wahl

Die Randbebauung ist nicht nur ab-
wechslungsreich, sondern oft auch
in Bewegung, wie zum Beispiel die-
ses Riesenrad.

stehen dem ambitionierten Zo-
cker neun verschiedene Fahrer,
die in vier Gewichtsklassen ein-
geteilt sind. So gibt es das iiber-
schwere Duo Thor und Wedgie
(sehr schwer), den korpulenten

“Funcom macht’s maglich:

Endlich ein toller Fumracer

fiir die PlayStation”

Buzz (schwer), den Roboter
S.U.D.S (mittel) sowie die filigra-
ne Monika (leicht). Je nach Ge-
wichtsklasse haben die Fahrer

| in Szene gesetzt. Eine Welle glihen-
‘ Lden Lichts wird auf die Reise ge-

schickt, um die Gegner zu vernichten.

| Hier misst ihr einen Weg durch ein Spinnennetz graben.

ihre Vor- und Nachteile. So kann
ein schwerer Fahrer auf einer As-
phaltsrecke nicht so leicht aus
der Kurve getragen werden, hat
aber bei einer sandigen oder ver-
eisten Piste einige Probleme mit
der Bodenhaftung. Habt ihr
euch fiir einen Piloten ent-
schieden, geht es erst ein-
mal in den Turnier-Modus,
in dem drei unterschiedli-
che Cups auf euch warten.
Jeder Cup bietet jeweils vier
verschiedene Pisten, die vom nor-
malen Rundkurs in einem Stadion
oder der Fahrt durch eine Stadt
bis zum Dschungel- und Nacht-
rennen eine ganze Palette von Va-
rianten aufweisen. In jedem Ren-
nen messt ihr euch mit fiinf wei-
teren Fahrern, die genauso wie
ihr danach streben, auf die
begehrten Pldtze des Trepp-
chens zu gelangen. Dabei
gilt es nicht nur fahreri-
sches Kénnen an den Tag
zu legen, sondern auch ge-
schickt mit den Goodies
umzugehen, die auf der Pi-
ste herumliegen. Darunter
fallen zwei verschiedene
Varianten: Zum einen gro-
f3e Kisten, in denen zum
Beispiel Raketen, MG-Mu-
nition oder Ol versteckt
sind, und zum anderen die
Speed-Boni. Letztere fiillen
euren Vorrat an Turboschii-
ben auf, die ihr je nach
Belieben einsetzt, um

Im Time-Trial ist euer einziger Geg-
ner die Zeit, die durch einen Ghost-
Driver verkdrpert wird.

kurzzeitig auf Héchstgeschwin-
digkeit zu kommen. Im Gegensatz
dazu werden die Waffen unter-
schiedlich gehandhabt. Manche
sind zielgesteuert, die ihr Ziel al-
so auch ohne direkten Sichtkon-
takt treffen. Andere, zum Beispiel
die MG, sind fiir die kurze Distanz
vorgesehen. Dariiber hinaus gibt
es noch Beschleunigungsfelder
und diverse Abkiirzungen, die ihr
clever nutzt, um einen Vorteil ge-
geniiber der Konkurrenz zu erzie-
len. Ob dies nun ein Geheimgang
im Dschungel ist, der durch her-
abhdngendes Ge-
striipp verdeckt




Auf dem Display ist alles tibersichtlich:
Karte, Position, Rundenangabe, einge-
sammelte Goodies und Status eures
Speed-Burst, alles ist vorhanden.

| Im Mehrspieler-Modus wird gesplit-
tet. Jeder Fahrer erhdlt ein gleich-
grofses Sichtfeld, auch wenn man

‘ _nur zu dritt aui der Piste ist.

ist, ader eine Sprungschanze, mit
der ihr liber eine scharfe S-Kurve
springt, auf jeder Strecke lassen
sich solche Hilfen finden. Die

“wmit toller Grafik
welen Goodfes und einem

-Modus macht

Speed Freak; einfach Spals”

Steuerung von eurem Go-Kart ist
recht simpel gehalten. Neben Gas
und Bremse gibt es noch eine
Slide-Funktion, die ihr entspre-
chend der Richtung mit L1 bzw. R1
ausfiihrt. Mit ein wenig Ubung
lassen sich durch ein fliissiges
Zusammenspiel der Steuerungs-
elemente Hindernisse oder auch

| Da zieht er vorbei: Unser Kontrahent hat uns mit eingeschaltetem Turbo versdgt

[ und macht sich aus dem Stoub

Steilkurven effektiv meistern, so
dass ihr an solchen Stellen nur
wenig Zeit verliert. Aufpassen
miisst ihr vor allem in Kur-

ven, in denen die Flieh-
krdfte wie im richti-
gen Leben wirken
und zu schnelle Ve-
hikel in die Randbe-
bauung ziehen. Neben den
gegnerischen Fahrern sind
Fliisse, Lavabecken, Sand-
diinen oder
Schluchten zu-
sdtzliche Gefah-
renguellen, die
euch wichtige
Zeit kosten kén-
nen. Habt ihr
euch geniigend im Turnier-Modus
mit der Konkurrenz herumgear-
gert oder wollt einfach nur einmal
eine ganz bestimmte Strecke

Speed Freaks hat drei unterschiedliche Perspektiven zu bieten, die
alle fiir ein optimales Spielvergniigen geeignet sind. Den besten
Uberblick hat man natiirlich mit der erhéhten AuRenperspektive
(oben), aber auch mit dem etwas ndheren Blickwinkel (Mitte) lassen
sich Uberholmangver schnell meistern. Die Perspektive hinter dem
Boliden (unten) hat zwar keinen vollkommenen Uberblick zu bieten,
katapultiert euch aber direkt in das Geschehen auf der Piste.

In der Vulkan-Welt donnert ihr an
Feuer speienden Bergen und heifsen
| Lavaseen vorbei
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iiben, frohlockt das Time-Trial. In
diesem Modus fahrt ihr alleine
auf der Piste gegen die Uhr und
mUsst eure eigene Bestzeit
immer wieder toppen. Fiir die
nchtige Orientierung steht ein
Ghost-Driver zur Verfiigung,
der immer der Ideallinie
folgt, die der aktuellen
Bestzeit entspricht. Wer hinge-
gen mit ein paar
Freunden iiber
die virtuellen
Pisten bret-
tern will,
kann dies im
Mehrspieler-
Meodus tun. Hier konnen via
Multitap bis zu vier Spieler
gleichzeitig antreten. Einziger
Wermutstropfen: lhr fahrt ohne
jegliche Konkurrenz der CPU-
Gegner. Zur Technik: Die Strecken
sind durchweg aufwéndig gestal-
tet worden und bieten nicht nur
ein farbenfrohes Ambiente, son-
dern auch bewegte Randbebau-
ung, wie zum Beispiel ein Karus-
sell oder ein Feuer speiender Vul-
kan. Auch die neun Fahrer sind
untersc.hiedlich und individuell Hen i nohe dié Konkurrenz ot
modelliert worden. So hat zum et

e, <

Beispiel Buzz eine abgedrehte
Punkfrisur und eine coole
Sonnenbrille auf. Der Roboter
S.U.D.S hat zwei Lichter, die
abwechselnd blinken. Die
Steuerung ist schon in dieser
Version ziemlich gut und die
Go-Karts flitzen nicht nur mit
analoger Technik durch die
Gegend, sie lassen Pads mit
Dual-Shock-Funktion an
passender Stelle erzittern.
(Udo L.)
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Via Knopfdruck Schaur ihr eurem
Fahrer aber die Schulter, um zu se-
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FLACE THESES
Ri FLEman
Grenadier
Baznokanan

Gestellt von einem Tan-Soldaten bringt sich der
Sarge mit einer eleganten Rolle aus der Schusslinie
und schont so seine Energievorrite.

Jetzt wird eingeheizt! Mit dem Flammenwerfer
muss man jedoch recht lange draufhalten, bevor
der feindliche Soldat zu schmelzen beginnt.

Army Men 3D

Wahrend der 3D-Shooter Army Men auf dem PC
bereits in die zweite Runde geht, erleben wir den
Kriegsbeginn in diesem Friihling auf der PlayStation.

Zwei-Spieler-Modus mit Pfiff: Neben der eigenen
Spielfigur ddrfen drei computergesteuerte Einheiten an
strategisch gtinstigen Positionen verteilt werden. )

achdem die Softwareschmie-

de 3D0 auf dem PC-Sektor mit
der Might&Magic-Serie sowie
dem aktuellen Titel Requiem oder
dem Might&Magic-Ableger
Heroes allerhand erreicht hat,
steigen sie nun auch verstarkt ins
Konsolengeschift ein. So stehen
neben Army Men schon das Echt-
zeit-Strategical Uprising X und die
Rennsportsim Toca Championship
Racing in den Startlochern. Kon-
zentrieren wir uns doch vorerst
auf die Schlacht der Plastiksolda-
ten Green gegen die
Invasionsarmee aus dem Land
Tan. Nach einem kleinen Schwarz-
weif3-Intro, das im Stile der Wo-

Unglaublich! Fin Intro in Schwarz-
weill! Dank der Idee, den Krieg mit
Plastiksoldaten auszutragen, wirkt
\_Army Men eher humorvoll.

chenschau des zweiten Weltkriegs
vom Kriegsausbruch berichtet,
finden wir uns im Hauptmenii wie-
der, wo uns die Wahl zwischen
Ein- und Zwei-Spieler-Modus so-
wie einer Training-Arena, dem
Boot-Camp, zufillt. Unterwerfen
wir uns zuerst dem harten
Ausbildungslager, werden wir in
einem Testareal mit allen Waf-
fensystemen vertraut gemacht.
An wehrlosen Pappkamera-
den lassen sich hier unter
anderem der Umgang
mit dem MG, Hand-
granaten, der durch-
schlagskréftigen
Bazooka, einem
Granatwerfer oder
dem heifigeliebten ¢
Flammenwerfer
tiben. Weiterhin
diirfen verschiede-
ne Vehikel, wie
Panzer oder
Geldndefahr-
zeuge, in
Beschlag
ge- -

—
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Im Scharfschiitzen-Modus hat man einen entscheidenden Vorteil gegeniiber weit
entfernten Zielen, ndmlich eine gréfere Reichweite.

Im Bootcamp, dem amerikani-
schen Ausbildungslager, wird der
Umgang mit allen Waffensystemen
geprobt.

nommen werden und auch der
Einsatz des Minensuchgerits er-
lernt ihr hier. Derart gestahlert
trauen wir uns die Einzelspieler-
Kampagne zu beginnen und in
die Plastikhaut des tapferen

w~ Sarge zu schliipfen, derin 20
.” Missionen gegen die Jungs
aus Tan antritt. Die Auftagsziele
gestalten sich dabei von Be-
ginn an recht einfallsreich. So

' gilt es bereits in der zweiten

zuspiiren und
ihn gegen jegliche
Angriffe zu verteidigen, um ihm
letztlich geheime Informatio-
nen zu entlocken. Ihr findet
euch in einer kleinen Ni-
+ sche an einer Felswand
b, wieder, sammelt einige Aus-
¥ riistungsgegensténde, die in
Form von Holzkisten an
bestimmten Orten
herumliegen, ein und
& macht euch auf den
' Weg zum feindlichen La-
ger. Einige Meter weiter geratet
ihr in die Schusslinie zweier
Heckenschiitzen, woraufhin ihr
mit der L2-Taste eine geschmeidi-
ge Seitwartsrolle vollfiihrt und
euch hinter einer Mauer ver-
schanzt. Im Schutz des Mauer-
werks zieht ihr den Sicherungs-
ring einer Handgranate, so dass
sich ein weifes Zielquadrat von
eurer Position aus wegbewegt.

£ il (a
Y

Bis auf den Transporter verfiigen alle |
Fahrzeugtypen Gber eine Bordwalfe,
fiir die ebenfalls die Scharfschiitzen-
funktion zum Tragen kommt.

Im Splitscreen-Duell selbst geht es
dann darum, die Flagge des jeweils
feindlichen Lagers zu erobern.

Liegt der Unterschlupf der gegne-
rischen Soldaten in Wurfweite,
|dsst sich die Gefahr so durch ei-
nen gut platzierten Wurf bereini-
gen. Die Gefallenen hinterlassen
eine weitere Holzkiste mit einer
Erste-Hilfe-Ausriistung, die die
Energievorrite des Sarges auffri-
schen. Im Tan-Lager angelangt,
tiberrascht uns eine Patrouille, die
aus einem Wachhaus zu kommen
scheint. Da nun schnelle Reaktion
und genaues Zielen gefragt sind,
sollte man mittels der R1-Tase in
den Scharfschiitzen-Modus wech-
seln. Hierauf zoomt die Kamera
direkt hinter die Schultern eures
Einzelkdmpfers heran und alle
weiteren Bewegungen werden ex-
trem vorsichtig ausgefiihrt. An-
hand dieser ersten Spiel-impres-
sionen und des guten technischen
Eindrucks ldsst sich bereits vor-
hersagen, dass Army Men fiir 300
mit Sicherheit kein Schlag ins
Wasser werden wird. (Raoul B.)

i 'r'y'é T

Hersteller/Vertrieb: 300/Ubi Soft

sc
Levels: 20

hwierigkeitsgrad: schwer




Bei flutlichtgetrdnkten Szenarien kommt richtige Fankurvenstimmung auf.

UEFA Striker

Rage bereitet eine FuBballsimulation vor, die EAs
FIFA-serie auf eine harte Probe stellen wird.

ange genug hat Electronic Arts

den Thron im Geschéft der Fuf-
ballsimulationen innegehabt, zu-
mindest ist das die Meinung von
Infogrames. Deshalb hat sich das
renommierte Softwarehaus dran
gemacht, mit der Firma Rage, die
noch durch ihre Striker-Serie aus
vergangenen Tagen bekannt sein
diirfte, ein Konzept zu entwerfen,
das die FIFA-Serie in harte Be-
drangnis bringen soll. UEFA Striker
wird genau wie EAs Konkurrenz-
produkt die Originallizenzen der
UEFA besitzen, was sie dazu be-
rechtigt, sémtliche Teams und
Spieler bei ihren Namen zu nen-
nen. Infogrames lief} bisher ver-
lauten, dass es in diesem Produkt
51 europdische Nationalteams ge-
ben wird, die in sechs, zwar nicht
authentischen, aber dennoch nach
aktuellen Mafstdben program-
mierten Stadien gegeneinander
antreten werden. Spielmodi wird
es nach momentanem Stand fiinf
geben: den Liga-, den Classic-
Match-, den European-Nations-
Cup-, den Territories-Cup- und den
International-Cup-Modus. Die
Spieler selbst sollen sowohl ana-

log als auch digital steuerbar sein,
wobei die Steuerung fiir einen An-
fanger einfach zu handhaben sein
wird. Mit zwei Tasten diirfte der
Beginner eine gute Ubersicht {iber
das Spielgeschehen behalten und
trotzdem alle bendtigten Grund-
moves beherrschen. Habt ihr euch
mit dem Spielgeschehen vertraut
gemacht, konnen dem Pad zusitz-
liche Aktionen, wie Sprinten oder
hohe Pdsse, zugeordnet werden.
Eine weitere, bisher noch nicht
vorhandene Uberraschung ist,
dass man sich bei UEFA Striker vor
Spielbeginn erst einmal in einem
Trainer-Test beweisen muss, denn
sonst wird man nicht fiir das Spiel
zugelassen. Ansonsten werden die
meisten Features dhnlich wie bei
den Konkurrenzprodukten sein,
aufBer die kiinstliche Intelligenz,
die besonders ausgetiiftelt sein
soll. Denn nach der Meinung von
Infogrames steht und fallt eine
gute Simulation mit der Stirke der
K. Die In-Game-Kamera ist aus
sechs Perspektiven anwahlbar,
wodurch jeder seine individuell
bevorzugte Perspektive wahlen
kann. (Raoul B.)

G Hint Shop
&Y’ Am Hollerbroch 36 / 51503 Rosrath
Tel. / Fax.: 02205.910-313 / -314

Versandkosten (Inland):
Nachnahme 9,50 DM / Vorkasse 4 DM
Versandkosten (Ausiand): Viorkasse 12 DM

Fordern Sie die Gesamtliste an

0 W
(W)
HiEp“HI.ES

Abe's Exoddus

Distributor fiir die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele
Postfach - 3662 Seftigen

Komplettlosungen
fiir viele Video- und Computerspiele

Bestellannahme: Mo. bis Fr. von 10 - 13:30 Uhr und 14 - 18 Uhr

Komplettlésungen ab 9,80 DM
(Ausnahmen in Klammem vermerkt)

Alien Trilogy

Alpha Centouri (19,95)
Alundra (19,80)

Atlantis - Dos sagenhafte Ab.
Bophomets Fluch 182 (14,80)
Caesor Il (19,95)

Casper

C& (- Sommlung (19,80) -
-Teil 1 und 2 mit Missionen
Commandos (19,95)

Dork Eorth

Deathtrap Dungeon (19,95)
Diablo

Discworld 1 und 2 (14,80)
Dune 2000 (19,95)

Grim Fandongo (19,95)
Heroes 0. Might & Magic 3 (19.95)
Hexen

King's Quest 1-7

Londs of Lore 2 (14,80)
Lands of Lore 3 (19,95)

lamy 1-7

Legacy of Kain (14,80)
LucasArts Sommlung (14,80)
Metol Geor Salid (19,95)
Might & Magic & (19,95)
Monkey Islond 1 bis 3
Oddworld: Abe's Oddysee
Oddworld: Abe’s Boddus (19,95)
0.0.7.(19,95)

X-Files: Gam Phantosmagoria E- ]
Sie finden uns im Internet: Héndleranfragen
httpfwww.hintshop.com erwiinscht

Distributor fir Osterreich
Kornfeld OEG

Oberlaaerstr. 16 - 1100 Wien

Tel./Fax.: 033.345700 -1/ -4 Tel./Fax.: 0222.689755 -0/ -1

® COMPUTEC
MEDIA AG

Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg
Herrn Uwe Kraft

Fiir unsere Redaktion in Wiirzburg
suchen wir zum schnellstméglichen
Termin eine/n engagierte/n

Redakteur/in

Sie haben Lust an journalistischer Arbeit,
besitzen eine ideenreiche ,Schreibe” und
konnen im Idealfall schon Berufserfahrung
in diesem Bereich aufweisen. Sie denken
konzeptionell und méchten gern in einem
jungen Team arbeiten.

Populous: Beginning (19,95)

Riven und Myst (14,80)
Riickkehr nach Krondor (19,95)
Siedler 111 (19,95)

SimCity 3000 (19,95)

Stodt der verlorenen Kinder
Stor Trek - Sommelbond

Stor Trek - Generations
StarCroft (19,95)

StarCroft: Brood War (19,95)
Stonekeep

Suikoden (14,80)

Tomb Roider 1 (14,80)

Tomb Raider 2 (19,95)

Tomb Raider 3 (19,95)
Worcraff 1+2 & Exp. (14,80)
Worhammer - Gehaimte Ratte
Wild Arms

Wing Commonder 3 und 4
A-Files: Gome (19,95)

Lork: Der Groflinquisitor
Game Breaker Sol. 1 (29,803:
Diablo, MDK, Resident Evil D.
Abe's Oddyses, (RC 1+2,
Warcraft 2: Tides o. Darkness,
Warhommet: g. Ratte, “2"
Game Breaker Sol. 2 (29,80):
Baphomet 1 +2, Disowarld 1+2,
Myst, Riven, Stadt d. v. Kinder,
Legacy of Kain, Suikoden

Wir bieten Ihnen ein gutes Gehalt, ein
hervorragendes Betriebsklima und eine
spannende Aufgabe mit Zukunftspers-
pektive. Top-Arbeitsbedingungen mit

Die groRziigigen Perspektiven sor-
gen stets fur optimalen Uberblick.

‘ Bei hdrteren Mandvern zoomt die
| Kamera an die Spieler heran.

Wir sind ein junges,

entsprechendem technischen Equipment
sind fiir uns selbstverstindlich.

Hersteller/Vertrieb: Rage/Infogrames

Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 51+ Teams

UEFA Striker

innovatives Medien-
unternehmen im Bereich
PC- und Videospiele. Die
neun Magazine unserer
Business-Unit Print
nehmen eine markt-
fiihrende Stellung ein.

Wenn Sie sich von dieser Stellenausschrei-
bung angesprochen fiihlen, senden Sie
bitte Thre schriftliche Bewerbung unter
Angabe lhrer Gehaltsvorstellung zu
Hénden Herrn Uwe Kraft. Wir freuen uns
darauf, Sie kennenzulernen.




Aus ndchster Nahe betrachtet, sehen die kieinen
Kampfschiffe tberhaupt nicht gefdhriich aus. Wer sich
davon allerdings tduschen liefs, der betrachtet mittler-

\_ welle die Radieschen von unten.

In dem von Eisbergen zerklifteten Geldnde ist es
nicht leicht, Gegner auszumachen und mit einem
schnellen Schlag zu elimieren.

W

A5

Durch die extreme Weitwinkel- Emsteﬂur g de.r
Kamera erhaltet ihr einen guten Uberblick.

|
|
g

Dead in the wdter

Die |

Mit Dead in the Water hat Player
1 ein Genre aufgegriffen, das
vor etwa drei Jahren in der Gestalt
von Twisted Metal auf der PS sein
Debiit feierte. In Twisted Metal
heizte man das erste Mal mit Boli-
den durch die Landschaft und knall-

| Mit einer gut gezielten Raketensalve

vergliht ifr nicht nur die Panzerung
des Fuhrenden, sondern werft ihn
auch aus der Bahn.

‘Die kEinladungen an die Teilnehmer des

diesjihrigen Contests sind erfolgt und

__dlese 13 heiBbliitigen Kampfer sind
auf dem s:Machtfeld erschienen' ;

- Captain Flintlock

te seinen Gegner mit diversen Waf-
fen eine gezielte Salve vor den Bug.
Das Stichwort "ver den Bug knal-
len” hat die Programmierertruppe
von Dead in the Water wohl wort-
lich genommen und das Szenario
vom Land auf das Wasser verlegt.
Hintergrund dieser Wasserschlach-
ten ist ein mysteridser Wettbewerb,
der nur einmal im Jahr ausgetragen
wird und schon zahlreiche Todesop-
fer gefordert hat. Jetzt seid ihran
der Reihe. Endlich seid ihr ebenfalls
zu diesem Wettbewerb eingeladen
worden, fiir den ihr seit Jahren trai-
niert und eure Boote zu gefdhrli-
chen Killermaschinen entwickelt

~habt. Die Wahl des Contests steht
~euchim Einspieler-Modus offen.

Entscheidet ihr euch fiir den Race-
Modus, diist ihr mit euren kleinen
Flitzern gegen drei Konkurrenten

rian
abspielr.

T

vier Runden lang iiber einen von
neun Kursen. Missionsauftrag bei
diesem Wettkampf ist es einfach
nur das Ziel als Erster zu iiberque-
ren. Dafiir stehen euch natiirlich die
unterschiedlichsten Wege offen.
Bei der Fun-Variante sollte man
moglichst viele Waffengoodies auf-
sammeln und die Gegner einfach

“Fine $
im wahrsten

, die man im A
behalten sollte”

:‘.ﬂ:' ,YT Iy

durch reine Feuerkraft eliminieren.
Fiir alle anderen, die den geradlini-
gen Weg bevorzugen, heifit es,
ganz simpel zu heizen und alle
Schildeinheiten sowie Turboboo-

Weaoon Level 3

o Didiee Davs.
Il Cowh Lefl = §1,
- —,-.-———-’} Your w-cm L‘vil s

&o Racs! Sell Level 3 s4.500

Haxt o
ram

Der Tuning-Shop bietet euch die Mog- |

lichkeit, vorausgesetzt die Kohle
stimmt, samtliche eurer Bootskompo-
nenten bis zum Level drei upzugraden
L und eure Waffen neu zu besticken.

ster aufzunehmen. Welche Variante
schlussendlich die bessere ist,
miisst ihr selbst entscheiden. Im
Battle-Modus beharkt ihr
euch nach dem Prinzip Jeder
gegen jeden mit ebenfalls
drei weiteren Opfern. Ziel in
diesem Modus ist es, ein-
fach alle anderen so schnell
wie moglich in die ewigen
Jagdgriinde zu schicken. Gelingt
euch das nicht, ist das letzte, was
ihr hort: ”You are dead in the wa-
ter!” Damit aber die Frustrations-
grenze nicht'schon zu Spielbeginn
Besitz von euch ergreift, wird es ei-

Alcrvm Meddlef
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Eine kurze harte Salve auf euren Rivalen und schnell vorbeiziehen. Aus der \

Perspektive der Revers-Kamera betrachtet ihr dann gelassen die Schéden, di

ihr hinterlassen habt.

_____ e

ne weitere Unterteilung des Ein-
spieler-Modus geben. Der Single-
Race- oder Single-Battle-Modus
wird euch als Trainingseinheit die-
nen, in der ihr euch mit der Steue-
rung und den diversen Waffensy-
stemen vertraut macht. Sobald ihr
das Gefiihl habt, dass ihr fit seid,
steht es euch offen in den Race-
oder Battle-Tuniermodus zu wech-
seln. Im Gegensatz zu den Einzel-
rennen besteht im Verlauf dieses
Turniers die Maglichkeit, eure Boo-
te upzugraden. So gibt es beispiels-
weise fiir jedes absolvierte Rennen
einen Geldbonus, der je nach Plat-
zierung geringfiigig oder sehr
grofizilgig ausfallt. Zusatzlich ldsst
er sich noch erhéhen, indem ihr eu-
re Konkurrenz aus dem Rennen bal-

Tipp: Opfert gelegentlich etwas von
eurer wertvollen Munition und be-
schief3t die umherstehenden Ge-
badude. In den meisten Fillen findet
ihr dort weitere klingende Miinzen.
Aber verlieren wir doch noch ein
paar Worte iiber das Waffensystem
und die immense Auswahl an Waf-
fen. Mit 15 verschiedenen Waffen-
gattungen gehort Dead in the Wa-
ter wohl schon in dieser Version zu
einem der umfangreichsten Spiele
seines Genres. Die Waffen reichen

.von der simplen Wassermine tiber

Flammenwerfer bis zu den hitzege-
steuerten Lenkraketen, die, sobald
sie einmal ihr Ziel ausgemacht ha-
ben, nicht mehr zu bremsen sind.
Die Steuerung der Waffen ist trotz
dieser Vielfalt einfach geblieben.

_lert oder besonders schnelliber  Ahnlich wie in Vigilante 8 verfiigt

die Ziellinie brettert. Ist das
Rennen beendet, 6ffnet sich
der Tuning-Shop, der euch

,Bad Boys rulen Nur wer

in den funf Bereichen Acce-  wirklich interhdltig und

leration, Shield, Motor, Wea-
pons, Pick-ups und FunStuff
alles bietet, was das Herz
begehrt, vorausgesetzt die
Moneten stimmen. Auierdem las-
sen sich in dem Shop auch unniitze
Sachen verkaufen, die ihr dann wie-
der in fiir euch wertvollen Upgrades
anlegen konnt. Im Battle-Modus
sammelt ihr das bendtigte Klein-
geld einfach unterwegs auf. Kleiner

' Jeder gegen jeden, das bedeutet keine Gnade fir den Feind, Auch dann nicht,

basartig spielt, hat eine
reelle Chance ZU siegen”

ihr tiber eine Primadrwaffe, ein Ma-
schinengewehr mit unendlich Mu-
nition, eine Sekundarwaffe, die
durchdie Pick-ups variiert, sowie
eure individuelle Spezialwaffe, die
davon abhadngt, fiir welchen der13

| wenn-dabei die-Titanic ein zweites oder drittes-Mal (wie oft kann ein Schiff |

| eigentlich untergehen?) sinken muss.

Der Race-Modus sorgt mit seinen
variantenreichen Streckenftihrungen
fur Abwechslung und ausreichende
Langzeitmotivation.

Charaktere ihr euch entschieden
habt. Nachschub fiir die Pick-ups
kann auch noch kauflich im Tuning-
Shop erworben werden. Fiir den
Zwei-Spieler-Modus haben sich die
Programmierer von Player 1 etwas
ganz Raffiniertes einfallen lassen.
Eure modifizierten Boote sind via
Memory-Card zu anderen PlayStati-
ons transportierbar. Einem Duell
oder einem Team-Spiel mit vertika-

\-ser Preview-Version schon ausgereift |
\-und-sorgen fir ein grandieses Spek-
| Takel.

IED
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il Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Pl aptzd
Jot Plaes

In die Enge getrieben, hat sich Sqt.
Steel noch heftig zur Wehr gesetzt.
Es hat ihm aber alles nichts genutzt
.und das letzte, was er horte, war:
“You are dead in the water!”

lem oder horizontalem Splitscreen
steht also nichts mehr im Wege.
Grafisch sieht Dead in the Water
auch schon in dieser Preview-Versi-
on astrein aus. Die 3D-Boote und
die Umgebung sind mit viel Liebe
zum Detail gestaltet. Die Licht- und
Spezialeffekte verleihen dem Spiel
ein realistisches Design, was sich
besonders in der Programmierung
des Wassers und der Wellenbewe-
gung widerspiegelt. Der Sound un-
terstiitzt durch die guten Explosi-
onseffekte und die immer wieder
auftauchenden Gesprachsfetzen
zudem noch das authentische Ge-
fithl.einer Seeschlacht. Einzig und
allein, die Steuerung sollte noch
besser {iberarbeitet werden, da sie
noch schwammigist. (Raoul B.)

lay;er 1/ASC Games
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| Extreme Ansichten sind mit Iguanas VISTA-Grofik-
| Engine moglich. Die Jungs feilen zur Zeit noch an

| der Frame-Rate.

. Zu unterstreichen.

PN T .

| Unter freiem Himmel werden psychedelische
| Hintergrinde verwendet, um das Flair des Spiels |

Voodoo, Untote und finstere M chite. iguana UK ldsst die Geister auf der

as neuste Projekt von lguana

UK und Acclaim ist Shadow-
man, ein Gruselwerk, das sich
anschickt, alle Third-Person-Titel
a la Tomb Raider zu iibertreffen.

PlayStation famzen.

Shadowman setzt dabei auf eine
Umsetzung des gleichnamigen
Comics. Die Story basiert auf den
unerkundeten Geheimnissen der
menschlichen Psyche. Das Aben-
teuer beginnt mit einem Traum.
Nettie, die Voodoo-Prinzessin
und Anvertraute Shadowmans,
sieht die Apokalypse vor inrem
geistigen Auge. Sie sah, wie ein
méchtiger Ddmon namens Legion
unzahlige Armeen von Untoten
durch die Seelentore von der
Deadside zur Lifeside schleuste,
um die Welt ins Chaos zu stlir-
zen. Nettie weiB, dass nur ein
Mann ihr helfen
kann, dieses Un-
heil aufzu-

e

| Um die andere Seite zu erreichen,
| muss zuerst ein Schalter gefunden

halten: Shadowman. Sie erschuf
ihren Voodoo-Krieger mit Hilfe
eines uralten Artefakts, der Sha-
dowmaske, die sie dem Leich-
nam von Mike LeRoi in die Brust
implantierte. Mike starb an den
Folgen eines schweren Autoun-
falls, bei dem auch seine Eltern
und sein jiingerer Bruder Like ihr
Leben lieBen. Mit der Shadow-
maske und ihren unvorstellbaren
Kraften verwandelt sich Mike
nachts in den unsterblichen Sha-
dowman und kann in die Dead-
side tiberwechseln. In der Dead-
side hausen die Seelen der fehl-
geleiteten und kaltbliitigen Men-
schen sowie die Seelen derer, die
man als Alptraum der Mensch-

‘werden, der ein Seil iiber die

Solche Szenen wird es in der deutschen Version
wahrscheinlich nicht geben. Iguana mdachte alle
)\ Gore-Elemente entfernen.

AL
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Mit den True-Light-Sourcing-Effekten
wird die komplette Umgebung in ein
_ unheimliches Licht getaucht.

heit bezeichnen kénnte: Serien-
killer wie Jack the Ripper. Legion
hat das bose Potential dieser
Massenmdrder erkannt und
macht sie sich nun zunutze, in-
dem er sie an seine Seite stellt.
Denn dhnlich wie Shadowman
besitzen sie die Fahigkeit, von
der Darkside zu unserer realen
Lifeside zu wechseln. Nach die-
ser etwas merkwiirdigen Einstim-
mung diirfte klar sein, welche
Aufgabe der Spieler zu bewilti-
gen hat. Man iibernimmt die Rol-
le von Mike LeRoi alias Shadow-

R e
Selbst tiefe Abgriinde sind fiir Mike
LeRoi kein Problem. Er uberlebt

samtliche Stirze, ohne mit der

Wimper zu zucken.

Schlucht spannt.

'lem'ar- lESe r gg_ SRR
i Bedarf quch
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Nicht nur die Farben der Texturen
verandern sich, auch gibt es je-
weils andere Gegner in den ver-
\schr'edenen Welten.

NarmalEfWei&e ka mt

ike solche sferlen wﬂnde nicht hinauf, jedach mit
( zune eﬂder spielﬂ'&uer Verstﬁrken sich seine Fahigkeiten.

WafFen, um
utguemehren In

der Lifeside
Asind dies zu-

schehen in einer Third-Person-
Perspektive mit einer dynami-

schen Kamera gezeigt. Hiufig . meist recht
wechselt die Ansicht, was zu An- ; \a  konventio-
fang noch gewdhnungsbe- nelle Waf-

diirftig ist, jedoch eines ) = . :

der wichtigsten Span- ( :

nungselemente :

des Spiels aus-
macht. Generell
kann man sagen,
dass Shadowman

of

Sehr beeindruckend wirken die req-
| listischen Animationen, wie hier
beim Hongeln uber d;e Schlu-:ht

( eﬂren Hinweis zu ge-
dchstes zu tun gf!t
manc}rmal seinen

fen, wie Pistolen oder automati-
sche Schnellfeuergewehre,
wédhrend Shadowman in der
Darkside mystische Voodoo-Waf-
fen zur Verfiigung stehen, deren
magische Energieentladungen je-
den Untoten pulverisieren. Jeden
Level wird es tibrigens in einer Li-
feside- und Deadside-Varian
geben. In London erlebtgl
Lagerhallen und
kleinere StraRen
zlige am Tag,
wdhrend in
der Nacht

\
B’

=

s

Ahn!:ch wie Lara konn Shadowman
zu entfernt liegenden Plattformen
springen und sich gegebenenfalls
\_ dort hinaufziehen.

Sehr praktisch ist die Moglichkeit,
gleich zwei Gegenstdnde einzusetzen,
beispielsweise in der einen Hand eine
Pistole und in der anderen Hand eine
\_ Taschenlampe.

die Untoten im Underground der
britischen Hauptstadt warten.
Die Kronung sind allerdings die
schwierigen Asylum-Level, in

denen die Massenmarder ein-

sind und nur auf die
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einer bestimmten Voodoo-Kraft dffnen.

Zusammenkunft mit ihrem Erz-
feind warten. Neben den meist
recht hektisch verlaufenden

Kampfsituationen miissen in

Iguanas Horror-Adventure auch
allerlei Denkaufgaben und Ge-
schicklichkeitstests bestanden

Kalsy
| Bei den Denkaufgaben sind nicht nur
| eure korperlichen Fdhigkeiten gefor-
dert, sondern auch der Einsatz von

[
|
|
|
\

| Die einzelnen Welten sind mittels der Seelentore mit-
einander verbunden. Manche Tore lassen sich nur ab

Gegenstdnden will gelernt sein.
" ===t —_— /

| Synchronsprechern an.

Shadowman wird kemplett in Deutsch sein. Acclaim '
| heuerte eigens daiir ein Team von professionellen

S

| Energie frei.

werden. Ahnlich wie beim Genre-
Aushéngeschild Tomb Raider
miissen manchmal die passen-
den Schalter gefunden werden,
bevor es weiter gehen kann. Bis-
weilen gibt es allerdings auch
richtige Jump&Run-Probleme zu
losen. Bewegliche Plattformen
und zeitabhdngige Feuerbarrie-
ren gilt es zu tiberwinden. Sha-
dowman scheint einige Genres
miteinander verschmelzen zu
wollen. Besonders positiv fiel da-
bei die Umsetzung von Shadow-
mans Unsterblichkeit ins Auge.
lguana verzichtete namlich auf
Sprungfallen mit tiefen Abgriin-
den oder anderen unfairen Stel-
len. Das soll aber nicht heilen,
dass man nicht stirbt. Sinkt das

Besuch bei Iguana

Im Zuge der Shadowman-Prdsentation
durften wir den heiligen Hallen der Edelschmiede
lguana UK einen Besuch abstatten.

Acclaim gilt mittlerweile zwar
als N64-Spezialist, doch viele
Titel haben dermaBen grofie Aus-
sichten auf Erfolg, dass sich eine
Umsetzung fiir die meistverkaufte
Konsole der Welt, sprich Sonys
PlayStation, natiirlich ebenfalls
lohnt. Im Fall von Iguana UKs
Shadowman braucht man kein

Prophet sein, um anhand der er-
sten Eindriicke diese These auf-
zustellen. Doch alles der Reihe
nach. Iguana UK gehdrt zu den
besten Programmierteams auf
der Insel, vielleicht sogar in ganz
Europa. Seit zwei Jahren etwa ar-
beitet das junge Team nun schon
an der PC-, N64- und nicht zuletzt

Die Fachpresse aus aller Welt war geladen, um Shadowman zum ersen Mal
| 9us fihrlich zu begutachten.

Lifemeter auf Null, geht es wieder
am Anfang des Levels los. Weder ei-
ne Begrenzung von Leben noch von
Continues wird es geben. Auf der
spielerischen Seite gibt es kaum
Anlass zur Kritik. Im Gegenteil: End-
lich scheint das etwas angestaubte
Action-Adventure-Gameplay wieder
an Farbe zu gewinnen. Technisch
steht der Titel jedoch noch weit hin-

i
280

L X0

Action
Stategie
| Abentever.
Geschick 20 e
Simulation: @ © @

| Hat Mike einem Untoten lange genug zugesetzt,
| zerreit es ihm die arme Seele und gibt wertvalle

ter den modernen Anforderungen
zuriick. Die Grafik-Engine ist leider
noch in einem schlechten Zustand,
was sich jedoch dadurch erkldren
ldsst, dass die Preview-Version, die
bisher gezeigt wurde, die allererste
lauffahige Fassung war. Bis zum Re-
lease im September bleibt Iguana
UK noch geniigend Zeit, daran zu
arbeiten. (Frank F.)

Hersteller/Vertrieb: Iguana UK/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: k.A.
schwer Levels: 40+

®

der PlayStation-Version. Letztere
ist fiir uns natiirlich von besonde-
rem Interesse, weshalb wir Igua-
na zu ihrem Hauptsitz nach Lon-
don folgten, um dort die erste
offizielle Prasentation des Spiels
mitzuerleben. Im Herzen der briti-
schen Hauptstadt befindet sich
ebenfalls das Biirogebaude von
Acclaim. Das Moreau-House war
an diesem sonnigen Donnerstag
Vormittag bis zum Bersten mit
der Videospiel-Fachpresse aus al-
ler Welt gefiillt. Unterteilt in klei-
nere Gruppen fiihrte man die
wissbegierigen Schreiber durch
die heiligen Programmierrdume
und versorgte sie mit allerlei ty-
pisch britischem Essen. Am Ende
des Rundganges wurde schlief-
lich die erst zwei Tage alte, also
brandneue, Shadowman-Version
auf einer riesigen Leinwand pra-
sentiert. Leider mussten wir von

Das Moreau-House im Herzen
Londons ist von aufSen recht un-
scheinbar. Hinter den Fassaden

| flog jedoch die Kuh.

der PSG-Redaktion feststellen,
dass die PlayStation-Variante die
bisher am wenigsten fortgeschrit-
tenste von den drei gezeigten
Versionen war. Guy Miller, Crea-
tive Director bei Iguana UK, ver-
sprach jedoch, bis zum ange-
strebten simultanen Release aller
Versionen am 9.9.99 alles daran
zu setzen, auch die PlayStation
entsprechend zu unterstiitzen.

-
oy L

Zur Zeit der Prasentation ging es er-
staunlich ruhig bei Acclaim zu. Wahr-
scheinlich waren die Mitarbeiter olle-
samt mit der Betreuung der Redak-
L teure beschdftigt.

Zusommen hatte man ouf der
Prdsentation ein Menge SpaR. Guy
Miller (rechts) tibernahm wdahrend
der Show den Part von Oberbdse-
L wicht Legian.




“Iguana UK ist bekannt
ur seine Top-Sptele 7

0s und Guy Miller, zwei der Hauptverantwortlichen der
lclung, standen uns wihrend der Prdsentation

P

.
sinaagown

PlayStation Games: Sie arbeiten
zeitgleich an drei Versionen von
Shadowman. Die PlayStation-
Version liegt in der Entwicklung
hinter der N64- und PC-Variante
zuriick. Wie kommt das?

Simon Phipps: Iguana UK ist be-
kannt fiir seine Top-Spiele, wes-
halb wir uns entschieden haben,
Shadowman zuerst auf einer
Plattform zu entwerfen, die uns
zum einen bereits sehr vertraut
ist und zum anderen die
schnellstmégliche Umsetzung
erlaubt. Das ist nun mal der PC.
Mit dem N64 hatten wir schon
bei anderen Titeln geniigend
Erfahrung sammeln diirfen. Die
PlayStation-Version steht etwa
zwei Monate im Riickstand. Die-
ses Manko wird allerdings bald
ausgemerzt sein, da viele Pro-

grammierer vom PC-Programmie-

rerteam abgezogen werden und
sich um die PlayStation-Version
kiimmern werden.

PSG: Wie kamen Sie auf Mike
LeRoi alias Shadowman?

SP: Mike LeRoi ist ein Comic-
Held aus den soern. Die Ge-
schichten um Nettie, Shadow-
man und und Mikes Bruder Luke
sind also schon sehr alt, haben
allerdings nichts von ihrem
mystischen Scharm verloren.

PSG: Was finden Sie so faszinie-
rend am Voodoo?

SP: Wie bei allen tibernatiirli-
chen Kradften glauben viele Men-
schen nicht daran, obwohl noch
nie das Gegenteil bewiesen wer-
den konnte. Ich fiir meinen Teil
glaube, es gibt Dinge zwischen
Himmel und Erde, die wir mit
wissenschaftli- 3
chen Mitteln = ”"‘;:&‘}:
nicht erkld- sdle o
ren kénnen.

Rede und Antwort.

Ob Voodoo nun ein Hirngespinst
oder Realitdt ist, weif ich nicht.
Aber ich weif, dass es eine sehr
spannende Sache ist!

PSG: Sie wollten mit Shadowman
ein Horrorspiel entwerfen. Glau-
ben Sie, dass lhnen das gelun-
gen ist?

Guy Miller: Auf jeden Fall. Das
ganze Ambiente und die Atmo-
sphére des Spiels wurden nur
darauf ausgelegt. Es war uns ein
besonderes Anliegen, die Lehren
des Voodoo so glaubhaft wie nur
maglich darzustellen und dem
Spieler ununterbrochen das Ge-
fiihl zu geben, auf sich alleine
gestellt zu sein und niemals zu
wissen, was ihn an der nachsten
Ecke erwartet.

PSG: Ist das auch der Grund,
warum Sie Shadowman nicht-
linear aufgebaut haben?

GM: Das war einer der Haupt-

griinde. Wir wollten eine flexible :

Story, die dem Spieler immer
wieder andere Maglichkeiten
schenkt. Wie wir meinen, ist das
ein guter Vorsatz, Shadowman

nderes Anliegen
die Lehren des Voodoo
S0 glaubhaft wie nur

ylich darzustellen.

”

Creative Director,
Iguana UK (London)
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“£s gibt Dinge zwischen Himmel und Erde,
die wir mit wissenschaftlichen mitteln nicht

erkldren konnen.”
Simon Phipps,

Senior Designer,

Iguana UK (London)

ein weiteres Mal durchzuspielen.

PSG: Haben Sie nicht Angst,
dass das Spiel in Deutschland
wegen der Horror-Elemente
indiziert werden kénnte?

SP: Sie sprechen bestimmt auf
die explodierenden Zombie-
Korper an. Diese Animation wird
in der deutschen Version nicht
enthalten sein und gibt daher
keinen Anlass mehr fiir eine
Indizierung.

PSG: Aber wird durch diese
Kiirzung nicht etwas von der
Atmosphdre genommen?

SP: Nur unwesentlich. Shadow-
man lebt in erster Linie von sei-
nen subtilen Horroraspekten,
von Spannung, Ratseln und
der Voodoo-Story. Diese ¢,
Gore-Effekte sind nur
das I-Tiipfelchen.

PSG: Was halten Sie
denn generell von der
Indizierungsproblema-
tik in Deutschland?

GM: Deutschland ist
einer der wichtigsten

Markte fiir Spiele und hat die
hértesten Jugendschutzrestrik-
tionen. An fiir sich ist das eine
tolle Sache. Dennoch frage ich
mich, ob dieses Institut mit ihren
teilweise recht oberflachlichen
Alterseinstufungen iiberhaupt
weif3, welchen wirtschaftlichen
Schaden sie anrichten. Wir wer-
den die Blut-Szenen aus Sha-
dowman entfernen, bevor die
BPjS das Spiel iiberhaupt gese-
hen hat. Das erspart uns viel Zeit
und Arger.
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\| Jeder Schwerthieb zieht noch eine transparente

| Spur nach sich.

= IN ARBEIT |
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Saboteur

Der Hund ist im Kampf recht natzlich, da er die
| Feinde von eurem Helden ablenkt. |

Eidos scheint ein Faible fir fernastliches Schwertgeklirre zu haben.
Nach Nimja geht mit dem Helden Shin ein weiterer Samuraischwert-
Kiinstler auf Actionkurs. Wir werfen einen exklusiven Blick darauf.

Die dufieren Umstédnde sind
giinstig. Eine dicke Wolken-
decke verdunkelt die Nacht in
eine pechschwarze Welt. Mit be-
dachtigen Schritten ndhert sich
der einsame Streiter dem gehei-
men Labor. Mit
Argusaugen halt

er Ausschau
“nach bewaffne-
£ ten Wachpo-
sten. Es steht
‘viel auf dem
ESpiel. Ein
Fehl-

schritt und seine Tarnung kénnte
auffliegen. An einer unbeobach-
teten Stelle wirft der mit einem
Samuraischwert bewaffnete
Kampfer eine Hakenkralle iiber
die 3 Meter hohe Schutzmauer.
Nachdem er mit einem kraftigen
Ziehen die Belastbarkeit
iberpriift hat, zieht sich
der Racher mit bloBer

und anderem High-Tech-Schnick-
schnack. Plotzlich schlagt eine
Sirene Alarm. Eine tiickische
Lichtschranke hat dem Helden ei-
nen Strich durch die Rechnung
gemacht. Sofort eilen Wachpo-
sten in Tarnanziigen, muskelbe-

“Nach dem Titel Ninja ein
weiteres unkompliziertes

Muskelkraft bis nach oben. Schwertgeklirre mit

Im Innenhof angekommen,
heifit es schnell reagieren,
ehe rotierende grelle Licht-
_ kegel den Eindringling ent-
B decken. Mit raschen, aber lei-
sen Schritten fixiert er die
. Seitentiir. Er hat Gliick: Der
Eingang gibt dem leichten
. Druck nach. Im Inneren
L des modernen Geb&udes
findet sich der Spion in
_einem sterilen Tunnel
wieder. Erst nach
vielen Metern steht
erin einer grofen
Halle, vollge-
stopft mit
Computert-
)~ erminals

I
U]
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Gegner greifen des Ofteren im Pulk an und formieren sich stets in einem
Kreis um euch herum, um abwechselnd zuzuschlagen. |

Japano-Touch”

Der Kampf gegen die G.E.N.E.-Kooperation endet in §
\ der hypermodernen Zentrale.

| Das Ambiente verbindet ferndst-
liche Einflisse mit kithlem High-
| Tech.

packte Séldner in Feinripp-Ober-
teilen sowie Ninjas vorbei. Gei-
stesgegenwadrtig zieht er sein
grofles Samuraischwert aus der
Scheide, um der Aggression mit «
Waffengewalt zu begegnen. Die .
Wachposten formierten sich so- 8
fort in einem Kreis um ihn heru
und attackieren ihn abwechselne
von allen Seiten. Mit geschickten ™
Schwertkombinationen begegnet
der Eindringling jedoch den wii-"

Als Vorlage fir den Kampfstil des
Helden wurde die Ninjitsu-Technik 4
gewdahit.

| - —

| Die Tritttechniken sehen aus wie aus

| dem Lehrbuch und eignen sich be-
sonders gut, um einen Gegner auf
Distanz zv halten.

- e
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des Helden wider.

" tenden Attacken. Dem ersten

Gegner zieht er die Hieb- und

& Stichwaffe quer iiber die Brust,

so dass er sang- und klanglos zu
Boden sinkt. Blitzschnell tritt er

“ anschliefend hinter sich und er-

wischt den Ninja mit einem sat-

& ten Kick ins Gesicht. Der Dritte im

Bunde versucht noch seinen vir-
tuosen Martial-Arts-Kiinsten zu
entkommen, wird aber alsbald

¥ oo

Dank True-Light-Sourcing spiegeln sich Lichteffekte in Echtzeit auf dem Kérper

von einer blitzschnellen Kombi-
nation aus vertikalen und hori-
zontalen Schldgen schachmatt
gesetzt. Nachdem samtliche Geg-
ner regungslos am Boden liegen,
macht sich der junge Ferndstler
sofort auf, das Labor weiter zu
erforschen. Diese Szene stammt
aus Eidos’ neustem Actionwerk
Saboteur, kdnnte aber auch aus
einem typischen Martial-Arts-
Film sein, von denen sich die Ent-
wickler Tigon Software offen-
sichtlich inspirieren lieen. Das
in Taunton (England) ansissige
Programmiererteam wurde zwar

“Gute Idee: Ein treuer

flf\i‘“v'?'- ]

@

Schidge und Treffer seitens des Gegners werden durch die rote Warnfarbe

_signalisiert.

erst 1996 gegriindet, zdhlt aber
zu den alten Hasen im Video-
spielgeschaft. Firmengriinder
Nick Wilson entwickelt zum Bei-
spiel bereits seit 1982 digitale
Muntermacher, darunter auch
(das wissen nur die wenigsten)
die 8-Bit-Version dieses priigel-
lastigen Action-Adventures mit

dem ferndstlichen Touch. Aufihr |

Konto gingen ferner das
innovative Strategie/Ego-Shoo-
ter-Werk Space Hulk sowie die
Simulation The Train, eine Pro-
duktion fiir Electronic Arts. Der-
zeit werkeln bei Tigon jedoch 14

Programmierer ausschlief-

lich an Saboteur, und das

schreit formlich nach Blutrache.
Ausgestattet mit seinem
Samuraischwert, sei-

nem treuen Kampf-

S L W R Kompfhund an der seite des
' ' Helden sorgt fir tatkraf-

tige Unterstiitzung”

schon seit geraumer Zeit.
Alleine ein volles Jahr ver-
wendete das Team dafilr,
den geeigneten techni-
schen Rahmen zu ent-
wickeln. Im zweiten Jahr
geht es nun ans Eingemachte,
sprich die Realisierung des Ga-
meplays. Zur Hintergrundge-
schichte: In Japan macht die
_ \ ; mysteriése G.E.N.E.-Koopera-
s TR" - Xk \ ~y B "&m tion durch ihre riicksichtslo-
; ; sen Machenschaften von sich J
= Ny \  reden. Nicht wenige glau-
i s ben, dass ihr oberstes
; Ziel die Unterjochung
der gesamten Mensch- |
heit ist. lhre Chancen
dafiir sind gut, denn
das gesamte
Fiihrungskomitee
steht im Pakt mit
den “Elemental
] Demons”, die
& z ; : 3 \ ihre Loyalitdt
" : mit bersinnli- -
chen Kraften .
belohnen. Ei- i : g 3
nes Tages findet der
junge Ninjitsu Shin Le-
gaga heraus, dass sein
Grofvater Yuzo den
Schergen der G.E.N.E.-
Kooperation zum Op-
fer fiel und seine
Schwester Ami

i ; T N : r l gekidnappt wur-
Mit einem gezielten Kick auf das Knie sackt der Widersacher schnell zu bude .4 de. Diese Tat

«‘ Missliche Lage: Held Shin wurde zu
| Boden geworfen und anschiieBend
o umzingelt. |

]

il Die schnellen Kdmpfe erfordern keine komplizierten Tastenkombinationen wie
8 bei Tekken 3 und beschranken sich auf die Aktionen Schiag, Sprung und Tritt.

&
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o 8roBen Repertoire an Akti-

9575 J ARBEIT

Der Bildaufbau ist sehr schnell, so dass Kdmpfe
nicht durch ein ldstiges Ruckeln unterbrochen |
| {

| werden.

\_protze.

hund und einer gehirigen Porti-
on Wut macht sich der wackere
Ferndstler auf, die Bande zu “sa-
botieren”. Der Hersteller selbst
bezeichnet Saboteur als ein Prii-
gel-Adventure, bei dem im Ge-
gensatz zu Tomb Raider der
Schwerpunkt eindeutig auf un-
komplizierte Action gelegt wur-
de. Wie bei einem Spielhallenti-
tel kann man somit ohne eine
grofiere Schulung gleich losle-
gen, entdeckt aber nach einer
ldngeren Spielpraxis immer wie-
der neue spielerische Details.
Wie es sich fiir das Genre gehort,
wurde der Held mit einem

onsmoglichkeiten ausge-
® stattet. Hindernisse wie
. Mauervorspriinge tiber-
‘\windet Shin mit einem
lockeren Sprung oder er
kraxelt sogar eine ganze
& Wand empor. Das Hauptaugen-
-merk liegt jedoch auf seinen
* Schwertkampf-kiinsten. Gegner
‘werden mit vertikal oder horizon-
 tal aufgezogenen Kombinationen
tnach Strich und Faden vermobelt.
# Die Spielmechanik ist dabei erfri-
'schend einfach. Je 6fter ihr auf
“die Angriffstaste driickt, desto

o Nur wenn der Energiebalken des Geg-
L ners niedergerungen wurde, habt ihr
L[| es mit einem Feind weniger zu tun.

ldnger und fassettenreicher fal-
len die Samuraischwertkiinste
aus. Die CPU unterstiitzt euch da-
bei tatkraftig, da die Art des
Schlages stets von der jeweiligen
Situation abhangt. Werdet ihr
beispielsweise von hinten
attackiert, dreht sich der Recke
geschickt um und sein Schneide-
werkzeug schnellt mit einem
groflen Ausfallschritt nach vorn.
Um den Gegner flink schachmatt
zu setzen, empfehlen sich auch
eine eingestreute Tritttechniken
an den Kopf oder direkt auf das
Knie. Bei manchen Brocken setzt

“pie schnelle Spiel-
mechanik und flotte
Schwertaction wie am
FlieRband zeichnen Saboteur aus”

ihr auch Grifftechniken ein, um
den Widersacher locker auszuhe-
beln. Auch der noch namenlose
treue Vierbeiner spielt bei den
Auseinandersetzungen eine
durchaus wichtige Rolle. Durch
sein aggressives Bellen und An-
springen kann er die Gegner zwar
nicht besiegen, lenkt sie dafiir

| Das Spektrum der Feinde umfasst bewaffnete (% )
Wachposten, Ninjas sowie schweigsame Kraft- [

"\

&

)
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Der Kampfhund sieht durch die fellige Oberfldchen- .:
| struktur schon recht authentisch aus.

| Charaktere bendtigen noch einen gehdrigen Feinschliff.

A

aber ab, so dass Shin mehr Zeit
hat fiir die anderen Feinde, denn
nicht selten wird der japaniche
Einzelgédnger gleich durch einen
ganzen Pulk angegriffen. Neben
guten Reaktionen miisst ihr da-
her auch immer blitzschnell ent-
scheiden, welchen Gegner ihr als
Ndchstes in Angriff nehmt. Zum
Abschluss noch ein Wort zur
Technik. Da der Spielablauf vor
allem viel Dyna-
= mik bie-
tet, war
ein schnelles
Gameplay das oberste Ge-
bot. So baut sich der Bildschirm
gleich 25mal pro Sekunde auf, °
damit die Kampfhandlungen
nicht durch ein gelegentliches
Ruckeln oder gar Tempoeinbufien
verschandelt werden. Um viel
Tempo aus der Hardware heraus-
zukitzeln, mussten an der Gestal-
tung der dreidimensionalen
Landschaften leichte Abstriche
gemacht werden, sprich solch de-
taillierte Landschaften wie bei
Tomb Raider Il sollte man nicht

Lk
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Geschick: ~ &®@
Simulation: @9 @ e

|

|

R (2

| EEEEAE
| Levels: k.A.

‘ Neben einem reichhaltigen Reper- 3

| toire an Kampfaktionen vollfihrt

eure Spielfigur auch Sprung- und
| Kletterknste.

-
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3 Die Grafik sieht noch nicht 100%ig ausgereift aus. Vor allem die polygonarmen &

erwarten. Die ersten Screenshots o8

sind allerdings noch mit Vor-
sicht zu genieflen, da sie nicht
die endgiiltige Optik widerspie-=
geln. Vor allem bei der Model- =
lierung der Charaktere diirfte

sich noch einiges zum Positiven

verdndern, indem die Grafiker
das Polygongeriist noch zu- E
sdtzlich verdichten, so dass die
Gliedmafien nicht mehr so
klobig wirken. (UIFS.)

: Tigon Software/| dos
Schwierigkeitsgrad: k.A.
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Sony Playstation :
PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) 4,99 SEGA DreamCast
Playstation incl. Umbau inkl. Controller u. Spannungswandler 759,99

Memory-Card 2 MB (30Bl.) 19,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99

RGB Kabel
RGB Audio Kabel
Link Kabel
Padverldngerung

Video Converter NTSC -> PAL 89,99

X 15,99 VMS Memory-Card 69,99
Infra ck) 55,99 Controller 69,99
Dual-Shock Controller (SONY) 55,99 Joystick 139,99

SEGA DreamCast Software

Blue Stinger 119,99
Godzilla Generation 119,99
Incomming 119,99
Pen Pen Tricelon 119,99
SEGA Rally 2 119,99
Sonic Adventure 119,99
The House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99
Virtua Fighter 119,99

PSX Maus !
PAL Booster ¥

RF Adapter %
X-Ploder
Multi Tap

Lightgun (&-Con kompatible)
Lightgun (G-Con kompatible,
mit Pointer)

Racing Controller 139,99 §

A Bugs Life 85,99
AKuji The Heartless 85,99
Asterix 85,99
" Bust a Move 4 65,99

PlayStation

Colony Wars: Vengeance
Crash Bandicoot 3

Devil Dice 79,99

FIFA 99 79,99
Gex - Deep Cover Gecko 85,99

KKND - Krossfire 89,99
Lemmings 39,99
Metal Gear Solid 88,99

NBA Live 99

Populous - The Beginning

Racing Simulation 2 79,99
Ridge Racer Type 4 79,99
TOCA 2 85,99
Tomb Raider 3 85,99
UEFA Champions League 85,99

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbttel

1[-{§ O5331-99590

Fax 05331-995928
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht
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Characters

Mischung aus Kampfkraft,

fiir Anfdnger.

De Allrounder im Feld und eigent-
licher Held der Geschichte von
Destrega. Seine ausgewogene

Schnelligkeit und Konstitution
machen ihn zum idealen Kimpfer

905 wundersame Mddel wuchs
bei Nomaden auf und besticht

durch Schelligkeit und Zielgenau- |

keit. Leider sind ihre Fernan-

ig
| griffe nicht so stark wie ihre Kick-
Combos, die sie mit gnadenloser
Schnelligkeit auf die Feinde ein-

| trommeln ldsst.

er dlteste Kampfer in der
trega-Riege. Sein Alter macht
n langsam und auch die Nah-
| kampfattacken sind nicht mehr
die stdrksten. Dafir ist seine
Magie mdachtig und seine Lebens-
geschichte geheimnisvoll.

Machthungrig und besessen von
dem Gedanken, die Welt zu be-
herrschen, hat er eine Armee von

oldaten um sich geschart, die die

Opposition vernichten soll. Mit der |
Macht der Artefakte ist er mdch-
tiger Allrounder.

Destrega

Die Softwareschmiede o@ei versucht im knallharten
Beat‘emUp-Genre weiter FuR zu fassen. Mit
ihrem aktuellen Produkt gehen die Japaner neue Wege
und verbinden Zwel Genres gekonnt miteinander

it Dynasty Warriors versuch-

te Koei im letzten Jahr an
das schwertklirrende Priigel-
spektakel von Soul Blade anzu-
schliefien. Dies gelang jedoch
nur bedingt, und nun versucht
man mit Destrega neue Wege
einzuschlagen, um die Gunst der

Im Story-Mode ist die Grafik so wie

im Spiel. Durch lange Dialoge und

hdufige Ortswechsel wird euch eine

abwechslungsreiche Geschichte er-
L zdhit

Mittendrin statt nur dabei. Mit einem gnadenlosen Ellenbogencheck schickt der
geheimnisvolle Tieme den Ritter Cougar in das Land der Trdume

Kdufer zu gewinnen. Es erwartet
euch eine Mischung aus knall-
hartem 3D-Beat’emUp und
effektvollem Shoot ‘em Up. Die-
ser Genre-Mix erinnert an den
Kampf-Modus des Klassikers
Archon bzw. an The UnHoly War.
Mit eurem K@dmpfer gebt ihr
euch in einer abgesteckten
Arena einen gnadenlosen
Schlagabtausch mit Fern-
und Nahkampfattacken.
Kommen wir jedoch erst
einmal zur Story: Vor liber 1000
Jahren erhoben sich die Bewoh-
ner des armen Reiches Zamuel
und eroberten mit einer {iber-
natiirlichen Kraft die umliegen-
den Lander. Verantwortlich fiir
diesen Machtgewinn waren die

STREGA, eine unbekannte Rasse,

die den Menschen geheimnis-
volle Artefakte, die Jeno, gaben.

Damit war es méglich, Tod und
Verderben iiber die méchtigen
Nachbarn zu bringen. Jedoch
entwickelten die Artefakte eine
Eigendynamik, griffen dann auf
die Natur iber und vernichteten

“Destrega bietet das klassische
Archon-Prinzip in einem
interessanten Gewand”

fast den gesamten Planeten.
Nachdem Dekaden vergangen
sind, ist es der machthungrige
Lord Zauber, der sich die Gegen-
stdnde unter den Nagel gerissen
hat und nun dem Land seinen
Willen aufzwingen will. Als Mit-
glied einer Widerstandsbhewe-
gung tretet ihr gegen die bésen

i o v ot -1
Mit einem Sprung auf das Dach des Gebdudes kénntet ihr euch vielleicht noch
vor der anrollenden Feuerwalze in Sicherheit bringen

| Getroffen: Aus kurzer Distanz schla-
gen Zauberspriiche immer ein und
ziehen so ganz viel Energie ab |

Dieser Ringzauber ist wie ein Artille-
riebeschuss. Mindestens finf solcher
Energiesdulen entstehen in der
Ndhe des Gegners

Schergen an und begebt euch in
den Kampf. Nach einem kurzen
Intro steht ihr wieder einmal vor
der Qual der Wahl: Soll man erst
einmal einige Trainingsrunden
zum Aufwdrmen absolvieren
oder geht man gleich zum Einzel-
spieler-Modus iiber und ldsst der
Energie freien Lauf? Letzteres

B s T i 1
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Der General von Zaubers Armee Verschlossen und kaum berechen-
dient seinem Herren mit blindem bar. Dieser junge Zauberer ist ein qgung war vor Zaubers Machtiiber- ert Couger einen Spion aus ei-

Gehorsam. Trdge in der Bewe- ; ergebener Diener von Lord Zauber nohme in den Diensten der kénig- nem fernen Land, der das Réinke- |
gung, aber gut gepanzert und mit | und versucht genauso mdchtig zu lichen Familie. Mit seinen beiden | spiel von Lord Zauber guskund- |
beiden Angriffsvarianten sorgt er werden wie General Raone. Durch | Schwertern ist er vor ollem schaften soll. Auf Seiten der |
fir viel Schaden und gilt als die Hilfe der Artefakte besitzt er ' im Nahkampf ein regelrechter Résistance sorgt er mit schnelfen |
knackiger Kontrahent in den | fast so viel Macht wie sein Herr. Hurricane. Mit seiner Riistung ist Angriffen im Nah- und Fernbe-
: Arenen. ) ) K\e." Jedoch langsam zu FuB. ) | reich fiir optimale Unterstitzung. |
bietet den gewohnten runden- eine dieser Personen. Zwischen die virtuelle Arena. Dort erwartet
weisen Kampf der zwolfkdpfigen den rund 4o Kdmpfen werden euch eine mittelalterliche Szene-
Priiglergemeinschaft. Das ge- minutenlange Cutszenes einge- rie. Ob in einer Festung, einem
samte Dutzend der Kombattan- streut, die euch eine spannende Schloss, in einer felsigen
ten steht euch von Anfang an zur Fantasy-Geschichte, den un- Schlucht oder in einer Grotte, - g i 2 |
Verfiligung, von denen jeder alle Locations passen zu il s Boyre
‘sje;hsdEigenfghaf;en;)esitzt. “Fin umfangreicher f\er dich';[fzn Fe:zntasi- . ¢
chadensgriéfe, Zauberge- 22 tmosphare. Euer Kdmpfer
schwindigkeit, Zielgenauigkeit, S(OfY'MOdHS sorgt fir Iange verfiigt iber drei unter-
Schnelligkeit, Schlag- und Unterhaltung” schiedliche Nah- und Fern-
Sprungkraft sorgen fiir Unter- kampfangriffe sowie liber .
schiede zwischen den Helden. zwei unterschiedliche Defensiv- <A N——
Habt ihr euch fiir einen der Priig-  gleichen Kampf einer kleinen stellungen. Dariiber hinaus kann -Beginnt ein Kampf, wird erst.eip-—
ler entschieden, gilt es in den Dissidenten-Gruppe gegen den er springen und rennen. Fiir den SN U Dislanz GEg angen Bg
' 8 ppe geg pring
zwolf Arenen sich gegen die machtbesessenen Lord Zauber Kampf aus der Distanz gibt es
schlagkriftige Konkurrenz und dessen Schergen, erzdhlen. die Magie, die an einen Energie-
durchzusetzen. Des Weiteren er- Kommen wir jetzt aber zum Ein- balken gekoppelt ist und nur ®
freuen wir uns am knallharten gemachten und begeben uns in funktioniert, wenn dieser min- <
Endurance-Mode, bei dem ihr so
lange gegen Feinde antretet, bis - VAT S ———————

ihr keine Energie mehr habt, und
an dem altbekannten Team-
Battle-Spiel. Ein ganz beson-
deres Schmankerl ist der Story-
Modus. Hier wéhlt ihr keinen be-
stimmten Kampfer aus, sondern
trefft auf immer andere Mitglie-
der der Widerstandshewegung
und schliipft je nach Situation in

| ... Danach kann es schnellzu

| einem deftigen Handgemenge

| kommen, bei dem einer der bei-
den Kontrahenten zu Boden

| geht ...

REEICS

BUSH START

Wahrend des Story-Modus kdmpft Solche Energieblitze lossen bei einem Einschlag nicht viel von eurem Feind 0brig.
ihr gegen Relics, die Soldaten von Da sie jedoch auf einen Punkt gerichtet sind, lassen sie sich durch einen Schild
| Lord Zauber | | oder ein Ausweichmandver neutralisieren

GRADD ; D MILENA GRADD

EUSH START

| Bevor Grad seine magische Attacke ouf die Reise
schickt, sammelt er noch einmal alle Energie.
Milena versucht indessen zu entkommen, was aber

nutzlos sein wird

- s
Der Mann an der Wand. Drdngt ihr einen Gegner in
solch eine unvorteilhafte Position, hat er durch eine
gezielte Nahkampfattacke kaum eine Chance

Die virtuelle Arena bietet eine breite Palette an
Maglichkeiten: unterschiedliche Ebenen, Hinder-
nisse, z.B. der Brunnen (Pfeil), und ein weitldufiges

Areal
NG W ian

—




=8 Der Sohn von Doyle hat erst vor
B kurzem seine magischen Fahig-
keiten entdeckt. Was ihm an
Erfahrung fehlt, macht er durch
Jjugendlichen Tatendrang wieder
wett,

Sie ist die Leibwache von Prinzes-
| sin Anjie. Durch ihre jahrelange

| Ausbildung im Militar ist sie eine
| ernstzunehmende Person. thre
Angriffe kommen schnell und
punktgenau. Nur hapert es ein

Ein Veteran des letzten Krieges,
der sich in die Einsamkeit der
Walder zuriickgezogen hat. Als der
Ruf der Widerstandsbewegung er-
klingt, zigert er nicht, seine tadli-
chen Nahkampfangriffe wieder in

Als einzige Uberlebende eines
| Massakers ist das Madel alleiniges
Mitglied der koniglichen Familie.
“ | Lord Zauber versucht ihr die Macht
2u entreiBen. Trotz ihrer Jugend
kann sich Anjie aber mit Magie

und Schnelligkeit zur Wehr setzen.

"

destens halb aufgeladen ist.
Dies dauert je nach Charakter-
eigenschaft kaum langer als ein
paar Sekunden. Beim Zielen hilft
euch im Wesentlichen die CPU,
jedoch werden Hindernisse nicht

-
Ein wirkungsvoller Angriff sind
flachendeckende Feuerbdlle, mit
| denen ihr den Feind auf Distanz
haltet und ihn mit einer hohen
Wahrscheinlichkeit treffen werdet

wenig an der Durchschlagskraft
der Zauberspriiche.

Aktion zu bringen. Stark gepan-

zert, aber ein wenig langsam.
a- —

eingerechnet, und so passiert
es, dass der Angriff an einer
Mauer oder einem Felsen wir-
kungslos verpufft. Es gibt unter-
schiedliche Varianten der Magie,
die verschieden stark an eurer

mirena

Milena schutzt sich vor den kraftrau-
benden Angriffen ihres mdnnlichen
Kontrahenten mit einem effektiven
Energieschild

Da brennt die Luft! Wenn zwei
Kdmpfer sich auf einen Magieangriff
vorbereiten, zittert und knistert die
Umgebung. Die Auswirkungen wer-
den effektvoll in Szene gesetzt |

"HH MA

NN Button

Guard close-range
attacks.

Lasst ihr den Demo-Mode laufen, wird nach einiger Zeit eine Erkldrungssequen:z
abgespielt, die euch den Ablauf eines Kampfes in zehn Lektionen erldutert

CHARACTER SELECT

Energie zehren. Da waren zum
Beispiel flichendeckende Feuer-
bdlle und punktgenaue Energie-
blitze, die den Schlagabtausch
effektvoll in Szene setzen. Kom-
men sich die beiden Kontrahen-
ten jedoch zu nahe, wird auto-
matisch auf Schlag- und Tritt-
kombinationen umgeschalten.
Fiir beide Angriffsvarianten gibt
es auch die entsprechenden
Defensivmandver: einen Energie-
schild fiir die Zauberspriiche und
eine Block-Stellung fiir die
Faust- und Fufitritte des Geg-
ners. Im Prinzip entpuppt sich
ein Kampf als eine Mischung aus
Ausweichmandvern (Rennen und
Springen), dem Einsatz von Ver-
teidigungseigenschaften und

Bevor ihr euch in das Team-Battle-
Spiel stirzt, wahlt ihr bis zu sechs
Priigler aus, die in eurer Mann-
schaft kimpfen

[ Aclion 290
Strategle.  ©0©
Abentever 2@ 0
 Geschick
' Simulation. 990

/Vert,

dem immerwdhrenden Abfeuern
der Fernwaffen. Aber auch natiir-
liche Gegebenheiten, zum Bei-
spiel Hohenunterschiede oder
Mauern, miissen als Schutz oder
Angriffsplattformen geschickt
genutzt werden. Sollte die Sicht
von diesen verdeckt werden,

“pie dynamische

Hamera Idsst immer einen
guten Uberblick zu und setzt die
effektvollen Moves
bestens in Szene”

wird die entsprechende Stelle
transparent, damit die Ubersicht
gewahrt bleibt. Insgesamt ver-
hélt sich die dynamische Kamera
optimal fiir den schnellen Spiel-
verlauf. Ohne Probleme wird ge-
zoomt, damit ihr immer den
besten Blick auf das Kampfge-
schehen habt. Technisch gese-
hen, wird uns ebenfalls einiges
fiir das verwdhnte Auge geboten.
Sauber und abwechslungsreich
gestaltete Arenen lassen keine
Wiinsche iibrig, was ebenfalls
fiir die Kampferriege gilt. Das
Aussehen und die Bewegungs-
abldufe der Charaktere sind gut
modelliert worden, so dass ein
realistisches Spielgefiihl vermit-
telt wird. Fazit: Destre-
ga verbindet gekonnt
zwei Genres miteinan-
2 der, die ein interessantes
Spielvergniigen auf
den heimischen
Bildschirm
_zaubern.

i Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
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VAL VENIS

Die Zuschauer stehen teilweise gebannt auf den
Bdanken und feuern ihren Faveriten an. Diesmal
werden auch sie mit mehr als Pixeln bedacht.

Auch weniger bekannte Wrestler werden ihren Auf-
tritt in WWF Attitude haben. Vielleicht werden sogar
‘ Uberraschungsungrrffe médglich sein.

WWF Attitude

Macht euch bereit, erneut in den RiNg zu steigen und alle Kmochen wieder

Die World Wrestling Federation
gilt derzeit jenseits und diesseits
des grof3en Teichs als monumen-
tale Unterhaltungsshow. Dahinter
stecken Vince und Linda Mc-
Mahon, die 1985 das Unterneh-
men Titan Sports griindeten und
seitdem fleifiig die Shows der
WWF auf die Mattscheibe ban-
nen. Wer sich noch an den Sender
Tele 5 erinnert, der vor einigen
Jahren bei uns auf Deutsch zu
empfangen war, hat vielleicht so-
gar die allerersten Auftritte vom
Undertaker mitverfolgt. Meine ur-
alten Videoaufzeichnungen bele-
gen, dass der Undertaker damals
noch unter dem merkwiirdigen
Namen Mean Mark Callahan in
den Ring trat. Er benutzte schon
zu dieser Zeit die harten Finger-
spitzenschldge gegen den Hals

~+CREATEAPLAVER"~

Sogar eigene Schriftziige soll man
seinen Eigenkreationen verpassen
kénnen.

zone fir die nétige Ubersicht sorgen.

T A

Die automatische Kamerafthrung wird noch besser als im Vorgdnger WWF War-

einmal krachen zu lassen!

seiner Gegner. Zu den herausra-
gendsten Supershows der WWF
zdhlen wohl Grofiveranstaltungen
wie der Royal Rumble, Wrestle
Mania, King of the Ring, Summer
Slam und Survivor Series. Regel-
maBig geht es bei diesen Super-
shows um das Erringen eines
Championshipgilirtels, der neben
der obligatorischen Ehre auch ei-
nen Haufen Geld fiir die Wrestler
einbringt. Regelmdfig veranstal-
tete, wochentliche Shows tragen
hingegen so heroische Namen
wie WWF Warzone und WWF
Attitude (frei libersetzt: WWF In-

ERELN T

Diesmal werden weibliche Wrestler schon zu Spielbeginn anwdhibar sein. Diese
Option wird auch im Wrestler-Bastel-Mode zur Verfigung stehen.

nere Einstellung). Iguana,
Acclaims Vorzeigeschmiede, hat
sich daran gemacht, fiir die Play-

Station dieses Event einzufangen.

Auf den ersten Blick erinnert
WWEF Attitude stark an den Vor-
gdnger WWF Warzone, bei wel-
chem ihr mit unbestechlicher Ge-
nauigkeit und Perfektion eure

Wrestler steuert. Auf einer verfei-

nerten Engine basierend, wird
nun fleiig an der Quasifortset-
zung gefeilt. Zndchst einmal
konnte man denken, dass es sich
mehr um einen Roosterupdate,
also eine Art Missiondisk, han-

| Bastel dir doch selber einen! Die Maglichkeit, sich selbst einen Wrestler zurecht-
_ zubasteln, wird diesmal noch mehr Optionen beinhalten.

BOSSMAN

D;ese beiden haben ihre ,Attitude”, die Ernsrel-
lung, offensichtlich schon gefunden. Gleich wird es
furchferh(h krachen.

delt, aber die bisher bekannt ge-
wordenen Fakten sprechen eine
andere Sprache. Geplant sind
Features, wie beispielsweise liber
40 zur Verfiigung stehende
Wrestler (The Rock, Stone Cold
Steve Austin, the Undertaker,
etc.), jeder begleitet mit unter-
schiedlichen Titelsongs sowie
verschiedenen Einzugssequen-
zen. AufRerdem mit dabei: Ein
neuartiger Pay-Per-View-Mode,
bei dem es maglich ist, acht vor-
definierte Wrestler-Matches frei
zu kreieren, samtliche authenti-
sche Special Events (Royal Rum-
ble, Lumber Jack, etc.), sieben er-
ringbare Titelglirtel sowie stark
verfeinerte Kampfarenen, die sich
durch unterschiedliches Publi-
kum und entsprechendes Am-
biente unterscheiden sollen.
Auch soll die Mdglichkeit beste-
hen, aufeinander in den Umklei-
derdumen loszugehen! (Das wire
das erste Mal, dass ein Wrestling-
spiel so etwas bieten wiirde!).
WWF Warzone revolutionierte
schon letztes Jahr das Wrestling-
zockergenre. Beinhaltete es doch
die bis dato unbekannte Méglich-
keit, einen eigenen Wrestler zu
kreieren, und dies derart fein,
dass die Fights fast schon ne-
bensdchlich wurden. Dieses Fea-
ture wird WWF Attitude ebenfalls
noch einmal verfeinern. lhr wer-
det die Moglichkeit haben, we-
sentlich mehr optische Optionen
zu definieren. Der Clou dabei wird
sein, absolut eigene Moves er-
stellen zu diirfen und auch die
Tastenbelegung fiir diese genau
vorzugeben. Damit diirfte Attitu-
de wohl erneut neue Mafistdbe
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sehen.

setzen. Ebenfalls werden die Fe-
males, also weibliche Wrestler,
von Anfang an dabei sein, was
das Repertoire an kreativen Mog-
lichkeiten mdchtig in die Héhe
schraubt. Aber auch die reguldren
Superstars der WWF werden dies-
mal iiber wesentlich mehr Moves
verfiigen. Genau ausfiihrbare
Specials der Fighter sorgen fiir ei-
ne stédrkere authentische Kampf-
atmosphare, Gleiches gilt fiir die
Maglichkeit, seinen Kontrahenten
mit einer versteckten Waffe zu
liberzeugen. Beispielsweise

GOLDUST
PATN

UNDERTAKER

Auch der Undertaker hat mal klein
angefangen. Mittlerweile ist er nicht
mehr aus der WWF wegzudenken.

Detailliert in Szene gesetzt, sind sogar die Schriftziige der Kleidungsstiicke zu

bringt Vince McMahon hestimmt
seine knallharte Bettpfanne mit
zum Ring. Dass so viel Action
nicht kommentarlos vonstatten
gehen darf, ist wohl klar, und da-
her wird alles im Ring von zwei
Kommentatoren in ihrer gewohn-
ten zynischen Art und Weise be-
gleitet. Niemand geringeres als
Shane McMahon und Jerry (the
King) Lawler werden stets ihren
Senf zum Geschehen abgeben.
Na, wenn das nicht alles nach ei-
nem wahren Wrestlingfest klingt!
(Gunther H.)

WRESTLEMANIA™

Pay-Per-View. Hier kreiert ihr eigene
Veranstaltungen und Abldufe der
| Fights.

Kleine Grafikstudie. Die Animationen der Wrestler werden per'Motion-Capturing

| ausgewertel. Diese Bewegungsdaten werden spdter umgerechnet.

B der Sieg ist sein.

ser Mann hat die Redensart

Chyna: Shawns ehemalige
Leibwdchterin stirzt sich
| nun selber in den Ring.

Kane: Alle erzittern bei sei-
nem Namen. Mit brachialer
Urgewalt réumt er auf.

Shamrock: Wrestelt er oder
boxt er? Egal, Hauptsache

[ |
| Stone Cold Steve Austin: Die- i | Bradshaw: Einer, der in der

Rolle des ,guten” Wrestlers
| mitmischt.

| Faaroog: 0b er immer noch
fur die ,,bise” Seite der
WWF kdmpft, ist ungewiss.

Roaddog: Agil wie eine
Schlange tragt er seine
Siege davon.

Undertaker: Die wohl am
besten in Szene gesetzte [
LPerSOnﬁmkeil bei der WWF. |
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1 vbn der Leis-
tungsfahigkeit der Konsole
vollkommen uberzeugt ist.

Due dritte Berliner Vldeospiel-
bérse findet am 11. Juli statt.
Niahere Informationen erhaltet
ihr unter 0301’685'87 56.

'l'hemas Sﬁt]e aus Itzehoe ist
der gliickliche Gewinner des
Oliver-Bierhoff-Autogrammes,
das wirvor geraumer Zeit ein-
mal verlost haben. Wir gratulie-
ren natiirlich brav.

Kein Aprilscherz: Electronic
Arts baut in Deutschland ein ei-
genes Entwicklungsstudio auf,
um zukiinftig mit deutschen
Programmierern Software zu
produzieren oder andere Teams
ZU Sponsern.

Hideo Kojima, Star-Program-

mierer und Produzent von Me-
tal Gear Solid hat in mehreren
Interviews bestatigt, dass der

2 erscheinen wird. Er bestatigt
sogar, dass er bereits mit der
Entwickiung begonnen hat. Vor
allem die Grafik soll gegeniiber
dem Vorganger deutlich besser
werden. So zerspringt eine
Glasscheibe beispielsweise in
Tausende von Splittern.

dffentlichung des 3D-Action-
Adventures Soul Reaver hand-
‘bemalte Statuen zum Stiick-
‘preis von 100 DM auf dem
Markt-Die Firma begriindet
diesen Schritt mit dem Erfolg
der Tomb-Raader Statuen. 5

Auf Erfalgskurs V‘e{e namhafte
Hersteller konnten ih en Um--
satz erheblich steige _Eidos

Nachfolger fiir die PlayStation

Die Firma Eidos bringt zur Ver-—

erwirtschaftete im 4. Quartal |
des lat

\

Seit dem 26. Mdrz bringt SCED Farbe
ins Spiel. Nachdem seitens der Kon-
kurrenz bereits bunte Dual-Shock-
Controller auf den Markt gebracht
wurden, zieht der PlayStation-Her-
steller nun nach. Das klassische Pad
ist in vier farblichen Varianten erhalt-
lich: blau, griin, grau und schwarz.
Da es sich teilweise um transparente
Umhillungen handelt, erhalt man
auflerdem einen coolen Einblick in
das Innenleben des Controllers. An
den bekannten Qualitdten und dem
Preis von 59,95 DM hat sich nichts’
verandert.

&

Abstrakte Ballerorgie

Square iiberrascht immer wieder die
Fachwelt mit ungewdhnlichen Spielkon-
zepten. Der bizarre Shooter Internal
Section reiht sich in diese Reihe naht-
los ein. Der RPG-Spezialist kombiniert
in diesem Spielkonzept Musikgenuss
mit einem abstrakten Shoot‘emUp-
Spielverlauf. Wie wichtig Musik bei In-
ternal Section ist, beweist bereits das
Hauptmenti, in dem ihr den Musikstil
bestimmt, der stets aus dem Bereich Dancefloor stammt. Damit aber
noch nicht genug. Je nach Musikstil verandert sich der grafische Stil
und ihr habt sogar die Méglichkeit, die Bal-
lerorgie mit euren eigenen Audio-CDs zu
unterlegen. Der Spielablauf selber ist nach
heutigen Magstdben recht minimalistisch.
Mit einem abstrakten Polygon-Objekt
durchfliegt ihr einen scheinbar ewig langen
Tunnel, der durch seine psychedelischen
Farbspiele ziemlich bizarr aussieht, und ihr
ballert dabei unentwegt auf die nicht minder
skurrilen Feindformationen. |hr habt auch
Zugriff auf ein ganzes Arsenal an Waffen-
systemen sowie auf eine begrenzt ein-
setzbare Superbombe. Aufgrund der
auBergewdhnlichen Thematik ist es un-
klar, ob der Shooter auch in unseren
Gefilden erhdltlich sein wird.

Die Firma Irem, ansonsten fiir harte Ballerorgien a la R-Type bekannt,

wickelt, dem ein recht simpler Spielablauf zugrunde liegt. Ihr dirigiert
einen typisch japanisch anmutenden Knuddel-Kobold, dessen Aufgabe
es ist, innerhalb eines Zeitlimits sdmtliche Feinde vom Bildschirm zu
sprengen. Der entscheidende Haken bei
der Sache ist nur, dass es sich bei den
Bomben um lebende Wesen handelt,
die erst einmal mit viel Geschick zu
kurzzeitig ausgeknockten Feinden
mandvriert werden miissen, damit die
Explosion nicht wirkungslos verpufft.

In tiber 130 immer schwerer
werdenden Missionen
miisst ihr diese Aufgabe
immer wieder l&sen, wo-
bei neben viel Geschick
und einem guten Timing
auch die Gehirnarbeit
nicht zu kurz kommt. In
der ndchsten Ausgabe
stellt sich der Titel dem
unvermeidlichen Harte-

Japanischer PuzzlespaBl o

hat ein putziges Geschicklichkeitsspiel namens YoYo’s Puzzle Park ent-

Infogrames hebt ab

Der franzdsische Softwaregigant Infogra-
mes kiindigt fiir den September ein tolles
Actionwerk fiir alle Mochtegern-Jetpilo-
ten an. Bei Eagle One — Harrier Attack
nehmt ihr in einem der raffiniertesten
Kampfjets Platz, um eine Terroristengrup-
pe zu zerschlagen, die mit gestohlenem
Waffenmaterial aus Russland samtliche
Hawaii-Inseln unter ihre Gewalt gebracht
hat. Der Spielablauf soll eine ausgewoge-
ne Mischung aus Action und Simulation
bieten, wobei ein Zwei-Spieler-Modus
zwei Piloten entweder zum Teamwork
oder zu erbitterten Gefechten einladt.

25 Missionen, viele grafische Special
Effects sowie
eine detaillier-

te Topografie y
sind weitere
Merkmale die-
ses luftigen
Actionspieles.

| Telefon eine Zierde fiir
\ jeden Fan.

KW’%@

Auch ]apan passt sich dem Star-
Wars-Hype an und bringt mit dem
Darth-Vader-Telefon das pas-
sende Kommunikationsmit-
tel auf den Markt. Ausge-
stattet mit den Original-
Soundeffekten ist dieses
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Unden auf d hoben +++ i o

Playstation-Transport de Luxe

Koffer, Taschen oder andere Transportmittel, speziell fiir
die PlayStation zugeschnitten, kommen immer mehr in
Mode. Nun hat die Firma Blaze mit ihrem Pro Carry Case
eine Luxusvariante entwickelt. Dank einer Hartschale ist
eure geliebte Konsole auch vor Regen oder harteren
Stofen wirksam geschiitzt, Im Koffer kénnt ihr des Wei-
teren tiberaus platzsparend folgende Gerite unterbrin-
gen: eine Konsole, zwei Controller, eine Lightgun, zwei
Memory-Cards, samtliche Kabel, vier Spiele sowie einen
Xploder. Wem die 79,95 DM nicht zuviel sind, der sollte
sich an den nachsten Fachhéndler oder direkt beim Ver-
trieb in Deutschland melden. Fire International,

=4 99 DAA

A
F. IMPORTE - LAUFT MIT ALLEN MODELLEN - INKL. DEUTSCHER BEBILDERTER ANLEITUNG + AB 50 STK - 4£DM +AB 100 5TK. 3,99 DM

IRGE FCAEBEL — 8, 99 DDA

DAS RGB KABEL BRAUCHEN SIE DAMIT IMPORTSPIELE (US- & JAPAN) IN FARBE LAUFEN!

DUAL SHOCK PAD =34,99 DM
"oa ann rnemre | ACHON FIGURENROOY mg MEMORY KARTEN:

Abe's Oddysee Legnci i SPAWMN 1MB (15 Blocks) = 9,99 DM
NG The Heartess  MDK TE sci¢ EN S| IPREHENITPYEL] 8mB (120 Blocks) = 24,99 DM

Alundra Men in Black

Alone in the Dark 1-3 gightmars ceat. IMETAL GEAR - Durch den Bootmaster kdnnen Sig 24 MB (360 B|OCkS) = 39 99 DM

Ark of Time ne Importe ohne Chip spielen

Atantis Paxcons o P D I E PR o e 72 MB (1080 Blocks 1)m:’_74 99 DM

B Popolous 3 (19,95 D

Baphomets Fiuch 2 RaymansGexsd  JCRASH BANDICOOTR 1. Codes vorab gespeichet BMB, 24MB & TIMB MI DISPLAY
Batman & Robin Resident Evil 1 g = 4 ne rimierung

Battle Ar. Tosh. 1&3  Resident RESIDENT EVIL1]- k. Cheatcartridge fi unendich 2 MB (30 Blocf( =24,99 DM

Blazing Dragons E‘”' DC (19,95 DM)

Dty Do Riven KOMPLETT-KATALOG ANFORDERN! Leben, Energie usw. 4 MB (60 Blocks) = 34,99 DM

s ) :
Breath of Fire 3 SEZ‘J:E_ el u m /M - Geben Sie selber neue Codes ein

_ & " ~ e i Joypad = 16,99 DM
Casper GF =90, ) i i
Chron, 0., Sword %&EE:;G&V‘QE;% MR‘:KB:‘?S;:TB‘E:’Q DM Garanii bleibt erhalten - kein Lten Pad Verl. 2M = 8,99 DM

Command & The Note LARA CROFT WET LOOK =69 D, ¢ Linkkabel = 8,99 DM

Conger 1&2 (19,95 DM) ‘The Last R rt = 45
gyberia Tor?\b??saidgf1o JE HEFT 14,80 DM:- - RGB+Audio = 11,99 DM

Tomb Raider 2 * v 4-Spieler Adapter = 54,99 DM
Deathrap Dungeon  Tomb Raider 3 ERRERDMERE. 5l . Codeheft nach Wahl
g!abto e Turok - Codes zu ca, 100 neuen Splele?'r - Pro Version = 139,00 DM Infrarot Pads = 59,00 DM
iscCwWo Turok 2 (mit dem X-Ploder Pro kénnen —
Discworld 2 Vandal Hearts B gggzsgx:::ﬁ ggg g;'s?:;e"’) Sie selber Codes herausfinden!! Maus = 29,99 DM

Excalibur Wild Arms i : =
Final Fantasy 7 e TRl el E§§ gggzggm:zg g:agopgmr;?la) 1 % Staubschutzhaube 9,99 DM

g—POéige& - W"d 9's PSX Codepower #1 (170 Spiele) Equalizer = 59,00 DM
ex ayman ing e

Granstream Saga* Commander 3&4 s SRUCHE! ~Inkl, Codehaft nach Wahi RF Unit = 24: 99 DM
Heart of Darkness i )Z<'C°m' Terror Abe's Exodus 19,95 ) hOeI:-;zs:ﬁdsaar:ber Laten CD Leerh ulle =1 ,99 DM

Harcs Advenlurs
Zelda 64 id (19, Wik M Mermory Grr Panther Gun = 49,99 DM

DIE ULTIMATIVE CHEATSAMMLUNG FUR IHRE ) 3 - .
PLAYSTATION. HUNDERTE CHEATS ZU AKTUELLEN N,” il i PAL BOOSTER:
SPELEN INKL CD-ROM MIT PLATSTATIONBEMOR - s =99 OO0 DM

5in 1 Playstick 14,99 0 ard 109 / Mz 0D Original 8 ck nlmlle! 59,00 DM ++ Remote Infrarot Station fur alle Pads 89,00 DM

CDG MEDIA BEE—-TELLHQTLIE— FAX:
STOTEROGGERSTR. 36 TEL. BESTELLANNAHME: MO-FR. 08-21.00 UHR & SA. 08-14.00 UHR

= 04131 / 850620
iy, €CATI M /S BS5 06 T1O "~y

PORTO: NACHNAHMHME: 9.50 DM - VORKASSE: 3.00 DM - AUSLAND: BITTE NACHFRAGEN!"! - A
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Laut_e_i_ner Umfrage derem
flussreichen Fachzeitschrift
| Weekly Famitsu wollen derzeit
nur 27 Firmen die PlayStation 2
‘unterstiitzen. Viele Firmen be-
griinden ihre abwartende Hal-
tung mit dem Fehlen an kon-
 kreten Informationen:

Ubi Soft stattet den Titel Ray-
man 2 mit Dolby-Pro-Logic-Sur-
round aus, um einen dreidi-
mensionalen Klang zu erzeu-
gen. Um in den Genuss dieses
Luxussounds zu kommen,
bendtigt man allerdings einen
dementsprechenden Dolby-
Surround-Verstarker.

Electronic Arts kiindigt zwar
bereits fiir den Juni das auBer-
gewdhnliche Strategiespiel
Dungeon Keeperll an, aller-
dings hdufen sich die kriti-
schen Stimmen, die dieses Vor-
haben stark bezweifeln, zumal_
noch nicht einmal die PC-
Version erhéltlich ist.

Spyro the Dragon wurde spezi-
ellfilr den japanischen Markt -
noch einmal leicht verdndert.
Dain Nippon bereits die - E
PocketStation erhaltlichiist, in-
tegrierte man nachtréglich ein
| Mini-Spiel, in dem Sparky, Spy--
 ros BEgieIter, d lg Hau ptrotle =

int im August +++ Di iorld Hoir kénnte

Squares gelbes Maskottchen dreht auf

Square erlangte weltweiten Ruhm durch RPG-Hits wie Final Fantasy Vil
oder Parasite Eve. Dass die japanische Softwareschmiede auch andere
Genres versorgen kann, beweisen die Jungs mit ihrem neuen Rennspiel-
Titel Chocobo Racing, in dem ihr einen von acht tierischen Charakteren, die
unterschiedliche Vehikel besitzen, durch abgedrehte Levels steuert. Im
Grand-Prix-Mode, einem von vier verschiedenen Spielmodi, legt ihr nach
der Wahl des Helden eine spezielle Fahigkeit (Turbo, etc.) fest, die der Cha-
rakter wahrend des Rennens zeitweise besitzt. Anschlieend stellt ihr die
Kurse fiir die Meisterschaft zusammen. Da-
bei stehen euch acht unterschiedliche Par-
. cours zur Verfiigung, von denen ihr vier
auszuwahlen habt. Die Locations unter-
scheiden sich dabei vollkommen voneinan-
der. So durchstreift ihr Geisterschlésser,
Pyramiden oder Vulkane auf der Jagd nach

| Weltmeisterschaftspunkten. Habt ihr die
Wettbewerbe erfolgreich bestritten, winken
neue Cups und Bonus-Vehikel. 4

Neues Playstation-Gewand —

Wem das dde PlayStation-Grau zu langweilig ist, der kann seine gelieb-

te Konsole demnéchst neu verpacken. Die Firma Activated aus Berlin

bietet ein iiberaus cooles blautransparentes oder schwarztransparen-

tes Gehduse an, rmt dem der 32-Bitter gleich viel schicker aussieht. Fiir

: den recht giinstigen Preis von 59,95 DM

¥ erhdlt man die PlayStation-Ummantelung

sowie eine kleine Bauanleitung (keine

Panik, der Umbau ist ganz einfach),

um seine Konsole spielend einfach

zu verschdnern. Nahere Informa-
tionen zu dieser genialen Schon-

. heitsoperation erhaltet ihr unter

der Telefonnummer

' 030/399 9180.

--11'-:4 rur d

Y Horror-Adventure der Extraklasse

Breath of Fire lll - Gewinnspiel

l'etvlwh WE

Softwarekunst —
aus Deutschland

In letzter Zeit hat sich gliicklicher-
weise etwas im Bereich ,Made in
Germany* getan. Nach Swing von
Software 2000 kiindigt die Firma
Sunflowers mit dem Action-
Adventure TechnoMage weiteres
PlayStation-Futter aus deutschen
Landen an. Umrahmt von einem
Fantasy-Ambiente, durchquert
euer leicht pummeliger Held ins-
gesamt acht grofie Welten, um
sich den bekannten Gefahren zu
stellen. Mittels eines intelligen-
ten Waffen- und Magiesystems
kommt ihr den Monsterhorden
bei, wahrend sich euer Gehirn-
schmalz um die zahlreichen Rét-
sel kiimmert. Die Firma verspricht
ein technisch beeindruckendes
Werk, das auf alle bisher bekann-
ten Grafikeffekte zuriickgreift. Die
Vertriebsfirma Infogrames kiin-
digt den Titel fiir das 3. Quartal

Wie ein richtig gutes Losungsbuch auszusehen hat, zeigt uns Future Press,

werk hingelegt haben. Auf iiber 170 farbigen Seiten werden sidmtliche Cha-
raktere vergestellt, libersichtliche Karten prdsentiert, allgemeine Tipps ge-
geben sowie ein Interview mit den Machern gefiihrt. Angesichts der tollen
Aufmachung sind die 24,95 DM sehr gut angelegt. Wer das schiine Buch
jedoch umsonst abstauben michte, sollte einfach an diesem Gewinnspiel
teilnehmen, bei dem Infogrames gleich 20 Ausgaben davon verlost, Nennt
einfach drei Charaktere aus dem Rollenspiel Breath of Fire Ill und schon
kénnt ihr zu den gliicklichen Gewinnern zdhlen. Schickt eine Postkarte mit
eurem Absender an folgende Adresse:

A Redaktion PlayStation Games - Stichwort: Breath of Fire [l

Franz-Ludwig-Str. g - 97072 Wiirzburg
Der Einsendeschluss ist der 31. Mai 1999 - Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Mitarbeiter der Firma Infogrames und Computec Media diirfen an der Verlosung
nicht teilnehmen. Viel Gliick!

die mit dem offiziellen Player’s Guide zu Breath of Fire Il ein wahres Kunst-

Das offizielle Buch zum Spis
rrm




PlayStation

Kiinftig werden wir in einer festen Rubril regelmdRig iber den noch
namenlosen PlayStation-Nachfolger berichten.

Tekken 2000

N un ist es auch offiziell: Das erste Demo, das mit Charakteren aus Nam-
cos Tekken-Serie besetzt ist, zeigt Szenen aus dem neuesten Priigel-
Werk, das wir Tekken 2000 gekiirt haben, da es derzeit noch keinen end-
gliltigen Namen gibt. Momentan wurde nur eine kurze Spielszene présen-
tiert, die jedoch die Fantasie bereits méchtig befliigelt. In einer dunklen
Seitengasse formiert sich ein Rudel von zwielichtigen Gestalten zu einem
grofBen Kreis, um einem spannenden Zweikampf zwischen dem bértigen
Paul Phoenix und dem Karateka Law beizuwohnen. Die beiden Tekken-
Heroen beharken sich mit dem bekannten Schlagrepertoire. Paul heizt sei-
nem Kontrahenten mit rustikalen Faustschldgen ein, wahrend Law mit sei-
nen akrobatischen Kicktechniken kontert. Law ist jedoch unachtsam und
wird vom Lederjackentrdger mit einem gewaltigen Uppercut auf den kalten
Asphalt beférdert. Diese Szene quittieren die Zuschauer mit einem lauten
Gejohle und eindeutigen Anfeuerungsmimiken. Da man iiber den Spiel-
ablauf noch keine ndheren Angaben machen kann, bleibt zundchst nur die
Analyse der technischen Seite. Zundchst einmal fallt die extrem aufwéndige
Modellierung der beiden Streithdhne auf. Die Oberflachentexturen wirken
durch ein Verfahren namens Bump-Mapping dreidimensional, so dass man
formlich jede Falte auf dem Gesicht und der Lederjacke von Paul Phoenix er-
kennt. Realismus ist auch bei den Animationen Trumpf. Samtliche Kampf-
aktionen werden durch geschmeidige Animationen und viel Dyna-
mik begleitet. Der jedoch aufwéandigste technische Aspekt ist die
Verquickung von Kampfern und dem Hintergrundlayout.
Wahrend bei Tekken 3 die Kdmpfer und die Hintergrundgrafik
stets deutlich getrennt wurden, wirkt diese Strafienszene wie
aus einem Guss. Vor allem der Umstand, dass rund zwanzig voll
animierte Polygon-Zuschauer dem Kampf mit emotionalen En-
gagement zugucken, stellt
eine enorme Rechenarbeit
dar. Da es sich um einen
Softwaretitel der aller-
ersten Stunde handelt,
kann man sich kaum
vorstellen, was in der
Zukunft noch technisch
machbar ist.

Softwareliste e
Obwohl es zwar nur wenige h
offizielle Bestatigungen gibt, 3

gelten folgende Titel bereits als |

relativ sichere Kandidaten fiir
die PlayStation 2:

® Gran Turismo 2000

» Tekken 2000

* Crash Bandicoot 2000

* Biohazard 3

® Ehrgeiz 2000

* Horror-Adventure von From
Software

* Square-Racer

¢ Rollenspiel von Game Arts

e Horror-Adventure von From
Human Ent.

e Ridge Racer 2000

 Priigelspiel von Akira

\: Metal Gear Solid 2

X Geriichtekiiche

Alle folgenden Angaben sind ohne
Gewidhr:

Takaras Software-Kandidaten sind
Toshinden 4 und Choro Q 2000.

Passend zum Kinostreifen Ghost-
busters 3 soll es eine Videospielum-
setzung geben.

Das Déma von From Saftwmé zeigt ei-
nen nebligen Friedhof, auf dem Skelet-

WipEout 4 kénnte Psygnosis’ Einstand

te herumirren. Die grofische Qualitdt ist auf der PS2 werden.

aufgrund der Transparenzen und der
ungemein outhentisch anmutenden
Klappergeriste exzellent. Bleibt zu hof-
fen, dass diese Szene auf einem Horror-
Adventure beruht.

Ein Co-Prozessor, mitentwickelt von
Toshiba, ermdglicht Bilder in Foto-
qualitdt sowie das Abspielen von
DVD-Filmen.

Biohazard 3 soll nach dem Willen
von Sony rechtzeitig zum Launch der
‘Konsole erscheinen.

Die Konsole wird mit Sicherheit unter
100.000 Yen kosten, was ungefdhr
1250 DM entspricht.

Noch einmal From Software: Dies-
mal zeigt das Demo ein riesiges
Skelett-Monster.

Namcos erste Titel sollen auf norma-
len CD-ROMs ausgeliefert werden.

Kein Rollenspiel,

dafiir aber ein technisch genial ausse-

hendes Rennspiel bildet das erste digi-

tale Lebenszeichen von Square, die

sich anscheinend erneut zu 100 % auf

Sony konzentrieren. Zwei erste

Screenshots sind derzeit nur verfiig-

bar, so dass man noch nicht so viel iiber den

noch namenlosen Titel sagen kann. Immerhin: Der
Detailreichtum und die Lichteffekte sind genial.

Das hiibsche Médel Reiko

diirfte euch aus dem Ridge-
Racer-Type-4-Intro bekannt sein. Auf der
PlayStation-2-Prasentation war sie der Star
eines kurzen Demos, in dem sie liber einen
Laufsteg stolzierte und die Zuschauer ent-
waffnend anldchelte. Der Umstand, dass
sich Namco derart viele Miihe machte, regt
natiirlich zu Spekulationen an, ob denn auch

Ridge Racer 2000 in der Mache ist.
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Alle 1 Tage neu und aktuell!
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PlayStation ausnutzt.
stufung sind femer die

Abstufungen
*mittel”, "gu

Splelspaﬂ =i

&

wechslungsreich sein, damit eine -
guxe Ei«nstufung he;aussprmgt. Bei

Diese entsche:dende Wertung == :

der s:ch aus den Kompenente
Grafik, Sound und natiirlich m:
geblich dem_Sp[elspaB zusam-
mensetzt. Eckpfeiler fiir den Spiel-

'vanniiten. 3

\ Spieler-Anzahl: Gibt die
Anzahl der Spieleran, die ‘
P sleichzeitig zocken kén-
 ™==Unen. Fur mehrals zwei
= Spleier gleichzeitig ist naturlich
'-emMumspielerAdapter SRS

So werten wir

 Dual- Shock—Controller

: ': H Durch ein heftiges

Vlbneren werden

: = beispielsweise bei Gran
~ Turismo Karambolagen spiirbar.

: Dolby-Surround Das
| Spiel bletet Doiby-Sur-

- sole an eine Musi Apia‘ge oder ei-
nen Fernseher anschliet, die die-
ses. Fature unterst{ltzen

PecketStation. Unter~
stiitzt ein Spiel die
' PocketStation, so lassen

= sich Spielstande auf Sonys
~ kleinem Peripheriegerit unter-
~ schiedlich nutzen. In manchen
v E'rljgeispteier_l diirft ihr eure Kdmp-
- fer auf der PocketStation trainie-
~ ten, so dass sie anschlieRend Giber
';:vpllkor_hmen neue Moves verfiigen.

Redakteur-Profile

Uwe: Unser
Chef sorgt
an den Wo-
chenenden
/ in diversen

" Lokalitdten
Wiirzburgs fiir gute Lau-
ne, in dem er Platten
auflegt. Sein Hobby be-
herrscht er mittlerweile
so gut, dass ihm selbst
gestandene DJs (wie Mr.
"Ich dreh* total durch-
hh!”- PETA) dickes Lob
zollen.

Spielt zur Zeit:

1. Beatmania

2. Pop’n Music

3. Um Jammer Lammy
N

Udo: Der
Exil-Kolner
kommt ein-
fach nicht
J von Metal
Gear Solid
los! Bereits zum siebten
Mal hat unser Solid Udo
nun das virtuelle Aben-
teuer gestartet und hofft
noch immer darauf, etwas
Neues herauszubekom-
men. Ansonsten sehnt er
laue Sommernéchte her-
bei, die er in einschldgig
bekannten Biergédrten
KKolns verbringt.

Spielt zur Zeit:

Metal Gear Solid
Metal Gear Solid
Metal Gear Solid

er sich im vergangenen
Monat einen sportlichen
Golf "Bon Jovi” zulegte.
Seit dieser Zeit sehen wir
Mr. Schreibmaschine nur
noch selten in unseren
heiligen Redaktionshal-
len. Stattdessen macht UIf
die StraBen unsicher und
front auch seiner zweiten
Leidenschaft, dem Essen
in teuren Restaurants.

Spielt zur Zeit:

1. Golf Turismo

2. Gex: Deep Cover Gecko
3. Rugrats

—
Ulf: Som- Frank: Der Raoul: Fiir
merzeit — emsige Stu- unseren
Cabriozeit! dent arbei- Snowboard-
Das dachte tet derzeit Fan néhert
sich auch fleiBig an sich die lei-

unser Ulf, als seinen Zulas- dige Zeit des

sungsarbeiten. Daher be-
kommen wir den staatlich
anerkannten Fussi-Exper-
ten momentan nicht mehr
ganz so oft zu Gesicht.
Sicher ist jedoch, dass er
seine Lern-Sessions nur
fiir die Bayern-Miinchen-
Spiele unterbricht, die
ihm Kraft fiir neue Hirn-
Akrobatik schenken.

Spielt zur Zeit:

1. FIFA 99

2. 1S5 Pro ‘98

3. Zulassungsarbeit

Sommers, in der er sei-
nem Hobby nur unbefrie-
digend nachkommen
kann. Als Ersatz durchlebt
erzum Leid seiner Freun-
din und seines Geldbeu-
tels ellenlange Internet-
Nédchte und liefert sich da-
bei mit Freaks aus aller
Welt heif3e Starcraft-
Kampfe.

Spielt zur Zeit:
1. Tomb Raider 3
2. Apocalypse
3. MediEvil
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Freund, ein guter Freund: Um euren Kumpel Rex zu Volle Breitseite! Immer wieder kann Gex solche

befreien, schiebt ihr den Eisblock einfach an ein Zerstdrungswerkzeuge benutzen. Zwei Schisse auf

Feuer Spmer gh’t..es noch Cuz zu befreien. die Augen des Schadels 6ffnen dessen Gebiss.

Mit dem Panzer kann Gex nicht nur Gegner platt-
fahren, sondern auch ganze Héuserreihen mit den
schweren Kanonen vernichten.

Gex:

Dritter Telil, ? Dié wohl

Der amerika-
nische Soft-
wareherstel-
ler Crystal

Dynamics
steht seit

teressante und
vor allem innova-
tive Games. Mit
dem spannenden
Voodoozauber Akuji
the Heartless und
dem noch ausstehen-
den Vampirspektakel
Soul Reaver: Legacy of
Kain halten die Kalifornier
zwei spielerische Pracht-
hengste fiir dieses Jahr im Stall
bereit. Das ist jedoch noch nicht
alles. Neben blutriinstigen Vampi-
ren und muskelbepackten Voodoo-
priestern haben die Jungs von
Crystal schon vor {iber drei Jahren
einer anderen Figur das Leben ge-

Jahren fiir in-

der Videospielgeschichte betritt auch in
diesem Jahr die Bithne der . Lest selbst, in welcher Verfassung sich Gex prdsentiert.

Al Capone ldsst griBen: In der Funky City ist das Ambiente auf die wilden 20er-
| Jahre in Chicago getrimmt. Ehrensache, doss hier die Puppen tanzen.

schenkt, die {iber alle Mafien voll-
kommen abgedreht ist: Der fern-
sehsiichtige Gecko namens Gex.
Diese kleine Echse war es auch, die
im letzten Jahr mit einem rundum
erneuerten und zeit-
gemadfen 3D-Look
zum zweiten Mal die
Videospielbiihne be-
trat und als spieleri-
sches Highlight gefei-
ert wurde. Grund war
eine starke 3D-Engine,
die fiir ein sauberes
Jump&Run-Feeling in
der dritten Dimension
sorgte und abwechs-
lungsreich gestaltete
Welten bot, die alle
mdglichen Klischees
der TV-Szene auf die
Schippe nahmen.
Vergessen diirfen wir
aber auch nicht die
musikalische Unter-
malung und die gna-
denlosen Spriiche der

Den Treuebonus bei Gex: Deep Cover |
Gex erhdlt der Mitarbeiter Albert,
der euch immer wieder mit hilfrei-

|
| chen Tipps zur Seite steht. i

e tuges ot
Nur die Ubung macht den Meister,
Bevaor ihr-euch ins Abenteuer stiirzt,
solltet ihr den Trainingsparcours hin-
ter euch bringen.

Pausa muss unser Superagent wie-.




. Goldmuinzen: Habt  |©
R ihr eine bestimmte |
Anzahl gefunden,
| ist es maglich,
Bonus-Levels zu
betreten.

Fliegen: 100 von ;
ihnen ergeben eine |
neuve Fernbedie-
nung. Bel 50 Stick
winkt ein Extra-
Leben.

kann selbst durch ihren Anblick fir
Gefiihlswallungen sorgen. Fiir die
deutsche Synchronisation wurde die
Stimme von Pamela Anderson
genommen.

Griine Hénde: Fin-
det ihr 25 Stiick,
dann wird eure
Konstitution ver- B
bessert und ihr ver- |
tragt mehr Treffer.

Aufgepasst! Wenn ihr von den
Suchscheinwerfern entdeckt werdet,
folgt ein prompter Kugelhagel von
den Soldaten. Also vorher mit der
MG die Lichter ausschieRen!

Fernseher: Je nach
b Farbe ergeben die
TV-Kisten zum Beij-
spiel einen Save-
Point, Lebensener-
gie oder eine zeit-
beschréinkte Fahigkeit.

WAMLEN SIE EINEN " X, , - e

Fahrzeuge/Reittiere:
Grofse Hilfe, um un-
|\ ter anderem eine

| Wiiste zu durchque- |
J ren, einen Berg zu

erklimmen oder Hau-
ser plattzumachen.

Wie ist denn so die Auftragslage?
Bevor ihr in eine Tv-Welt einsteigt,
erfahrt ihr, was hier zu tun ist, um
die Fernbedienungen einzusacken.

Auch Jogi-Bdrs Verwandtschaft ist mit von der Partie. Mit einem schnellen Beinfeger
oder einer Kung-Fu-Attacke ist der grol3e Gegner schnell auRer Gefecht gesetzt.

jedoch mit seinen verschiedenen
Kostiimen erweitern bzw. verdn-

Im stehen euch auch eine dern. Grundlegend kann er laufen,
1 springen (bei doppeltem Driicken ducken und mit seinem muskuld-
breite Palette an und zur der Sprungtaste kringelt sich sein sen Schwanz einen eleganten FuR-
Verfﬁgung” Schwanz zu einer Sprungfeder und feger vollfiihren, womit er die Geg
ihr macht einen

Bedeutungen euch von eurem treu-  weiten
en Diener, der Schildkréte Albert, Satz),
erklart werden. Albert ist es auch,
der euch durch einen kleinen Trai-
ningsparcours fiihrt, um euch die
grundlegenden Fahigkeiten des
v = Geckos zu vermitteln. Darii-
"} = ber hinaus steht der clevere
§ | Gehilfe (Batmans Alfred
Wenn Gex das Maschinengewehr lasst griien!) euch in je-
abfeuert, fliegen kiloweise die Ku- dein Leval mit Rat und Tat

geln umher. Wenn ihr das Seil zer- 5 .
trennt, erreicht ihr den Bonuslevel. zur Seite. So findet ihrihn
| meist an solchen Stellen,

pS

an denen ihr neue Fahig-
ihrin die Abgriinde der TV-Welt ge- keiten zum ersten Mal
flohen. Die aufreizende Blondine ausprobiert, oder er gibt
ist niemand geringeres als das euch einen kleinen Tipp,

Baywatch-Girl und Ex-Playmate wo bzw. wie ihr einen be-
Marliece Andrada, die mit den stimmten Abschnitt im Le-
Traummafen 9o-60-9o fiir helle vel zu meistern habt. Als
Aufregung unter den mannlichen Geheimagent besitzt Gex
Zockern sorgen diirfte. Als Macho nattirlich eine grofie

und Frauenheld kann es Gex natiir- Bandbreite an
lich nicht auf sich sitzen lassen, so Féhigkeiten,
einen Volltreffer in den Hénden ei- die sich
nes Fieslings zu lassen, und so be-

gibt er sich direkt aus seinem Fern-

sehsessel in seine Operations-




Sobald ihr die bendtigte Anzahl an
Fernbedienungen besitzt, habt ifir
Zugang zu den jeweiligen Welten.
| Durch einen Sprung auf den grinen
Knopf zappt ihr euch in das virtuelle
Geschehen ein. Zu jeder Welt gibt es
einen Bonuslevel, der euch ein-zu-

sdtzliches Leben schenkt. |

S

Wie schon in seinem letzten Abenteuer wird Gex fir jeden Level mit einem speziellen Kostiim ausgestattet, das
zum jeweiligen Thema genau passt. Neben dem unterschiedlichen Qutfit bekommt der Held mit seinen Verklei-
= dungen neue Fihigkeiten bzw. Moglichkeiten. So kann er zum Beispiel als Snowboarder eine 180-Grad-Drehung
vollfiihren, um Gegner umzuhauen. Als Vampir gleitet er hingegen mit seinen Schwingen langsam zu Boden oder

ner rei-
henwei-
L . se um-
— legt. Da-
ritber hinaus
e adnd o setzt er seine
- Zunge nicht nur
dazu ein, Fliegen zu
fressen, sondern benutzt
den langen Schleckapparat auch,
um sich an Vorspriingen festzuhal-
ten und hochzuziehen. Weiterhin
kann er schwimmen bzw. bei ent-
sprechender Wassertiefe auch tau-
chen und besitzt die Fihigkeit, mit
seinen langen Krallen an Handen
und Fiifien spezielle Wande und
Decken entlangzuklettern.
1 Nachdem ihr euch mit alle-
dem einigermafien ver-
traut gemacht habt, be-
gebt ihr euch in die er-
ste Welt, die euch zum
Nordpol fiihrt. Die
Auftragslage ist sim-
pel: Snowboard
fahrende Kobolde
==\ ausknocken, ein
Es Daar Eisstatuen
b formen und dem

falschen Niko-
laus das Hand-
"R o erklegen. Da-
g 7 , nach seid ihr
; um drei weitere

Fernbedienungen rei-
cher. Zu den drei mogli-
chen Auftrdgen einer Welt
gesellt sich noch die Op-
tion, alle 100 Fliegen ein-
zusammeln, um die vierte
Fernbedienung zu ergat-
tern. Pro 50 eingesammel-
ten Miicken gibt es auch
noch ein Extra-Leben als
Belohnung. Neben den
Fliegen sind goldene
Miinzen zu finden,

mit denen ihr,
sobald

N

Auf den Spuren der Pharaonen. Hier misst ihr viel Geschick beweisen, da ein

Kontakt mit dem heifRen Wistensand tédlich endet.

Neben schwimmen kann der Held

ouch tauchen. Hier habt ihr aber nur

einen begrenzten Vorrat an Luft, wie
| man am roten Balken erkennt.

/

die erforderliche Menge erreicht
ist, Zugang zu Extra-Levels be-
kommt. Des Weiteren lassen sich in
den virtuellen Welten griine Hénde,
die euch mit neuer Energie versor-
gen, und kleine Fernseher, die je
nach Farbe verschiedene Extras be-
inhalten, ergattern: Zertriimmert
ihr die Flimmerkisten mit eurem
Schwanz, winken Lebensenergie,
Save-Points, Extra-Leben oder kurz-
zeitige Spezialfdhigkeiten als Bo-
nus. Dabei entweicht eine Fliege,
die ihr entweder sofort auffresst
oder mit euch herumschleppt, um
sie spiter zu benutzen. Dies ist vor
allem beide

Spezialfihigkeiten

Feuer spucken
diese erst dan
sie auch wirklic
bietet natiirlich wi

Der Kontrollraum ist der Mittelpunkt
des Abenteuers. Hier gibt es die er-
sten Informationen und ihr erreicht
die neuen Welten von hier aus.

Spieglein, Spieglein auf dem Wasser: |
Der zugefrorene See zeigt ein exzel- |
lentes Spiegelbild von Gex. Nicht nur |
\hr‘er liegen die Stdrken der Grafik. |

nes Flair und hat ein ganz bestimm-




Auf dem Mi.l’ftd@efﬂnde ge

her. Sowoh! MG-Nester als auch
muskuldse Leutnants und laufende
Handgranaten, die euch bis in den
Schiitzengraben verfolgen, ottackie-
ren euch.

| Raus mit der Planke! Lasst die Landratten kielholen! Gex fUhlt sich nicht nur ver-
bal in der Piratenwelt extrem wohl. im Bauch eines Schiffes erlebt ihr einiges.

Auch spezielle Wdnde sind vor Gex
nicht sicher: Mit seinen flinken Be-
wegungen wird er zu einem regel-
rechten Fassadenkletterer.

oder ihr steigt an Bord eines Pan-
zers, um die Hauser einer verlasse-
nen Stadt zu zertriimmern. Wenn
ihr als Pirat in die Siidsee reist, feu-
ert ihr mit diversen Kanonen auf
feindliche Piratenboote oder 6ffnet
mit solchen Volltreffern ein Tor, Zu-
satzlich springt ihr an Bord eines
riesigen Piratenschiffes auf schwin-
gende Fésser, fahrt Planken aus
und stellt euch sdbelschwingenden
Piratenskeletten entgegen. Als Rot-
kadppchenverschnitt betretet ihr
wieder einmal mehr eine Marchen-
welt, die nicht nur den grofRen
bosen Wolf und die drei kleinen
Schweinchen zu bieten hat, son-
dern auch eine riesige Erbsenpflan-
ze, die es zu erklettern gilt. lhr
zappt euch via Bildschirm in ein
englisches Landhaus, wo ihr als
Sherlock Holmes herumrennt,
‘sucht a!s Tauch i ‘eIner Unter-

Fliegen ist das schonste auf der Welt.
| Wenn ihr in eurem Roboterkostim

| steckt, habt ihr auch einen Jet-Pack

i mit dabel. Dieser ermoglicht es euch,
| von erhohten Positionen aus lang-
sam zu Boden zu gleiten.

-

Der Killer meiner Trdume. In der
Anime-Welt werdet ihr nicht nur von
solchen Robo-Giganten angegriffen,
sondern auch von japanischen

| Schulmddchen!

klopft. Insgesamt bietet
Gex 3 {iber 25 abwechs-
lungsreiche Levels. Alle
Aufgaben
passen da-
bei zu ihrer
Umgebung,
und soist es
nicht verwunder-
lich, dass ihr zum Bei-
spiel in der Médrchenwelt die Hau-
ser der drei kleinen Schweinchen
ramponiert, in Agypten die drei Tei-
le eines Zepters sucht oder als wil-
der Cowboy zusammen mit eurem
treuen Esel einen Berg erklimmt.
Um in einem Level erfolgreich zu
sein, reicht es nicht aus, die
Fahigkeiten von Gex zu be-
herrschen. Nur ein ge-
schicktes Zusammen-
spiel von genau getim-
ten Spriingen und ei-
ner guten Beobach-
tungsgabe ist der Weg
zum Erfolg. Damit der
Uberblick gewahrt
bleibt, haben die Pro-
grammierer die dynami-
sche Kamera nochmals
verfeinert. Via Knopf-
druck justiert sich die Ka-
mera direkt hinter eurem
Helden. Wenn das nicht
klappt, zoomt sie in den
bestmdglichen Winkel. Dies
geschieht ebenfalls, wenn
ihr euch in Bewegung be-
findet.




TEST AICHLICHT

| Um auf die groBe Plattform im
= | Hintergrund zu gelangen, schnap-
| pen wir uns die Spezialfdhigkeit,

die in dem kleinen Fernseher
steckt.

Danach laufen wir auf das Skelett
Zu und spucken mit der Spezial-
fdhigkeit Eisbdlle auf den Kontra-
henten, der in einem Eiswiirfel
eingefroren wird.

Dieser Block wird bis an die
Plattform geschoben, Gex springt
dorauf und gelangt so an sein Ziel. |

. um dor! mit den Riesenkrdften des
Han‘bgortes an drei Sdulen spezielle
| Flemente herauszuschlagen, damit
| wir zur ndchsten Insel gelangen.

Schnell springen wir iiber die
briichigen Plattformen zur ndch-
sten Insel Uber den Wolken ...

" Dort findet er eine Zaubersdule,
| die ihn fiir 30 Sekunden zu einem
— Herkulesverschnitt verwandelt.

gibt es nicht nur muskuldse Schid-

ger, sondern vor allem kleine Gang-

ster, die mit Maschinengewehren

bewaffnet sind. So génnen die Bal-

lermdnner der grinen Echse keine

ruhige Minute und ihr misst immer
| in Bewegung bleiben.

Rex ist einer der beiden Freunde von Gex, die der Held wdihrend der virtuellen
| Hopserei befreien muss. Mit den beiden lassen sich die Geheimlevels erspielen.
A —

Diese dynamischen Kamerafahrten
sorgen meist fiir den besten Uber-
blick. Weiterhin besteht die Még-
lichkeit, mit der L1- und R1-Taste
den Blickwinkel mit einer 360-
Grad-Bewegung um Gex herum-
fahren zu lassen. Haltet ihr die
Dreiecks-Taste gedriickt, zoomt der
Blickwinkel in die Ego-Perspektive,
in der ihr euch zwar nicht bewegen
kdénnt, aber sich die Umgebung op-
timal betrachten ldsst. Themawech-
sel: Zu jeder Welt gibt es einen
Bonuslevel, fiir den ihr eine ent-
sprechende Zahl an Miinzen be-
notigt. AuBerdem muss in einem
Zeitlimit eine ganz bestimmte Auf-
gabe erledigt werden: So seid ihr
zum Beispiel als Snowboarder auf
der Jagd nach Kobolden oder im
Beutel eines Kdngur zum L&uten
von zehn Glocken v
erfolgreichem
dereinsatzes:

“Gegeniiber dem
ist die
nochmals
worden”

einer seiner beiden Freunde Rex
bzw. Cuz ins Rennen. Hier sind es
50 Fliegen, die ihr innerhalb eines
Zeitlimits einsammelt, um jeweils
einen Schliissel zu bekommen, da-
mit sich der Tresor in der Zentrale
von Gex 6ffnet. Apropos Schliissel,
habt ihr die beiden ersten Welten
absolviert, erhaltet ihr einen Pass,
mit dem ihr in das Tal der Feiglinge
gelangt. Sobald ihr dort in den di-
versen Welten geniigend Fernbe-
dienungen ergattert habt, geht es
de Rlngzum rst n Zwischen-

Revolverbrider: Im Al-Capone-Level




} Ein Zwischenboss ist dieser iberdimensionale Feuer speiende Kopf, den ihr nur
| mit gezielten Kanonenschissen ausschaltet. |

e
a1
F =27

Positiv: Mit einem auf-
polierten Gameplay und
einer verbesserten Optik
prasentiert sich der dritte Aus-
flug von Gex als ein wahres High-
light. Besonders haben es mir die
coolen Spriiche angetan, die die
kleine Echse immer wieder ab-
ldsst, und das komplett in
Deutsch. Hier gibt es Standard-
phrasen, die immer wieder vor-
kommen, aber auch levelbezoge-
ne Spriiche. Dariiber hinaus sind
die Aktionsmaglichkeiten durch
die verschiedenen Verkleidungen
effektiv erweitert worden. Auch
dass man in vielen Levels ver-
schiedene Strategien verfolgen

Bevor ihr den Level betretet, wird
euch kurz gezeigt, welche Zielob-
L Jekte ihr zu finden habt.

“Uber

gen nicht nur fir Abwechslung in der Prdsentation, sondern

erweitern auch die

feigen, wo es in gewohnter Manier
weitergeht. Die dritte Welt ist eine
Kleinstadt, die euch neben einem
Gangster-Level ebenfalls Zugang zu
einem Space-Shuttle gewahrt. Was
es damit genau auf sich hat, miisst
ihr selbst herausfinden. In seinem
dritten Abenteuer wird Gex seiner
Rolle als "Meister der Verwand-
lung” wieder einmal vollauf gerecht
und so mancher Karnevalsnarr wird
bei der Anzahl an Kostiimen nei-
disch. Rund 25 verschiedene Ver-
kleidungen hat unser kleiner
Freund diesmal im Marschgepéck:
Die Rotkdppchennummer, bei der
er nur ein rotes Kopftuch aufge-
setzt hat, ist wahrlich noch die
schlichteste. Ob nun als cooler
Snowboarder, Pfeife rauchender
Detektiv oder als waschechter Frei-
beuter, Gex hat immer das passen-
de Outfit parat. Zusatzlich besitzt
er neben einem grundlegenden
Spriicherepertoire einen levelspezi-

Nachdem ihr diesen Wrestler
erledigt habt, gibt es einen
weiteren Pass als Belohnung.

muss, um die begehrten Fernbe-
dienungen zu bekommen, sorgt
fiir Langzeitmotivation. Jetzt fehlt
eigentlich nur noch ein Zwei-
Spieler-Modus, bei dem ihr ko-
operativ die Levels losen diirft.

Als Herku-Gex habt itr fir kurze Zeit |
Riesenkrdfte, die es euch ermogli-
sor- chen, bestimmte Sachen zu ver-

| schieben und Granit zu zerschlogen. |

von Gex”

den Situationen vibriert das Pad
genau, zum Beispiel wenn Gex aus
einer gewissen Hihe fallt, auf sei-
nem Esel wild durch die Prarie rei-
tet oder den Panzer steuert. Zu je-
der Zeit lassen sich zudem eure
Spielstdnde auf die Memory-Card
bannen. Jedoch wird lediglich der
Stand an Fernbedienungen, griinen
Handen und Miinzen festgehalten.
Ihr beginnt somit nach dem Laden
wieder in der Zentrale, und nicht an
eurer letzten Position. (Udo L.)

Negativ: Der einzige Kritikpunkt,
den man beim dritten Teil findet,
ist die Kamerafiihrung. Gegen-
iiber dem Vorgdnger ist sie zwar
verbessert worden, dennoch
muss man an manchen Stellen
schon selbst Hand anlegen und
die Position der Kamera justie-
ren. Dabei kann es eben auch
passieren, dass ihr Gex bewe-
gen miisst, um einen optimalen
Blickwinkel zu bekommen.

fischen Jargon. Zur allgemeinen
musikalischen Untermalung gibt es
diverse Soundstiicke, die meist
melodisch sind und ebenfalls zum
Thema des Levels passen. Ob dies
nun griechisch angehauchte Melo-
dien in der Antike sind oder Gas-
senhauer einer Taverne in der Kari-
bik, liberall unterstiitzt die Melodie
das Flair des Levels. Die Steuerung
geht mit dem Analogstick locker
von der Hand, aber auch Besitzer
des alten Digital-Controllers wer-
den bestens bedient.
Ebenfalls ist die Un-
terstiitzung des 2
Y

Dual Shock im
Sequel vorhan-
den und bildet
mit einer guten
Abstufung ein
spielunterstiit-
zendes Element.
Zu den entspre-
chen-

Diese laufenden Tv-Gerdte werden mit zunehmender Anzahl der
Welten immer schneller und aggressiver. |

Action 200 | . : e
El ey L | Entwickler/Vertrieb: Crystal Dynamics/Fidos
Ve oL Il Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
S GG Levels: 25+
SRR X X | Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
e .l Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
B Testmuster: Eidos
Features: keine

erhdltlich




“Die

Dat muss kesseln, Alda: Die beiden Bonusflitzer sérgen fur

Wirbel,

TEN e

Die 'abwechsluhgsrefchen.Pmours'fahreh euch durch beuer-

liche Siedlungen oder durch verschneite Traumlandschaften.

Brennender Asphalt

thr wollt mal ‘nen

euch EA wieder die

ie Geschichte der Rennspiel-

Saga Need for Speed begann
Anfang des Jahres 1996, als der er-
ste Teil fiir das 3D0 erschien. Haupt-
merkmale des Racers waren bereits
damals die tolle Présentation der
Edelkarossen, die schnelle 3D-
Engine und das realistische Fahrver-
halten der Boliden. Der groRe Erfolg
des Titels setzte sich auch auf ande-
ren Spiele-Plattformen, wie der
PlayStation, dem Saturn oder dem
PC, fort. Im Juni 97 sorgte EA mit
dem Sequel fiir Rennspielnach-
schub. Der Nachfolger bot eine
héhere Auflosung, neue Fahrzeuge,
neue Strecken und einer neue Spiel-
art, den Knock-out-Modus. Hier galt
es zwei Runden auf einem Kurs ge-
gen das komplette Gegnerfeld zu
absolvieren. Der Fahrer, der am
Spielende Letzter wurde, schied fiir

des Pads wird perfekt

unterstiitzt, so dass euch das Gefiihl
vermittelt wird, in einem echten

Zu sitzen”

fahren, jedoch mangelt es euch am nétigen Kleingeld?
Kein Problem, denn im vierten Teil der Rennspiel-Saga
der Automobilszene.

Donnervogel: Diese beiden Boliden
lassen sich erst nach fleiBigem
Sparen ergattern.

das nédchste Rennen aus. Einen noch
genialeren Spielmodus bot der drit-
te Teil der Rennspiel-Serie mit dem
Hot-Pursuit-Mode, in dem ihr euch
zwei Runden lang auf einem Kurs
gegen einen einzigen Gegner duel-
liert. Dass die harmlos klingende
Geschichte nicht zu langweilig wur-
de, lag an den aufmerksamen Ord-
nungshiitern, die von den Program-
mierern eingebaut wurden. lhnen
war beinahe jedes Mittel recht, um
die Temposiinder auf den Pisten zu
stoppen. So rammten sie den virtu-
ellen Hei3sporn beispielsweise in
die Leitplanken oder legten Krdhen-
fiife aus, die eure Reifen zum Plat-
zen brachten und somit das Rennen
vorzeitig beendeten. Natiirlich bot
Need for

bietet

Wagen-upgrsdes

i o
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Je nach Dicke eures Geldbeutels

lassen sich die Vehikel in drei unter- ‘

schiedlichen Stufen tunen.

Speed - Hot Pursuit wieder geniale
PS-Monster, wie den Mercedes CLK-
GTR oder den Bonus-Wagen El Nino.
Betrachtet man den tiberdurch-
schnittlich guten Gesamteindruck
des Vorgédngers, der ihm immerhin
einen Top-Game-Award bescherte,
wird klar, dass der vierte Teil der
NFS-Serie schon einiges bringen
muss, um Need for Speed 3 Paroli
zu bieten. Dass dariiber hinaus auch
die Konkurrenz nicht geschlafen hat,
beweisen Titel wie Gran Turismo,
Test Drive 5 oder Ridge Racer Type
4, die die Genre-Messlatte sicherlich
ein ganzes Stiick hoher geschraubt
haben. Ich lege daher besonders er-
wartungsfroh die CD-ROM des neu-
esten Titels in Sonys Schleuder und
zum ersten




Die Grundfahrzeuge

Preis: DM 60.800
Motor: OHV VS

Hubmum 5672 am =
PS: 345 bei 5200 U/min |
Top-Speed: 298 km/h

| 0=100km/h: 4,75

Hubraum: 3239 ccm ;
PS: 335 bei 6000 Ufmin-
Top-Speed: 280 km/h
“0~-100 km/h: 5,65

Motor 48 Ventﬂ ) VTZ ;

Hubrawn.- 5 707 cm
PS: 529 bei 7100 U/min
| Top-Speed: ca. 340 km/h

o= wokmﬂ: gt
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| Name: Pantiec Firebird -

Hubraum 5665 cem

Top-Speed: nj/a

|- Preis:n/a
_Motor OHV 90 G.rod 73

PS: 305 bei 5200 U/min

LT e X i

| Name: BMW M5
| Preis: n/a - s
| Motor: 32 Venme, vs -

| Hubraum: 4941 c(m_
| PS:400 bei 6600 U/min— -
op-Speed 250 km/h-

Name: Polizei- BMW ME
Preis: n/a -‘
Motor: 32 Ventile, V8

Hubraum: 4941 ccm
PS: 400 bei 6600 U/min
Top-Speed: 250 km/h
0-100 km/h: 5,0 5

Name: Mercedes SLK 230
Preis: n/a
Mator 16 Volve In~tme 4

Hubraum: 2295 ccm

PS: 193 bei 5300 U/min
Top-Speed: 243 km/h
0-100 km/h: 7,15 (7,35 AS)

Preis: ca. 147.000 OM
Motor: 32 Ventile, V8

‘Hubroum: 3966 ccm
- PS: 370 bei 6150 U/min

| Top-Speed: 264'km/h
0-100 km/h: 5,2 s

| 0=100km/h:nfa

- 100 km/h: 5,05

6 BEl AUTOMATIH

| Preis: ca. DM 60.000

Motor, 6 Zylinder -
| Hubraum: 2793 ccm

| Top-Speed: 215 km/h.

| Name: BMW 73 2,8

‘Motor: 24 Ventile, Reihen-

PS: 200 bei 5300 U/min
0- 100km/h 635(67/(5)

Name: Chevrolet Camara
Preis: nja - :
Mpfor 5. 7! V8 _,-

Hubraum: 5672 ccm —
PS: 305 bei 5200 U/min
Top-Speed:nfa
TP 100 Ian/h, 51 e

=

=/

Mal in der NFS-Geschichte flimmert
ein Renderintro iiber den Bild-

schirm. Gut eingestimmt auf das Ge-

schehen, lande ich im Hauptmenil,
in dem ich flugs meinen Namen ein-
gebe und ungeduldig meine erste
Probefahrt starte. Im Streckenmenti
angelangt, lassen sich zundchst nur
drei Kurse anwahlen. Ich entscheide
mich fiir die heimatlich klingende

Landstrafie und gelange nun in mei-

ne virtuelle Garage, wo mit grof3er
Sicherheit jedem Auto-Freak das
Herz hiher schlagen wird. Boliden
wie der Mercedes SLK 230, ein
BMW Z3 Roadster, ein Camaro 228,
ein Firebird, ein Aston Martin D87,
ein Jaguar XKR oder ein Ferrari F5o
stehen zur flotten Fahrt bereit. Le-
diglich in die Supersportler Merce-

Die Fahrzeuge nehmen selbst nach schwersten Unfdllen nur leichten Schaden,
| der Sl[h nicht auf das Fahfvemol‘!en der Boliden auswirkt.

des CLK-GTR und McLaren F1 GTR
diirft ihr noch nicht einsteigen. Ge-
nau wie die zu Beginn verschlosse-
nen Parcours miissen auch die bei-
den Traumkarossen durch Erfolge
im Turnier-Modus freigeschaltet
werden. Nachdem ich mich fiir den
Ferrari F50 entschieden haben, lan-
de ich ohne grofie Umscheife auf
der Rennstrecke, die mich durch
deutsche Lande fiihrt. Wie in der
NFS-Reihe iiblich, gibt der Sprecher
Egon Hoegen, der euch aus der Ver-
kehrssendung "Der 7. Sinn” be-
kannt sein diirfte, den Start frei. Ich
driicke das Gaspedal voll durch,
doch die Reifen versagen ihren

Wie liebevoll die Strecken gestaltet
wurden, zeigen nette Details, wie
diese rollende Eisenbahn.

“Die Fahrzeuge lassen sich sehr
iiber die

gestalteten Jjagen”
Dienst, indem die unglaubliche Kraft

des Motors nicht auf die Strae wei-
tergeleitet wird. Die Pneus drehen
gnadenlos durch und eine stinkende
Rauchwolke steigt auf. Mein Pad

vibriert in meinen vor Anspannung

klamm gewordenen Handen.

SchlieBlich saust mein roter Blitz

doch los und die virtuel-
len G-Kréfte driicken
mich in den Wohn-
zimmersessel. An-
genehm (iber-
rascht, stel-

le ich fest,
das Gefiihl

zu haben,
mich auf
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Diesen Hubschrauber dirft ihr nach
Eingabe eines Cheat-Codes selber
tber die Parcours steuern.

einer "echten” deutschen Bundes-
strafie zu befinden. So passiere ich
Dérfer, die aufgrund der ureigenen
Architektur an landliche Siedlungen
Oberbayerns erinnern. Die Idylle

wird durch den rétlichen Sonnenein-

fall auf die Strecke nochmals ver-
stérkt. Dass ich mit hohem Tempo
iiber die Piste jage, wird mir an der
ersten S-Kurve bewusst. Vollkom-
men abgelenkt

Der totale Durchblick: Drei Ansichten wurden dem neuesten Teil der Need-for-
Speed-Saga spendiert.

von den detailreichen Landschaften,
krache ich trotz einer riskanten Voll-

bremsung gnadenlos in die Leitplan-

ke. Ach, hitte ich vor dem Rennbe-
ginn doch bloB ein Fahrzeug mit
ABS gewdhlt! Ohne gréfieren er-

denen Automobil-Her-
steller haben aus Image-
Griinden darauf bestan-
den) setze ich die Reise
fort und muss mich nun
mit einem erhdhten Ver-
kehrsaufkommen her-
umplagen. Trotz gehal-
tener Dauerhupe
scheinen die Per-
sonen- und Last-
kraftwagen, die
sich auf den
Straf’en tum-

kennbaren Schaden (die verschie-

| dem Fahrzeug deuten darauf hin,  §
dass ihr euren Boliden getunt habt. |

liebevoll gestaltete Szenerien verliert

Folgenschwere Unfille (zumindest
fiir die anderen Verkehrsteilnehmer)
lassen sich somit ebenfalls nicht
gdnzlich ausschlieen. Nachdem ich
auf diese Art und Weise die ersten
beiden Runden absolviert habe,
wdhle ich im Haupmenti den {iber-
aus interessant klingenden Unter-
punkt ,Verfolgungsjagd®. An-
schliefend aktiviere ich den Duell-
Mode und ab geht’s auf die Piste.
Lediglich ein Konkurrent steht ne-
ben mir auf dem Startplatz. Das
Rennen beginnt und bereits nach
der ersten Kurve belausche ich ei-

der Pilot schnell die Konzentration.

Positiv: Need for Speed
1V ist wirklich eine runde
Sache. Die 3D-Engine
gldnzt durch Detailreichtum und
gerdt selbst bei hohem Verkehrs-
aufkommen nicht ins Stocken. Zu-
satzlich darf der Spieler immer
wieder tolle grafische Leckerbis-
sen, wie Lens-Flare-Effekte oder
stimmungsvoll inszenierte Son-
nenuntergange, bewundern.
Auch in puncto Langzeitmotivati-
on lieBen sich die Programmierer
einiges einfallen: So stehen dem
Spieler eine Flut abwechslungs-
reicher Spiel-Modi zur Verfiigung,
in denen zusatzliche Autos und
Strecken erspielt werden. Der
Fakt, dass Geld verdient werden
muss, um anschlieend die
Traumkarossen aufzumotzen
oder gar ein neues PS-Monster zu
kaufen, erinnert stark an den
Genre-Fiihrer Gran Turismo und
bringt ungeheuren Spielspaf mit
sich. Genial ist auch der Zwei-
Spieler-Modus, dank dem ihr
euren besten Freund iiber die
virtuellen Pisten scheuchen

diirft.

Negativ: Betrachtet man die
technischen Aspekte, so muss
man sagen, dass der vierte Teil
der NFS-Saga nicht ganz mit den
Kronprinzen des Genres aus

dem Hause SCED und Namco
mithalten kann. Die Grafik wirkt
insgesamt gesehen etwas pixe-
liger als bei den Top-Titeln, und
auch im Zwei-Spieler-Modus
macht sich ein leichter Grafik-
Aufbau bemerkbar.
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unterschiedliche Fahrei-
genschaften verleiten zu
“einer neuel inem.

Insgesamt sorgen 19 unterschiedliche Nobelkarossen, die zum gréBten Teil
erspielt werden missen, fir die ngtige Langzeitmotivation.

: P derheti?en éeschosye

“Auch technisch ist der Racer auf-

ein echtes

nen Funkspruch der Polizei, der be-
sagt, dass die Ordnungshiiter meine
rowdyhafte Fahrweise alles andere
als angemessen finden. Sie hetzen
mich daher von nun an gnadenlos
mit mehr als fiinf frisierten Polizei-
fahrzeugen. Auch auf meinen vor
mir fahrenden Konkurrenten sind sie
mittlerweile aufmerksam geworden.
Mit einer Straiensperre denkt die
Polizei dem bésen Spiel ein friihzei-
tiges Ende setzen zu kénnen. Dank
geschickter Fahrmandver gelingt es

| Wadhrend der aufwindig gestalteten
| Replays seht ihr dem Renn-
fahrer bei der Arbeit zu.

mir jedoch, das Hindernis geschickt
zu umgehen. Mein Gegner aller-
dings saust mit mehr als 200 km/h
in die Sperre und verliert somit auf
tragische Art und Weise seine Fahr-
erlaubnis. Nachdem also auch die-
ses Rennen von mir gewonnen wur-
de, wiihle ich den Solo-Mode. Als
Fahrzeug steht mir unter anderem
auch ein Polizeifahrzeug (BMW Ms)
zur Verfiigung, den ich sogleich an-
wahle. Angelangt auf der Piste, er-
reicht mich ein Funkspruch: ,,In lhrer
Nahe befindet sich ein Raser, der die
Strafien mit mehr als 180 km/h un-
sicher macht. Schnappen Sie sich
den Kerl!“ So hallt es durch den klei-
nen Lautsprecher vor mir. Ich akti-
viere das Martinshorn und jage zu

Natiirlich dirfen heifie Tunnelfahr-
ten auch bei EAs Renner nicht
| fehlen.

der Stelle, an der ich den Rowdy ver-

mute, Plétzlich taucht der Unhold
vor mir auf, und mit ein paar hefti-
gen Remplern drange ich den Bise-
wicht an die Leitplanke. Durch ein
geschicktes Lenkmandver gelingt es
dem Temposiinder jedoch meinen
Attacken auszuweichen. Er dreht
und donnert in die entgegengesetz-
te Richtung. Eine Vollbremsung bei
eingeschlagenem Lenkrad bewegt
mein Fahrzeug dazu, einen coolen

Slide hinzulegen, der mich ebenfalls

in die entgegengesetzte Richtung
dreht. Leider muss ich schnell er-
kennen, dass der gegnerische Wa-
gen wesentlich besser motorisiert
ist und sich daher immer weiter von
mir entfernt. Mir bleibt keine andere
Méglichkeit, als via Funk Unterstiit-
zung anzufordern. Mit einer unkom-
plizierten Button-Kombination for-
dere ich eine StraBensperre an,
dank der der Raser gliickerlicher-
weise gestellt wird. Anhand dieser
Spielbeschreibungen fillt euch si-
cherlich auf, wie umfang- und ab-
wechslungsreich EAs neuer Renner
ist. Dabei wurden noch nicht einmal
die mehr als zehn verschiedenen
Turnier-Modi erwdhnt, durch die ihr

LES TG

Auf dem Bildschirm werden euch
| wdhrend der Rennen die wichtigsten
| Informationen angezeigt.

euch neue Fahrzeuge und Strecken
erfahren diirft. Zusatzlich sorgt
natlrlich auch der Zwei-Spieler-
Modus fiir Langzeitmotivation, in
dem euch alle Spielméglichkeiten
zur Verfiigung stehen, die auch der
Einzelspieler nutzen darf. Erfreuli-
cherweise leidet die Geschwindig-
keit des Geschehens im Multi-
Player-Mode nicht, doch im Gegen-
satz zum Einzelspiel ist dafiir ein
Grafik-Aufbau der Landschaften
deutlich erkennbar. Somit waren wir
auch schon bei den technischen
Fakten des Racers angelangt: Die
3D-Engine flimmert ohne stérende
Frame-Aussetzer {iber den Bild-
schirm. Die recht abwechslungs-
reich gestalteten Strecken weisen
sehr viele Details auf, die sich auch
in der Realitat finden. Die Steuerung
der Vehikel vollzieht sich dank einer
prazisen Analog-Unterstiizung ab-
solut realitdtsgetreu, und die sehr
differenziert einstellbare Dual-
Shock-Unterstiitzung rundet das
gute Gesamtbild ab. (Udo L.)
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Levels: 19+

Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

il Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

i Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Electronic Arts

Features: keine
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Die beliebte

Zeichentrickserie erscheint auf der :

achdem SCED die reifere Kéu-

ferschicht bereits auf ihrer Sei-
te hat, versucht der PlayStation-
Hersteller seit [dngerer Zeit, mit
kindergerechten Produkten auch
jlingere Semester anzusprechen.
Die Videospiel-Umsetzung der vor
allem in den Vereinigten Staaten
{iberaus beliebten und mehrfach
ausgezeichneten Zeichentrickserie
Rugrats kommt Sony daher sehr
gelegen. Fir alle Unkundigen hier
eine kleine Einfiihrung: Rugrats
lauft regelméafig auf dem Kinder-
sender Nickelodeon. Hauptfigur ist
der einjdhrige Windelheld Tommy,
der zusammen mit seinem besten
Freund Chuckie, dem Kldffer Spike,
der durchtriebenen Cousine Angeli-
ca sowie den beiden Zwillingen Phil
und Lil die fantasievollsten Aben-
teuer erlebt, sobald keine Erwach-
senen in der Nahe sind. Der zucker-
siifie Charme der Charaktere sowie
die kniehohe Sichtweise aus den
Augen der Rassel-
bande machen den

Im Laufe des Abenteuers steuert jhr nicht nur die Rotznase Tommy, sondern auch
E andere Charaktere ous der Rugrats-Welt.

R

P

Erfolg der Serie aus, die in den USA
sogar den ersten Abstecher in die
Kinowelt absolvierte. Die Firma
THQ sicherte sich die Rechte und
schuf in enger Zusammenarbeit mit
den Produzenten von Rugrats ein
kindergerechtes Action-Adventure,
das aber auch reifere Naturen
durchaus ansprechen kénnte. Die
Hintergrundgeschichte ist natirlich
banal: Hosenmatz Tommy stellt
eines Tages zu seinem Entsetzen
fest, dass fast samtliche Teile des
Reptar-Puzzles abhanden gekom-
men sind. Anstatt aber zu flennen,
ist er fest entschlossen, auf eigene
Faust das Puzzle seines Lieblings-
helden wieder zu komplettieren.
Bevor man sich in die Suchaktion
stiirzt, kann man einen Trainings-
level nutzen, um die wenigen
Grundtechniken zu erlernen oder
quasi als kleinen Vorgeschmack
insgesamt vier Missionen, bei-
spielsweise den Goldrausch, pro-
bezuzocken. Wer jedoch iiber halb-
wegs gute Videospielkenntnisse
verfiigt, diirfte sich auch ohne die-
se Einstimmung gleich zurecht-
finden. In der Verfolgerperspek-

e

; Im Trainingslevel wird jede Handlung .

Gemein: Angelica fordert euch zu einem Wettlouf heraus. Dem Gewinner winkt

eine ganze Schissel voller Kekse.

Gutes Zielen ist erforderlich, um die

Plastikscheiben-Gans zu erwischen,

‘ ohne duss Freund Chuckie zu Scha-
den kommt. |

tive latscht Baby Tommy zundchst
einmal durch das komfortable
Haus seiner Eltern. Diese Wohnlich-
keit ist der Ausgangspunkt fiir alle
kommenden Abenteuer, in die sich
der kleine Racker stiirzt. Hin und
wieder trefft ihr auf Gegenstande,
die einen Funkenregen verspriihen.
Diese besonderen Alltagsgegen-
stdnde symbolisieren einzelne Mis-

A,

Einfallsreich: Die verzogene Gére An-
gelica setzt sich mit einer Fernbedie-
nung gegen heranstirmende Fern-
seher zur Wehr. ‘

S
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s

o

bjects are,clinbable,

L}

Schritt fir Schritt genaustens erléu-
tert, in der germanischen Version

mit deutschen Bildschirmtexten
selbstverstandlich. —A

il

“w”

Der Stein des Anstofes: Dinosaurier
Reptar, Held einer Zeichentrickserie,
ist auch als Puzzle erhdltlich. Nach-
dem bis auf eines simtliche Puzzle-
| Teile fehlen, beginnt das Abentever. |

sionen. Nun seid ihr nur noch einen
Knopfdruck von dem ersten Aben-
teuer entfernt, vorausgesetzt ihr
verfiigt tiber gentigend Puzzleteile,
denn nur dann diirft ihr die ent-
sprechende Mission auch absolvie-
ren, Was in den einzelnen Levels
vor sich geht, kann man nur schwer
auf einen gemeinsamen Nenner
bringen, da sehr viel Abwechslung
geboten wird. Ein Beispiel: Der
Hund Spike hat Grof3papas Gebiss
geklaut. Tommy und Brillenschlan-
ge Chuckie nehmen gleich die

Spur auf und verfolgen den Koter
zundchst einmal durch ein Laby-
rinth. Habt ihr Spike gestellt,
mischt sich eine aggressive Gans
ein, stibitzt das Gebiss und kid-
nappt zu allem Ubel auch noch den
armen Chuckie. Auf den Riicken
von Spike folgt nun ein Hindernis-
lauf iber Stock und Stein, der gut
getimte Spriinge von euch verlangt.
Als Finale miisst «
ihr dann noch




Positiv: Pradikat
“padagogisch wertvoll”
trifft wohl am besten auf <
diesen Titel zu. Bislang ist mir
noch kein PlayStation-Spiel unter-
gekommen, das besser fiir die
jungsten PlayStation-Liebhaber
geeignet wadre. Die gesamte Auf-
machung ist herzallerliebst mit ei-
ner kunterbunten Grafik, die opti-
mal und technisch sauber das
Comic-Original einfangt. Auch
spielerisch prasentiert sich Rug-
rats von seiner besten Seite. Die
einzelnen Missionen sind minde-
stens so einfallsreich und ab-
wechslungsreich wie die Zeichen-
trickserie, so dass selbst so
manch gestandener Zacker dem
Charme von Rugrats erliegen
kdonnte — Kompliment!

Negativ: Die Steuerung hitte ein
wenig praziser ausfallen konnen,
um sich im relativ komplexen 3D-
Umfeld besser zurechtzufinden.

Aufierdem diirften selbst jiingere
Videospieler das Reptar-Puzzle
bereits nach wenigen Spielses-
sions wieder zusammen haben.

die Gans mit Puckscheiben mehr-
fach treffen, ohne dass der Freund
Chuckie zu Schaden kommt. Uber-
steht ihr alle diese Anforderungen,
winkt als Lohn ein weiteres Puzzle-
Element. Anhand dieser Levelbe-
schreibung merkt ihr sicherlich

Viva

u Zeiten, in denen der deutsche

Fufiball versucht wieder auf die
Beine zu kommen, erinnert sich so
mancher Fan des runden Leders
gern an glorreichere Tage der deut-
schen Kickergeschichte. Zeiten, in
denen Franz Beckenbauer oder Uwe
Seeler noch den Platz beherrschten

N

Positiv: Einfallsreich-
tum zeichnet diese
FuBballsimulation aus.
Egal ob das die individuell ab-
spielbaren Jubelsequenzen sind
oder der schwarzweife Bild-
schirm, der euch wieder in die
alten Kickerzeiten zurlick ver-
setzt, Crimson hat sich fiir das
Spiel einiges einfallen lassen.

Negativ: Leider mindern noch
einige Bugs, wie der zu weit rol-
lende Ball oder die schwierige
Steuerung, das unbegrenzte
Spielvergniigen. Wer sich selbst
aber als Fuballfan einstuft, der
sollte unbedingt ein Testspiel
bei seinem Fachhandler machen
und selbst urteilen, wie er mit

dem Handling zurechtkommt.

schon, wie fassetten- und einfalls-
reich es bei der Videospiel-Adap-
tion von Rugrats zugeht. Doch das
ist noch lange nicht alles: Spater
sind unter anderem noch eine Par-
tie Minigolf angesagt, Tortenwerfen
in einem Supermarkt oder die
Flucht aus einem Raumschiff, wo-
bei ihr euch mit einer Fernbedie-
nung gegen aggressive Fernseher
(1?) zur Wehr setzt — in der Welt von
Rugrats ist halt alles méglich. Alle
Levels haben jedoch die gleichen
Goodies gemeinsam. So frischen
Kekse beispielsweise die Lebens-
energie wieder auf. Die deutsche
Version wird {ibrigens ibersetzte
Texten und eine deutsche Sprach-
ausgabe bieten. (UIf S.)

Soccer

gibt euch die Chance,
neu zu schreiben.

und Tore fiir die Nationalelf zum Be-
sten gaben. Virgin Interactive ldsst
diese Zeiten mit ihrer neuesten Si-
mulation wieder aufleben. Es liegt
nur an euch, die Fufdballgeschichte
neu zu schreiben. Unter 1035 Teams
der Weltmeistergeschichte (begin-
nend im Jahr '58) waéhlt ihr eure Fa-
voriten aus. 16500 Spieler warten
darauf, ihr Comeback in den Fuf-
ballarenen der Welt zu starten, um
einmal mehr zu beweisen, dass sie
das beste Team aller Zeiten gebildet
haben. Damit ihr fiir diesen harten
Weg auch optimal vorbereitet seid,
solltet ihr zuerst den Trainingsmo-
dus durchlaufen, um euch mit der
gewohnungsbediirftigen Steuerung
vertraut zu machen. Fiir die unge-

e S,
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Kein Zutritt: Nur wenn ihr iber gent-
gend Puzzleteile verfiigt, erhaltet ihr
Zugang zu den anspruchsvol-
leren Missionen.
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Levels: 15

Entwickler/Vertrieb: N-Space/THQ
Schwierigkeitsgrad: leicht

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: THQ

Features: keine
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Fouls werden bei Viva Soccer hart geahndet, besonders wenn sich der Angriff
| gegen die Achillesferse der Spieler richtet.

duldigen unter euch bietet der
Schnellstart-Modus eine Moglich-
keit, sofort in ein Spiel einzusteigen,
in dem euch allerdings die Teams in
ihrer Aufstellung vorgegeben wer-

VAST il

den. Wollt ihr euer Team und die
Spieler, mit denen ihr antretet,
selbst auswahlen, steht euch der
Geschichtsmodus und somit die
WM zur Verfiigung. (Raoul B.)
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\- Strategie
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Geschick.' @®&@®
Simulation £% @
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il Entwickler/Vertrieb: Crimson/Interplay

d schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 1035 Mannschaften, 16500 Spieler
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
d Testmuster: Interplay

i Features: keine
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Uberspringt ihr euren Gegner sehr schnell, dirft ihr
ihm von hinten einen Tritt mitgeben, der an der
Energieleiste zehrt.

legt seinen letztjGhrigen
Kdmpfer, Stages und Moves ausreichen, um

iberrascht wie von dem gelun-

Den Lesern unter euch, die be-
genen Beat’emUp-Einstand des

reits seit der ersten Ausgabe
der PlayStation Games mit von
der Partie sind, wird Bloody Roar
ein Begriff sein. In Ausgabe 2/98
bewerteten wir den Hudson-
___ Soft-Priigler
7 mit satten 87%
@, und verga-
~ hen villig
-zu Recht
\ den Top-
Game-Award.
Eben-

Experten Hudson waren wir nun
auch vom Nachfolger, der bereits
im Mai die PlayStation-Laufwer-
ke begliicken soll. Fiir alle, de-
nen der Titel bisher noch nicht
unter die Pads gekommen ist,
noch einmal eine kurze Zusam-
menfassung. Bloody Roar kommt
aus der Spielhalle und ist ein ty-
pischer 3D-Klopper auf Polygon-
basis mit dreidimensionalen Hin-

Ungeheuer dynamisch werden die Kimpfer vor
dem Antritt vorgestellt.

Geschicklichkeits- und Strategie-

s

f'ge'- of the new age

neu auf. Werden
zu begeistern?

tergriinden. Auf der PlayStation
gehort letzter Punkt noch immer
nicht zur Grundausstattung
der Beat ’em
Ups. Sogar Tek-
ken 3, der un- @‘:.
umstritten beste
Priigler, verzich- % .

" - W d
tet weitestgehend = 2 i
auf 3D-Hintergriin- =
de, um mehr Rechenlei- =
stung, sprich Polygone, zur Dar-
stellung der Kdmpfer zu haben.
Gekdmpft wird in einem fest ab-

Die Kamera wechselt stets und sorgt durch verschiedene Einstellungen fiir einen |

optimalen Uberblick.

* % 4 : — :

| Sobald ihr euch verwandelt habt, geht es rund: Die Beast-Moves sind
schneller ausfihrbar und ziehen wesentlich mehr Energie ab.

Der Sieg wird mit einer kurzen und

feinen Animation belohnt. Allerdings |

haben wir schon Besseres bei Prig-
I esehen

Die Arenen der Ehre werden stets von einer Grenze
umzdunt. Versucht, euren Gegner hier hineinzu-
N schleudern. -

[ =~ . ’
s &
-

gesteckten Areal ohne Waffen.
Die einzige Bewaffnung der
Recken sind ihre Fduste und Bei-
ne. Jeder der zehn Kampfer be-
sitzt natiirlich andere Kampf-
fertigkeiten, bestehend aus di-
versen Schlag- und Trittkombina-
tionen. Allerdings der eigentli-
che Aufhdnger des Spiels sind
die Beast-Moves (frei libersetzt
"wilde Tierbewegungen”). Per
Tastendruck verwandelt sich eu-
er Recke wahrend heftiger grafi-
scher Spezialeffekte in ein mehr
oder weniger Furcht erregendes

| Bonuscharakte




Ein weiteres qutes Beispiel zur

Kamerafihrung. Das Spiel scheint

vorausschauend in eine ferne Per-
spektive zu wechseln.

Wesen. Die Spannweite reicht
von siiien Hoppelhdschen iiber
einen flinken Wolf bis hin zum
geschmeidigen Tiger. Wer den
ersten Teil bereits gespielt hat,
dem wird schnell auffallen, dass
sich innerhalb des Kdmpferfel-
des einiges getan hat. Greg und
Fox gibt es nicht mehr und sie
wurden kurzerhand durch Busu-
zima das Chamaleon, Jenny die
blutsaugende Fledermaus und
Stun, ein grafisch sehr imposant
in Szene gesetztes Insekt, er-
setzt. Spielt man Bloody Roar 2
mindestens einmal durch, steht
als Belohnung der Endgegner
Gado zur Auswahl. Gekdmpft
wird wie gewohnt auf Runden,
deren Anzahl sich natiirlich im
Optionsmenii einstellen
3 ldsst. Ebenfalls ein-

b xsmllbar sind

i

Auch wenn Ostern schon vorbei ist,
kénnt ihr in Bloody Roar 2 den Ha-
sen immer noch tichtig tanzen
lassen.

Schwierigkeitsgrad, Zeit pro
Kampf oder die Heftigkeit der
gegnerischen Attacken. Ist ndm-
lich das Biest zum Vorschein ge-
kommen, heif}t es aufpassen! Im
verwandelten Zustand sind die
Angriffe erheblich gefdhrlicher,
da schneller und hérter. Es gibt
sogar Supermoves, die den Bild-
schirm verdunkeln und vor Flim-
mer- und Light-Sourcing-Effekten
nur so strotzen. Wahrend dieser
kleinen cineastischen Zwischen-
sequenz kann das Opfer nur zu-
sehen und abwarten, bis das
Schlag-Feuerwerk abgeklungen
ist. Nach einer solchen verhee-
renden Attacke gibt es allerdings

“Aus mach

o StandesgemdRB bringt jeder Fighter
" seine eigene charakteristische

-

Kampfarena mit. Die Schaupldtze
reichen von Sci-Fi- (iber Fantasy-
bis zu Stadtszenerien.

Ao

der Titel auch nach mehrmali-
gem Zocken interessant bleibt,
hat Hudson seinem neusten
Sprossling noch einige weitere
Features eingebaut. Neben dem
wenig spektakuldren Watch-
Modus, bei dem man zwei com-
putergesteuerten Kadmpfern tiber
die Schulter schauen darf, gibt
es selbstverstédndlich noch einen
Zwei-Spieler-Modus, wie er in
keinem Beat ’em Up fehlen darf.
Etwas aufiergewdhnlicher ist da
schon der Survival- und Story-
Mode. Beim ersten gilt es, so
viele Gegner wie moglich platt-
zumachen, bevor man selbst ins

- BR2 hat ein krdftig

Kdmpferfeld”

immer noch Hoffnung fiir den Ge-
troffenen, da der Lebensverlust
erst indirekt mit blauer Farbe auf
dem Energiebalken angezeigt
wird. Nach wenigen Sekunden
baut sich dann dieser Bereich
langsam wieder auf, es sei denn,
man bekommt noch mal einen
Schlag aufs Maul. Bloody Roar 2
bietet zwar nichts Neues, den-
noch macht das Spiel durch die
Verwandlungskiinste der einzel-
nen Tiervertreter Spaf. Damit

Mit einiger Ubung ist es maglich,
gewaltigen Attacken geschickt
auszuweichen.

Wirklich harte und gut platzierte Treffer
werden mit coolen Light-Sourcing-
Effekten sowie mit entsprechender
Sounduntermalung honoriert.

PRIt



Steckt ihr ein paar Treffer ein, so fdrbt sich die Energieleiste zuncichst blau. Jener

Anteil des Lebenssaftes kann durch eigene Attacken wieder oufgefrischt werden. 1

Gras beif3t. Der Unterschied zum
normalen Spiel liegt darin, dass

sich die Energieleiste nur ein we-

nig regeneriert, d.h., frither oder
spéter ist das Ende unausweich-
lich. Der Story-Modus hingegen
unterscheidet sich spielerisch
kaum vom “normalen” Kampf-
ablauf. Nur vor den Kdmpfen
gibt es eine kleine Einstimmung
in Form von Unterredungen mit
dem zukiinftigen Gegner. Jeder
Charakter bietet natiirlich eine
andere Geschichte, so dass man
mindestens zehnmal mit dieser
Spielvariante beschdftigt ist. Je
weiter man tibrigens im Story-

“Technisch

, spielerisch
Mittelklasse”

Mit schnellen gezielten Bewegungen
kann der Gegner sogar ins Leere ge-
schickt werden. Nun habt ihr kurz

Zeit zu kontern.

Modus nach vorne sté®t, um so
mehr Bilder und Sequenzen darf
man sich dann im Optionsmenii
anschauen. Als kleines Schman-
kerl gibt es noch die Custom-
Funktion, mit deren Hilfe sich
Einstellungen wie Kinder-
Kampfer, lange Arme oder riesi-
ge Kopfe anwédhlen lassen. Zwar
nur eine Spielerei, die jedoch zu
zweit einigen Spaf} bringt. Aus
technischer Sicht gibt es kaum
Kritik. Die Grafik ist fliissig ani-
miert und die Kdmpfer sehen im
Vergleich zum ersten Teil ein
wenig detaillierter aus. Legt
man als MaBstab den Genre-
primus Tekken 3 an, steht

euch jedoch nicht! Nicht immer

|| sind Angriffs-Aktionen dann effek-
o tiver.

| Manche der Moves sehen recht
abgedreht aus, was dem Spielspal
allerdings keinerlei Abbruch tut.

Bef spektakuldren Spezial-Attacken
wird in einen Sonder-Modus ge- |
schaltet, der die Lichteffekte noch ‘
| besser zur Geltung bringt.

A

Bloody Roar 2 nur mit weni-
gen Abstrichen dahinter.
(Frank F.)

e

Auch hier sehen wir eine Attacke aus dem Lehrbuch.
Zuerst wird der Gegner ausmandvriert, um dann am
schwdchsten Punkt attackiert zu werden, am Ricken.

JESTma

Positiv: Die Idee mit

der Tierverwandlung

macht Bloody Roar 2 si-

cher nicht zum innovativsten
Beat 'em Up, bietet jedoch
geniigend Reiz fiir einige span-
nende Priigelrunden. Dazu
kommt eine absolut saubere
Programmierung im technischen
Bereich. Weder die vor Effekten
nur so strotzende Grafik noch
der klare Sound oder die vielen
gut abgemischten Musikstiicke
miissen sich vor den Grofien des
Genres verstecken. Auch die ver-
steckten Extras, Videoclips und
Gallerys heben den Spielspaf®
und Anreiz, immer wieder eine
Runde zu spielen, an.

Negativ: Die Unterschiede zum
ersten Teil von Bloody Roar lie-
gen im Detail. Weder grafisch
noch spielerisch wurden wirk-
liche Verbesserungen einge-
bracht. AuBRerdem ist es fiir mich
ein Ratsel, warum Greg und Fox
im Nachfolger gestrichen wur-
den. Zehn Kampfer sind fiir ei-
nen modernen Priigler zu wenig,
um ganz oben mitspielen zu
kénnen. Der Story-Modus ist
vielleicht eine nette Dreingabe,
ldsst aber wegen der recht lang-
weiligen Zwischengrafiken nach
einmaligem Durchspielen an
Reiz stark nach. Ebenfalls nega-
tiv fallt der unausgewogene
Schwierigkeitsgrad auf. In einer
Runde scheinen die Gegner un-
bezwingbar zu sein und in der
ndchsten liegen sie binnen Se-
kunden auf der Matte.

| Action
| Strategie

Ceschick . @23 I 7
| Simulation @0 @ Heealy

l Features: keine
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S8 Entwickler/Vertrieb: Hudson/Virgin
ELEUCIERCE RN schwicrigkeitsgrad: mittel

oo | Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
LRSS UUND Al Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
R ; | Testmuster: Virgin




Colony Wars 2
Die Space-Opera geht weiter

- Crash Bandicoot 3 W
Neuer Masstab.
im Jump&Rin-Genre?

 CODES |

C&C 2: Gegenschlag
Voller Durchbick fir
Hobbystrategen
/\ AKTUELL
Ridge Racer Tupe

Nameos Gran Turlsmo-Rivale.

I6 Seiten Tips und Tricks:

Wer jetzt PlayStation Games

im Abo testet, erhilt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Yersandrolle)!

Da die Auflage limitiert fst;

gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

e

A I)‘.‘J N i‘ »

T
groBe; 19
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Pas Prebe-fAbe PlayStation €Riness
EineyAlusgabejiosteniosgtesenfundizusatziich
ein Original-Lara-Flalkat abstaubemnt

Nja, ich méchte PlayStation Games eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschdn méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider HI*, Art.-Nr | 18].

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs,

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ,Wohnort

Telefonnummer (fiir evel. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun. |ch erhalte PlayStation Games jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten {ibernimmt derVerlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurtick.

Gefallt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlduft, geniigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daf8 die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01,90493 Niirnberg

P3PS19




Sagat ist ein wahrer Klassiker im
| Feld, der aufgrund seiner Tragheit

| nicht leicht zu erlernen ist.

) i i

B HARIN

-
Stattlich: Gleich 31 Charaktere bringt
der Klopper von Beginn an auf die
Waage.

Street Fighter
Alpha 3

... vormals als
gehdrt diese
ihrer

zugegeben: Die Anzahl an Cap-
coms zweidimensionalen Prii-
gelspielen ist in dieser Ausgabe
geradezu inflationdr. Der Grund
fiir dieses plotzliche massive
Auftreten dieser in Japan immer
noch sehr populéren Spielform
(in den westlichen Mérkten ver-
kaufen sich nur noch 3D-Klopper
a la Tekken 3 gut) liegt nicht nur
an Capcoms Programmierflei®,
sondern auch am Umstand, dass
sich Virgin Interactive
nach ldngerer Orientie-
rungsphase wieder all-

L2\ mshlich zuriickmeldet
und uns daher
" gleich stapelweise
\ mit Capcom-
Beat’emUps
} versorgte
/} (Virgin hat in
Deutschland
die Ver-
\triebs-
. rechte
fur

Kampfstil erinnert an den von Cammy.

Juli und ihre Schwester Juni gehdren zu den wenigen neuen Gesichtern. Ihr

bekannt,
zu den besten Vertretern

einen Teil der Capcom-Produkte).
Wie dem auch sei, Street Fighter
Alpha 3 ist auf jeden Fall ein wei-
teres Kettenglied in der schier
unendlichen Geschichte rund um
die StraBenkdmpfer. Wer sich mit
der Materie auskennt, diirfte je-
doch bei dieser Version aufgrund
einer erhdhten Innovation und
des gigantischen Kampfer-
Ensembles etwas ins Staunen
kommen. Nicht weniger als 31
Charaktere stehen euch zum
vergniiglichen Schlagabtausch
bereit. Durch fleifiges Zocken
und ein paar Tricks ldsst sich das
Feld aufRerdem noch um mindes-
tens drei weitere Fighter erwei-
tern. Laut Geriichten soll es mit
der britischen Schénheit Cammy
sogar noch einen vierten Bonus-
Kdmpfer geben. Abgesehen von
den drei Damen Juli,
Juni und Karin rekru-
tiert sich das Feld aus
durchgehend bekann-
ten Gesichtern. Habt
ihr euch fiir einen
Knochenbrecher ent-
schieden, laden insge-
samt drei Spielmodi

|

Gehobene Innovation bietet die
World-Tour, bei der ihr euren
Charakter im Laufe der globalen

Priigelreise systematisch aufbaut.
\ .

—

zum hemmungslosen Drauflos-
priigeln ein. Anfdnger sollten
zundchst einmal den Trainings-
raum zur Orientierung nutzen,
wihrend sich Kénner im simplen
Arcade-Modus schlagen, bei dem
sich euch insgesamt zehn CPU-
Gegner in den Weg stellen. Ein
neues Konzept bietet die World-
Tour. Hier priigelt ihr euch liber
den gesamten Erdball und erhal-
tet wie bei einem Rollenspiel fiir
gewonnene Zweikampfe Erfah-
rungspunkte. Diese werden
anschlieend in neue Fahigkei-
ten, zum Beispiel automatisches
Abblocken, oder eine verstirkte
Physis umgewandelt. Neben die-
sem RPG-Touch iiberrascht diese
Variante mit eingestreuten Gags,
beispielsweise Auseinanderset-
zungen mit gleich zwei Widersa-
chern. Ansonsten ist alles beim
Alten geblieben: Die Aktions-
tasten sorgen fiir eine Unzahl an
Schlag- und Tritttechniken sowie
Specialmoves, Combos und
Supermoves, mit denen ihr
versucht den Gegner nieder-
zuringen. Eine weitere Besonder-
heit ist die Moglichkeit, sich vor
der ersten Runde fiir einen
Kampfstil zu entscheiden, was
Einfluss auf das Schlagrepertoire
hat. (UIf S.)

modische Mischung aus Sport-
Klamotte und Kleidung ous dem
19. Jahrhundert.

information

oaE e

von Street Fighter II.
Da stellt sich natiirlich
zwangsldufig die Frage,

ob es denn auch Street
= righter I gab? Die Antwort loutet

. "Ja”. Bereits 1987 brachte Cap-
com den Automaten Street

= Fighter in die Spielhallen. Obwohl
- dos Spielprinzip dhnlich (aber

® lange noch nicht so ausgereift)
war wie beim weltberdhmten
Nachfolger, war dem Automaten
mit den extragrofRen Aktions-
knopfen und der nach heutigen
MaBstdben primitiven Grafik
ouBBerhalb japans kein Erfolg :
beschert. Erst 1991 brachte der in 8
allen Belangen stark verbesserte £
= Street-Fighter-Il-Klopper den Stein

Ein Referenzprodukt in
seinem Bereich

Positiv: Die gewohnt
gute Spielbarkeit und
rekordverddchtig groie
Auswahl an Charakteren sowie
der neuartige World-Tour-Modus
mit allerlei Rollenspiel-Anleihen
hieven diesen x-ten Street-
Fighter-Ableger in sehr gute
Wertungsspharen, Wenn ihr
euch somit einmal an einem
Comic-Priigler in 2D versuchen
wollt, gehort dieser Titel
momentan zur ersten Wahl.

Negativ: AuBer der generellen
Frage, ob 2D-Klopper iiberhaupt
noch zeitgemaf sind, bietet die-
ser Klopper im Prinzip wenig An-
griffspunkte. Okay, viele Kampfer

unterscheiden sich vom Kampf-
stil kaum und die Animationen
kénnten flieBender sein, aber
das ist man bei dieser Spiel-
gattung nicht anders gewohnt.

Entwickler/Vertrieb: Capcom/Virgin
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Levels: 31+ Kdmpfer, mindestens 3 Bonus-

Charaktere

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: Capcom

8 Features: keine



Back to the Drei

reet Fi |
ollection 2

auf einen Schlag.

D ieser Silberling appelliert an
alle fanatischen Street-
Fighter-ll- Fans und Videospiel-
nostalgiker. Gleich drei Ur-

r etwas fiir une.

et-Fighter-Fans

Positiv: Wer auf Oldie-
Kollektionen steht,
wird hier ansprechend
bedient. Besonders die vielen
Hintergrundinformationen
rund um die Street-Fighter-
Welt sind lobenswert.

Negativ: Wahrend bei der ers-
ten SFil-Kollektion mit Street
Fighter Alpha wenigstens ein
halbwegs zeitgemdfes Priigel-
spiel mit von der Partie war,
bietet der Nachfolger im Prin-
zip kein Kaufargument. Alle
drei Versionen unterscheiden
sich kaum voneinander und
sind zudem von der Spielkultur
und Technik her hoffnungslos
veraltet. Nur die ausgespro-
chenen Hardcore-Fans oder
Sammler diirften an diesem
Titel Gefallen finden.

Versionen von Capcoms Mutter
aller Priigelspiele wurden auf die
CD-ROM gebrannt: Street Fighter
I1 - World Warrior (die erste
Street-Fighter-11-Version iiber-
haupt), die Champion Edition mit
anwdhlbaren Endgegnern sowie
die Turbo-Hyper-Fighting-Version
mit noch mehr Spieltempo. N&-
here Angaben zum Spielprinzip
eriibrigen sich wohl. Einfach den
Fighter seiner Wahl markieren
und im anschlieenden Kampf
die gegnerische Energieleiste
herunterpriigeln. Damit der Aus-
flug in die SFll-Vergangenheit

An Hintergrundinformationen geizt |

die Kollektion nicht. Zu jedem Titel |
| gibt es Tipps, Artworks sowie qus-

fohrliche Erlduterungen zu den ‘
\_Charakteren.

Vs Street Fighter

Spannende
gegen
ach dem Kréftemessen der

Street-Fighter-Garde gegen
die X-Men miissen sich Capcoms

[ Leicht hektisch, aber durchaus
| vergniiglich i

Positiv: Dieser 2D-
Klopper ist Gaudi pur!
Wer die Street-Fighter- -
Helden kennt, traut seinen Au-
gen nicht, wie derart quirlig die
Recken bei diesem Titel agieren.
Ein weiterer positiver Aspekt ist
die iiberaus angenehme Mag-
lichkeit, zwischen den beiden
Priigelknaben wihrend eines
Fights hin und her zu schalten.
Da kommt Freude auf!

Negativ: Die Fiille an Riesen-
charakteren und abgedrehten
Spezialattacken geht etwas zu
Lasten der Spielkultur, da es
nicht selten hektisch und ziem-

lich uniibersichtlich wird. Wer
es also wie bei Street Fighter |
liebt, mit akkuraten Kombina-
tionen den Gegner schachmatt
zu setzen, kdnnte ein wenig
enttduscht sein.

Street Fighter
& (o.

Raufbolde in spektakuldren Aus-
einandersetzungen gegen eine
Auswahl von Marvel-Helden a la
Spiderman, Hulk & Co bewdhren.
Der Spielablauf ist bekannt be-
wihrt: Mittels sechs Aktions-
tasten zelebriert ihr die hohe
Kunst des Kdmpfens, zu der
natiirlich auch brachiale Special-
moves gehdren. Da man stets im
Duett agiert, habt ihr mittels ei-
ner Tastenkombination die Mog-
lichkeit, zu zweit gleichzeitig den
Gegner aufzumischen. Im Spiel-
modus Crossover wechselt ihr
sogar per Tastendruck zwischen
den beiden Kombattanten hin

.
e

Das waren noch Zeiten: Die Spielgrafik und
zutage eher zur Erheiterung bei.

auch bildet, statteten die Desig-
ner die Oldie-Kollektion mit vie-
len Hintergrundinformationen
aus. AuBBerdem gibt es neuer-

00 g NS

der krdchzende Sound tragen heut-

Shortcut-Funktion, um die
Nachladezeiten zu minimieren,
sowie kréftiges Schiitteln via
Dual-Shock-Controller.

dings eine Trainingsoption, die

(UIfs.)

A Entwickler/Vertrieb: Capcomy/Virgin

8 Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Levels: 12 Kdmpfer
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: Virgin

Features: 3 Spiele auf einer CD

Mai

Beliebtes grafisches Stilmittel: Bei Supermoves verdndert sich die Hintergrund-
grafik zu einem grellen Mischmasch.

und her. Nett ist auch die Spiel-
form Hero-Battle, in der die bei-
den Parteien getrennt gegenein-
ander antreten, bis ein Seite
iiber keinen Kampfer mehr ver-

Capcom etwas Besonderes
einfallen: Wer die Option
"Beginner” einstellt, vollfiihrt
per simplem Knopfdruck auto-
matisch Special- und Super-

fiigt. Fiir Einsteiger lief? sich moves. (UIf S.)

Entwickler/Vertrieb: Capcom/Virgin
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
Levels: 17 Kdmpfer + 2 Endgegner
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
Testmuster: Virgin

Features: keine




- Monkey Hero

waren sche

Menschheit, so auch in

immer der Schrecken der
ms

Action-Adventure.

erade in der altehrwiirdigen chi-
G nesischen Kultur entstanden
viele Legenden. Eine von ihnen han-
delt von einem Affen, der auf das
Gleichgewicht zwischen Gut und
Bdse achtet. Diese Sage hat sich
Blam zum Vorbild genommen und
daraus ein kindliches Action-
Adventure gestrickt. Der kleine Affe
Monkey (was fiir ein origineller Na-
me) soll den Konflikt zwischen
Traumwelt und Alptraumwelt ldsen,
bei dem der dunkle Part etwas die
Uberhand bekommt. Dabei soll ihm
ein magisches Buch helfen. Doch
der Alptraumkdnig hat den Braten
gerochen und zerreifit das Zauber-
buch, bevor es sich Monkey sichern
kann. Die einzelnen Blétter verteilt
er {iber die gesamte Welt. Nun
muss der wiitende Monkey wohl
oder {ibel die Papiere wieder ein-
sammeln, wenn der Vormarsch des
dunklen Herrschers gestoppt
werden soll. Auf einer
Weltkarte werden ihm
gliicklicherweise die
Positionen der verlo-
renen Blatter ange-
zeigt. Insgesamt 16
Dungeons fordern all
seine Krifte, die ihm
im Laufe der Handlung
immer mehr Méglichkeiten
erdffnen. Am Anfang besitzt er
gerade einmal einen Kampfstab,
mit dem er einen Rundumschlag
ausfiihren oder laufenderweise die
Spitze in die stdndig auftauchenden
Gegner treiben kann. Doch bald er-
lernt er die Technik, den Stab wie ei-
nen Rotor tiber seinem Kopf zu dre-
hen und so iiber einen schmalen
Abgrund zu schweben. Des Weite-
ren findet er einen schweren Ham-
mer, mit dem er die Bolzen, die ihm
den Weg versperren, einfach platt

b '-’

Manche

Gegenden sind zu Beginn noch nicht zugdnglich und kénnen nur mit
speziellen Gegenstdnden, zum Beispiel einem Hammer, erreicht werden.

schldgt. Auch als Waffe ist der Ham-
mer einsetzbar, zum Beispiel gegen
wild gewordene Pilze, die sich vom
Kampfstab ziemlich unbeeindruckt
zeigen. Zum Repertoire gehiren fer-
ner Wurfwaffen, wie Speere, mit de-
nen jeder fliegende Gegner, zum
Beispiel ein Geier, zum Himmel ge-
holt wird. Auch SchieBpulver gab es
im alten China schon, wir erinnern
uns. Dementsprechend werden
briichige Wande mit etwas grifie-
ren Knallern einfach weggebombt.
Neben den Waffen finden sich im In-
ventar auch andere niitzliche Items.
Ein Teil, was wie ein Lampion aus-
sieht, erlaubt dem Affen, Gliihwiir-
mchen einzufangen, die die nacht-
schwarzen Dungeons zumindest ein
bisschen beleuchten. Weiterhin
kann er damit auch entfernte Ge-
genstande zu sich heranziehen. Ei-
ne Kuchenplatte ermdglicht Mon-
key, bis zu vier heilende
Kuchenstiickchen mit sich
herumzutragen. Fiir den
Notfall sind sie wich-
tig, da sie die Leiste
mit den Pfirsichen,
die als Lebenspunkte

| Die Landkarte ist der einzige Hinweis da
| Seiten des Zauberbuchs befinden.

8 S N BE
rauf, wo sich die verloren gegangenen

Besiegt Monkey samtliche Gegner,
die in der Arena des Schweinchens
| warten, erhdlt er vom Veranstalter
|_ eine Belohnung.

den oberen Bildschirmrand zieren,
komplett wieder auffiillen. Mei-
stens hinterlassen die besiegten
Gegner entweder Pfirsiche, die ge-
nau einen Lebenspunkt ausma-
chen, oder Miinzen. Mit letzteren
fiillt Monkey in den Laden der be-
friedeten Ddrfer, die {iber die ge-
samte Welt verteilt sind, seine Ver-
brauchsgiiter wieder auf. Neben
den Kuchenstiicken gehéren da

Steht Monkey vor einem schmalen
Abgrund, kann er seinen Kampfstab
wie den Rotor eines Helikopters ein-
setzen.

Mit der Korbflasche, die Monkey in

den Hdnden hilt, fangt er Gliih-

wiirmchen ein und holt entfernte
\ Gegenstdnde in seine Ndhe.

auch die Speere und die Knallkar-
per dazu. Auf seiner Suche nach
den verlorenen Zellen erhilt Mon-
key standig weitere Auftrdge, nach
deren Erfiillung kleine Belohnungen
dem gefrusteten Affen ein freudiges
Lécheln abringen. (Uwe K.)

Positiv: Monkey Hero
ist ein kinderfreundli-
ches Action-Adventure,
das auch die etwas Alteren be-
geistern kann. Umfangreiche Be-
wegungsmoglichkeiten und eine
riesige Welt erzeugen anhalten-
den Spielspaf. Eine saubere
Polygongrafik und eine hiibsche
Hintergrundmusik, die sich je
den Locations anpasst, sorgen
fiir die technischen Feinheiten.

Negativ: Leider kann Monkey
Hero nicht ganz so begeistern
wie Alundra. Daran ist wohl die
eher bescheidene Ubersetzung

schuld. Auch die ansonsten gute
Grafik hat ihre Tiicken. Sie ist
hin und wieder so dunkel, dass
man auf dem Bildschirm kaum
etwas erkennen kann.

- Aclion. 250
- Shategie.  ©@ @
- Ab S8 |

Levels: entfdllt

8 Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
8 Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Finschrdnkung
i} Testmuster: Take 2

Features: keine

 Entwickler/Vertrieb: Blam/Take 2
| Schwierigkeitsgrad: mittel

erhdltlich
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, gewagt! Aus dem Hause
WIng Over 2 eine waschechte

der realistischen Art.

‘I ber den Wolken... Die besun-
gene Freiheit, die angeblich in

schwindelerregender Hohe zu fin-
den sei, war immer eine ergiehige
Quelle fiir allerlei Videospielpro-
jekte. Wahrend in den letzten Jah-
ren jedoch actionbetonte Titelim
Stile von Ace Combat den Vorrang
erhielten, besinnt sich die Pro-
grammiertruppe Beluga mit Wing
Over 2 zuriick auf die realitéts-
nahen Flugsimulationen, wie man
sie aus dem PC-Bereich kennt. Da-
mit trotz hoher Authentizitat kei-
ne Langeweile aufkommt, wurden
30 verschiedene Flugzeugtypen
und ebenso viele Missionen auf
die Scheibe gepresst. Dem Taten-
drang des Spielers wird jedoch
anfangs ein méchtig grofier Riegel
vorgeschoben. Bevor man namlich
in'den Genuss kommt, die Spe-
zialmissionen zu absolvieren,
steht erst einmal der harte Drill
der Flugschule an der Tagesord-
nung. Hier wird in vier verschie-
denen Unterrichtskategorien die
Flugkunst von der Pieke aufer-
lernt und am Ende der Ausbildung
wird man mit einem Diplom be-
lohnt. Dies muss man sich jedoch
wabhrlich hart verdienen, denn
nicht nur die Beherrschung so
simpler Mandver wie Starten und

Das war’s dann wohl! Mit einer

blendend hellen Explosion kracht

unser Jet in ein Hochhaus und findet
\ ein johes Ende.

TIMS 00:02:53 45

des Flugzeugs zur Verfiigung.

Neben der Cockpit-Ansicht stehen noch mehrere Kamerapositionen auRerhalb

Landen werden vom Nachwuchs-
piloten verlangt, auch der korrek-
te Umgang vor dem Start, die
Kommunikation mit dem Tower
sowie das Verhalten in verschie-
denen Extremsituationen, zum
Beispiel ein ILS-Landeanflug bei
schlechten Sichtbedingungen
oder der Tiefflug innerhalb eines
Canyons, miissen gemeistert wer-

den. Da aber auch die Unterrichts-

stunden nicht umsonst sind,
bleibt es dem jungen Aufsteiger
nicht erspart, sich durch kleinere
Dienstleistungen, als da wiren
Lieferungen an entfernte Basen
oder Rundfliige mit Touristen, das
nitige Bargeld zu verdienen. In-
nerhalb dieser zivilen Missionen
sind Feindkontakte zwar nicht zu

erwarten, jedoch macht die ablau-

fende Zeit sich als Gegner be-
merkbar; denn ein {ibertretenes
Zeitlimit sorgt fiir Ebbe auf dem
eigenen Konto. Erst als vollends
ausgereifter Kampfflieger darf
man sich endlich in dén Hangar
begeben und sich mit den ver-
schiedenen Flugzeugtypen im
echten Luftkampf bew&hren. Als

'II ME 00:00:99:90
MN.P.

einzelne Grafikeffekte gut gelungen.
A

RIEFLAY

Trotz des schlechten technischen Gesamteindrucks sind den Programmierern

In den einzelnen Unterrichtskatego-
rien werden dem Spieler die Grund-
lagen von Steuerung, Navigation,

| und Waffeneinsatz nihergebracht.

\

Missionsziele stehen sowohl Pa-
trouillefliige als auch Angriffe auf
feindliche Flugzeugtriger auf dem
Programm. Einmal in der Luft an-
gelangt, kann der Pilot neben der
Ego-Perspektive noch mehrere
Verfolgerpositionen der Kamera
auBerhalb des Fliegers wéhlen,
und absolvierte Fliige diirfen als
Replay-Datei auf der Memory-
Card verewigt werden. (Raoul B.)

Samtliche Flige werden von der CPU
| aufgenommen und kénnen als

| Blicken gespeichert werden.

‘HME 00:01:48:45
II!S'I'I'IDYED a
SET HAYI POINT

FISHERMAN S PAR

Die Legende unter den leichten
Sportflugzeugen: die Chessna. Selten
wird sie allerdings mit Sidewinder-

| Raketen bestiickt.

Absturz aufgrund technischer
| Mdngel

Positiv: Die Kombination,
der zivilen Luftfahrtsauf-
trage mit der Ausbildung -
zum Kampfpiloten sorgt anfangs
fiir regen Spielspaf3, zumal die
Lektionen der Flugschule durch-
aus Hand und Fuf haben. Bis man
jedoch in den Genuss kommt, sich
in Kampfmissionen gegen feindli-
che Flugzeuge zu bewdhren, wird
dem Spieler eben auch allerhand
Geduld abverlangt.

Negativ: Technisch gesehen, hit-
ten die Programmierer Wing Over
2 sicherlich auch auf einem Amiga
500 realisieren kénnen. Dieser
Vergleich ist deshalb so nahe-
liegend, weil der Grafikaufbau
duBerst schleppend vonstatten
geht. So prallt der Blick des Pilo-
ten nach wenigen hundert Metern
auf eine undurchdringliche Nebel-
wand, die zum Beispiel den An-
flug auf die ndchste Landebahn
enorm erschwert. Aufgrund der
recht pixeligen Grafik sind leider
auch die Abstande zum Boden
oder etwa zu einer Canyonwand
schwer abschatzbar.

er/Vertrieb: Beluga/JvC
! gkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 30 Missionen
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:engl./engl.
USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
il Testmuster: Electronic Arts
Features: keine

) Preis: DM 99,
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In dieser Rubrik geben wir euch einen differenzier-

ten Uberblick iiber die Referemzemn der spiclesze-

m—

ne. Somit erhalten auch blutige PlayStation-Anfinger

einen Uberblick iiber die Besten der Besten,
welcher ihnen den Kaufentscheid neuer Software-Titel
erleichtern soll.

X_Bust A Move 3 DX

Taito/Accloim 03/985. 81........... Fun 86%
Kula World

Game Design/SCED 05/98 5. 102 ... . Fun 84%
Swing

Software 2000 04/995. 98......... Fun 80%

)l’\ Bust A Move 2

Toito/Accloim 06/985. 73, . ........ Fun 80%
Bust A Move 4

Taito/Acclaim 01/995.66.......... Fun 75%

Sampras Extreme Tennis

Codemasters 08/985.76 .......... Fun 86%
Tennis Arena

Ubi Soft 08/985.76 « v Fun 78%
Davis Cup Tennis

Telstar 08/985.76 ... covvouianns Fun 73%

All star Tennis ‘99

Smort Dog/Ubi Soft 10/985.68 ... .. Fun 71%
Actua Tennis

Gremlin/Accloim 12/985.69 ... Fun 35%

Beat ‘em Up

Basketball

NBA Live 99

EAJEADT/995. 62,0 vininnias Fun 88%
NBA Fastbreak ‘98

Visual Concepts/GT Int. 03/98'5. 71 ... Fun 86%
NBA Pro ‘98

RS K0nami 04/985.52 . ..vuvranensen Fun 85%
NBA Live ‘98
EASEAOB/985. 76, svivnnnn Fun 834
NBA Hangtime
Midway/GT Int. 08/985.77 ........ Fun 78%

Phat Air-Extreme Snowboarding
. Pony Canyon Inc./Funsolt 06/98 S. 47 Fun 87%
Cool Boarders 3

989 Studios/SCED 12/98 5. 58. . ... Fun 85%
Snow Racer 98

Loguna/taguna 05/985. 102....... Fun 79%
X-Games Pro Boarder

Radical Entert./SCED 01/995. 75 . ... Fun 75%
€ool Boarders 2
UEP-System/Sony 02/985.73. ... ... Fun 72%

NHL 99

EA/EA 11/985.39. cenvvnnnnnnnsnn Fun 85%
NHL ‘98

EAOB/9R S, T8 i e s s Fun 83%
NHL Breakaway

Accloim 08/985.76 .....cvvinus Fun 78%
NHL Powerplay ‘98

Virging Virgin 04/98 5,72 .......... Fun 78%
NHL Face 0ff ‘99

SCED O3/T S8, vn e s o Fun 76%

. .
Tekken 3 x Gran Turismo
/ Nomco/SCEG 09/985.53 .......... Fun 91% Polyphony Digital Inc./SCEG 06/98 S. 48Fun 94%
X Bloody Roar Ridge Racer Type 4
- Hudson/Virgin 02/985.68.......... Fun 87% « Nomco/SCED 04/995.54 .......... Fun 91%
Dead or Alive Need for Speed - Brennender Asphalt
Tecmo,/Sony 07/985.68........... Fun 86% [ ({/=] V] Electronic Arts 05/995.90 ... ..... Fun 89%
Soul Blade )E €3 Racing
. SCEOHeftimbeft...i... i Fun 85% S Eutechnyx/infogrames 12/985. 70 .. Fun 89%
Tekken 2 Test Drive 5
Namco/Sony 04/985.77 . ......... Fun 85% Accolade/EA 12/985.74 ........... Fun 88%
Street Fighter Alpha 3 TOCA 2
i) Capcom 05/995.900............... Fun 82% Codemasters/Codemasters 12/98 5. 80Fun §3%
( Star Gladiator WipEout 2097 Platinum
Capcom Heftim Heft. ............. Fun 82% Psyqnosis 08/985. 71, o.ovvvevin. Fun 87%
Rival Schools Rage Racer
Capcom//Virgin 01/99.5.60......... Fun 80% NOmCo 08/985. 71..nvveeinrnrnnn Fun 86%
Bloody Roar 2 % WipEout Platinum
L2 Vigin 05/995.96.-.......uvvi... Fun 78% Psygnosis 08/985. 71............. Fun 85%
Fighting Force V-Rally
Core/Eidos HeftimHeft............ Fun 78% Infogromes 08/985.71 ....c...... Fun 82%

Wrestling

>4" Forsaken

Strategie |

Warcraft 2
EA/Blizzard 02/985.55 .....uu.. Fun 92%
C&C 2: Alarmstufe Rot
Westwood,Virgin 02/985. 55....... Fun 89%
Populous - The Beginning
Flectronic Arts 03/995. 44 ......... Fun 89%
C&C 2: Gegenschlag
Westwoodj Virgin 10/985. 82 ...... Fun 87%
C&C: Tiberiumkonflikt
Westwood/Virgin 02/985.55. . .. ... Fun 84%

Civilization Il
Microprose/Activision 04/99 5. 100 ... Fun 82%

Worms

Team 17 06/985.72.. .. vvuvavvann Fun 82%
Dark Omen

EA/Games Workshop 04/985. 74. . ... Fun 81%
KKND Krossfire

Infogromes 03/995.66 ........... Fun 80%
Theme Hospital

Bullfrog/EA 04/985.68 ........... Fun 80%

e
%) . /
Action-Adventure

Metal Gear Solid
Konomi 03/995.52 ........c..... Fun 95%
Tomb Raider 3
» Core Design/Eidos 01/995.50 ... . .. Fun 90%
Tomb Raider 2

Core Design/Fidos 08/985.61 ... ... Fun 87%
Alundra

Malrix/Psygnosis 04/985.64. . ..... Fun 86%
Akuji the Heartless

Crystal Dynamics/Eidos 02/99 S, 68.. . Fun 84%

¢ Tomb Raider 1

Core Design/Eidos 06/985.74 . ... Fun 84%

Hard Edge
¢ Infogrames 04/995.99 ........... Fun 83%
Deathtrap Dungeon
Asylum/Eidos 05/985.68.......... Fun 78%
Ninja
Fidos 10/985.60 .......cvvvnres Fup 78%

s Probe/Acclaim 05/985.72.......... Fun 90%
Colony Wars: Vengeance
Psygnosis/Psygnosis 12/985. 84 .. . . Fun 89%
R-Types
Irem/Virgin 12/985.93 . .......... Fun 86%
! One
ASC/Visual C./BMG Int. 02/98S. 64 . . Fun 85%
Soviet Strike
A 0618875 v oo st s s Fun 83
Treasures of the Deep
Black Ops Ent./5CEG 06/98S. 60.. . .. Fun 83%
Alien Trilogy
o Acclaim 06/985. 74 . ..ivuiiiiiinn Fun 82%
Crime Killer
Interploy/Accloim 07/985. 74 . ... ... Fun 82%
R-Type Delta

. Irem/SCED 04/995. 102 ............ Fun 81%
2( Future Cop L.A.P.D. 2100
I R e S I R Fun 81%

Rollenspiele

WWF Warzone )( Final Fantasy Vil
lquana/Acclaim 09/985.64........ Fun 87% Squaresoft/Sony 03/995. 49 ....... Fun 94%
WCW Nitro wild Arms
THG/Konami 07/985.76 .......... Fun 75% | SISA/SCED 03/995.49 ............ Fun 89%
. WCW Thunder Breath of Fire Il
C 0 THQ/Konomi 02/998.72 ....uu. . Fun 70% Capcom/Laguna 09/985.68 ..... .. Fun 88%
WWF Wrestlemania Diablo
Accloim 07/985.77 «...oviviinn Fun 70% Blizzard/EA 05/985.78 ........... Fun 88%
Powermove Pro Wrestling Suikoden
Copeom OT/98S.77 ... Fun 49% Konomi 03/995.51 «...vvevvnn.. Fun 86%

FIFA 99

EASEROT/20 8 56 s v Fun 90%
Frankreich 98: Die Fulball-wMm

EA Sports/EA 06/985.52 .......... Fun 89%
IS5 Pro 98

Konemi/Konami 10/985.74 ....... Fun 89%
FIFA 98 Die WM-Qualifikation

EAEAO2/9B5.60......0.cvinans Fun 88%
UEFA championship League Soccer

Eidos 04/995.86 ..vvovvininan. Fun 81%
Actua Soccer 3

Gremlin/Acclaim 12/985.62 ....... Fun 78%
World Lleague Soccer ‘98

Eidos/Fidos 06/985. 57 ....evunu.. Fun 78%
Libero Grande

Nomco/SCED 12/985.60 ... ..... ... Fun 76%
VIVA Soccer

s} i nterplay 05/995.95 ..o evvess Fun 74%

Acfua Soccer 2

Gremlin/Funsoft 02/985.58........ Fun 68%

juhp & Run

0ddworld Abe’s Exoddus
. GTInteractive 11/985.32.......... Fun 89%
Gex: Deep Cover Gecko

[y =] crystal Dynomics 05/995.84.. ... Fun 89%
Gex 3D: Enter the Gecko
Crystal Dynamics/BMG Int. 04/98 . 48Fun 88%
Abe’s 0ddysee
T 0808 53 s Fun 88%
Crash Bandicoot 3
N S /SCTIRS Fun 88%
x MediEvil
Millenniumy/SCED 10/985. 58. ... .... Fun 88%

Spyro the Dragon
Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48. . Fun 86%

Heart of Darkness

Amazing Studios/Laguna 08/98 5. 52. Fun 86%
wild 9

Shiny/Accloim 10/985.70 . ........ Fun 85%
Pitfall 30

Activision/Activision 04/98 5. 50 ... . Fun 80%

&

Platinum-Spiele W
oddworld Abe’s 0ddysee

GF Interative = s vz s ica o Fun 88%
&‘Vipﬂmr 2097

Psygnosis 02/985.68. . ..co...... Fun 87%
Tekken 2

SCED HeftimHeft ..............i. Fun 85%
V-Rally

Infogromes HeftimHeft........... Fun 85%
Soul Blade

SCED HeftimHeft .........c.c..... Fun 85%
Resident Evil 1

CODEORT =0 s s s tan Fun 85%
TocA

Codemosters Heftim Heft.......... Fun 84%
Tomb Raider

03 = s il s Fun 84%
Worms

R R e A W Fun 80%
Total Drivin’

Eutechnyx HeftimHeft ............ Fun 80%

Everybody’s Golf

Camelot/SCEE 06/985. 66. ......... Fun 87%
Tiger Woods ‘99

Electranic Arts 03/995.76 ......... Fun 79%
Actua Golf 3

Gremlin/Accloim 01/995.59........ Fun 76%
PGA Tour ‘98

FAOROBSITS oo v ivin v Fun 75%
Actua Golf 2

Gremlin 08/985.75 .....covvnnnn, Fun 73%
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Mitmachen lohnt sich! W, (=i==

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwarter,
Komplettlosungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder!
Wir bieten euch fiir jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in
Form von barer Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwandigen Komplettlosung ist
uns alles willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf
die PAL-Version des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten
eure Einsendungen auch sein und notiert bitte eure komplette
Adresse sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.

Schickt eure Beitrage an:

Redaktion: PlayStation Games

Stichwort: Codes

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

(Und bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmdglich alle Briefe
und E-Mails beantworten kdnnen!)




In eigener Sache ... . e A Bug’s Life
Ein Auszug aus einem Fax, zu dem ich hier Stellung nehmen machte: ‘ v Cheat

Vor einiger Zeit habe ich euch Cheats fiir das Spiel TOCA Touringcar geschickt. Der f
Cheat wurde abgedruckt. Von der versprochenen Belohnung konnte ich jedach
noch nichts auf dem Konto feststellen. Es geht mir nicht unbedingt um das Geld,
sondern vielmehr ums Prinzip, da ich mir leicht verarscht vorkomme.” (Zuschrift
wurde gekiirzt, jedoch nicht sinnentfremdet.)

Lieber Leser, wir ,verarschen” niemanden. Fiir Codes und Tricks, die wir aus Zu-
schriften unserer Leser verwenden, erhalten diese selbstverstandlich eine Beloh-
nung in Form von barer Miinze. Allerdings kann sich bestimmt jeder vorstellen, &8

dass wir neben einem guten Kontakt zu den Entwicklern und Herstellern natiirlich & | ' Vergessene Welt
auch einen Zugang zum Internet haben. Codes, die wir aus diesen Quellen bezie- ) Passwirter

hen und verdffentlichen, treffen in der Regel spater auch als Leserzuschriften ein.
Belohnungen in barer Miinze gibt es von unserer Seite aber nur dann, wenn
uns die Tricks bis dato vdllig unbekannt waren, und vor allem auch
funktionieren. Da sich die Zuschriften in dieser Form hiufen, willich

dies hier als abgeklart wissen. Zum Thema ,verarschen muss ich einmal Eoswar—
den, dass uns regelméflig Zuschriften erreichen, die Wort fiir Wort aus unseren
Schwestermagazinen abgeschrieben wurden. Bei so etwas fiihile ich mich selbst oft
verarscht’. Aber man lernt vieles mit einem Licheln zu behandeln.

Unendlich Leben: Mehrere Stimmen be-
haupten, dass dieser Cheat definitiv funk-
tionieren soll. Probiert es einmal aus.
Haltet im Hauptment die R1-Taste gedriickt
und gebt X, O, L2 ein.

Zur alten Dinohatz, die ja mittlerweile
als Platinum vorliegen sollte, hat
unser Trix-Archiv noch einiges parat:
Hunter: OXOAXODAOXOX
Human Prey: AXAXOXOAAOOX
Velociraptor: O XOAXOOAXOOX
Tyrannosaurus Rex:

: : AOOOXAAOOAAX

Redaktion PlayStation Games f i Comp Gallery: X AACIXOAOAOXO
Franz-Ludwig-Str. 9 5 Hunter Gallery: AXOAOXOOAD X>
97072 Wiirzburg Human Gallery: ADOOXAAOXOAA

E-Mail: codes@playstationgames.de L Veli Gallery: OO AXOAOXOOXA
Rex Gallery: AAOOAXAOOXAOC

\ Und noch ein paar Levelpasswarter:
h d ‘h Hier noch ein neuer - Hunter: OOXXAOOOOOOA
wcw/nwo Thunder eats Cheat zu den Knochenkrachern. Und Raptor: OO XX AOAOAOAX
als Extra-Service haben wir die rest- T-Rex: OO AAXAAOOO XA
lichen Cheats auch noch einmal aufgefiihrt: Prey: AADIOOOAXOAOD
FMV: Gebt im Optionenmenii Folgendes ein: R1 (4mal), L1 (4mal), Select.
k'::c(h_t ;}:(agelanghhr eine Sequenz weiter. Mit = + X geht ihr eine zuriick und mit Start (2mal) Pandemonium 2
Big-Head-Mode: Gebt im Titelscreen Folgendes ein: R1 (7mal), R2 + Select. Passworter
Big-Head-, Big-Hands-, Big-Feet-, Weapon-Mode: Gebt im Titelscreen Folgendes ein: ; ;
R2 (7mal), R1 + Select. Gebt als Passwort IMMORTAL ein, um in den
Might-Meter verindern: Gebt im Titelscreen Folgendes ein: Genuss von 31 zusatzlichen Leben zu kom-
L2 (4mal), R2 (4mal), L1 (4mal), R1 (4mal), Select. men.
Versteckte Wrestler: Gebt im Titelscreen Folgendes ein: Gebt als Passwort AIMIDJMF ein. Hiermit
R1 (4mal), L1 (4mal), R2 (4mal), L2 (4mal), Select. startet ihr im letzten Level. Allerdings kénnt
Zusétzliche Ringe: Gebt im Titelscreen Folgendes ein: R1, R2, R1, R2, Select. ihr auch zuriicklaufen und in einen vorheri-

sesvsans ssesssvssaassassensassssrsarnans sesnssue srassase gen Level einsteigen.

er sich mit den virtu-
FIFA 99 Tore (fast me) om FlieBband [eissiiimiii Agent Armstrong

Soccer "98 oder "99im
heimischen Wohnzimmer die Zeit vertreibt und Probleme hat, aus Freistéfen Kapital zu schlagen,

sollte mal Folgendes ausprobieren: Wurde euer Spieler gefoult und ihr seid im FreistoR-Menii (lin- Zu Spielbeginn in der Haupthalle. Geht nach
kes Bild), dann schaltet ihr mit der R1-Taste auf einen beliebigen Spieler eurer Mannschaft. Mit rechts in das Zimmer. Hinten rechts in der Ecke
diesem begebt ihr euch diagonal (vom FreistoRschiitzen aus gesehen) zum gegnerischen 16-Meter- steht ein Aktenschrank mit einem Teddybaren.
Raum auf Hohe der Abwehrspieler (rechtes Bild). Danach vollfiihrt ihr einen weiten Pass auf diesen Auf diesen springt ihr und dreht euch mit dem
Spieler, der den Ball mit der Brust annimmt. Ist dies geschehen, schiefit ihr sofort auf die Kiste und Gesicht zur Wand. Driickt nun einmal die O-
driickt das Steuerkreuz so, dass der Ball im langen Eck landet. Dieses Prinzip fiihrt nach kurzem Taste. Ihr hart einen Schuss zur Bestitigung,

Training fast immer zum Torerfolg. Geht erneut in die Haupthalle und betretet die

g Tiir, die sich nun rechts vom Haupteingang
geoffnet hat. Schaut wieder mit der Spielfigur
zur Wand und betatigt auch hier die O -Taste.
Vor dem Haupteingang bewegt sich nun eine
schwebende Platte auf und ab. Springt auf diese
und jumpt auf den Fenstersims. Von dort ge-
langt ihr rechts in ein Cheatzimmer. Betretet es.
Startet nun den ersten Level und gebt wahrend
des Spiels auf einem Controller, der im
ZWEITEN PORT angeschlossen ist, Folgendes
ein:
Alle Waffen:O0,0.0, A, A, X, X.
Unverwundbarkeit: <, X, X, X, A,O
Levelanwahk A, A, AL A,0,0,00
Haltet wahrend eines (Um in die Levels zu kommen, miisst ihr zuruck
aktuellen Spiels die R1- in das Hauptquartier und dort die Karte starten.)
Taste gedriickt und gebt
Folgendes ein: O, O, X, X, 0, 0. Hiermit beamt ihr euch zum néchsten Spielabschnitt. Allerdings
kann es passieren, dass sich dafiir die Anzahl der befreiten Mudokons verringert.

Frogger

Alle Levels 6ffnen/Unendlich leben

...... s : L L R T R R A

Gebt diese Codes sehr, sehr schnell ein. Startet zundchst einen Level und pausiert.
Kno"‘out "'ng‘ c"eat‘ ﬁk-%ram@;ﬁ t IS Gebt nun Folgendes ein:
: o ? A s =,0,A,0,4,R1, L1, RL, L1,0.
Fiir Unendlich Leben: =, 0, A0, A, X.

In der Levelauswahl sind nun alle anderen

Levels auch anwahlbar.



| Spider

Cheats/Passwort

Energie und Waffen aufladen: Pausiert ein
aktuelles Spiel und gebt Folgendes ein:

A, G20, X By XA G

Die kleine Spinne leuchtet silbern auf und ihr
habt die Energie- und Waffenvorrate aufge-
frischt.

Mini-Mode: Um die Spinne in ein winziges
Etwas zu verwandeln, pausiert ihr ein Spiel und
gebt Folgendes ein: A,00,0, A.

Daraufhin schrumpft eure Spinne stark zusam-
men. Allerdings ist das Spiel hierdurch etwas
schwieriger zu meistern. Sollte euch diese
Grofe storen, pausiert ihr erneut und gebt den
Code noch einmal ein. Hierdurch erhaltet ihr die
normale Grofie wieder.

Das Passwort, mit welchem man alle Levels
anwahlen kann, lautet:
68KB3Y118H56TLTMVM35.

Skull Monkeys

Cheats/Passwérter/FMV

Extra-Halo:

Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein:
R2,0,0,4,¢,0,-2,4.

Maximale Leben:

Pausiert ein Spiel und gebt Folgendes ein:

L1, A, 4, €,0, Select, 0, .

Passwirter:

Monkey-Tempel: R2 R2(1 X

Hartgekocht: R201 R2R101 X R1 X X R1 A
Schnee: O A A O RIR2LI X RID
Terror iiber den Wolken:
LiILoLaRrIOLO

YNT Garten des Todes:[] R1O L1O R10O L1
X XOR2

YNTMinen: X O X A X XDO LIODO

: CRIOO X L1 X

FMV Passwarter:

Gebt die folgenden Passwarter ein, um die Film-
sequenzen zu Gesicht zu bekommen.
1JOLIXADO XXX LIRI

2)ORIOA L]

3) X R0 X

4)ORIOX K XOO
BIXAXXRIOOX L1X

Populous the Beginning
Xploder-/Game-Buster-Codes

Alle Zauber:
301D C2E3 0004
801D C2E4 0403
801D C2E6 0304
301D C2E8 0002
801D C2EA 0302
801D C2EC 0174
801D C2EE 0301
801D C2FO0 0401
801D C2F2 0404
Alle Levels anwahlbar:
800D 850C 0019

Rally Cross 2
Xploder-/Game-Buster-Codes

Immer Erster:

8007 1F80 0001

Nur eine Runde zu fahren:
8006 047E 0104

Alle Autos und Strecken:

8005 97CE 0003

Polizei-Helikopter
Unter den Spieloptionen tragt ihr euch mit folgendem Namen ein:
Whirley.

Nun erscheint eine Meldung, dass Cheats aktiviert seien, allerdings
wird die Speichermdglichkeit deaktiviert.

Schaut ihr nun unter der Option ,Testfahrt" nach, kann hier ein
Polizei-Helikopter angewahlt werden.
Phantom Car

Geht wie oben beschrieben vor und tragt
euch als Flash ein.

Titan Car

Geht wie oben beschrieben vor und tragt
euch als Hotrod ein.

Polizei

Geht wie oben beschrieben vor und tragt
euch als Bigoven ein.

Dashboard View

Nachdem ihr euch euer Fahrzeug ausgesucht [
habt, miisst ihr, bevor der Ladescreen er-
scheint, folgende Tasten gedriickt halten, bis
ihrim Spiel angelangt seid: T + A +X.

Need for Speed (4) : Brennender Asphalt Tipps

Xploder-/Game-Buster-Code:
Hier noch schnell ein Code, um sich unendlich Geld in der PAL-Version anzueignen:
Unendlich Geld: 80115DD0 FFFF

BB E AP IS NP S PO ERA ISR R AR EP S BASEseTNIORREREEINEESE sssssvessaasassssense

Ro"‘age Pas‘waner Kaum auf dem Markt und schon durchgezockt. hier

einige Erkenntnisse.

Alles 6ffnen: Designers High Scores: Alle Tracks (Hard):
MAXCHEAT BESTLAPS EEFPHMBC
Eighties Air Horn: Alle Tracks (Easy): Alle Tracks (Expert):
AIRHORNS EEFNIEBA HEMPCMDD

Populous: the Beginning Cheatmenii }w=

Zocker

Johannes
Schlgsser aus dem schénen Troisdorf-Miillekoven hat
einen ultrakrassen Super-Cheat in der deutschen Ver-
sion von Populous: The Beginning gefunden. Klicktin
der ersten Mission einfach alle Baumwipfel auf eurer
Insel an. Daraufhin ertdnt ein Blitzschlag und es er-
scheint ein geheimes Cheatmenii im Pausen-Modus!

“sssaseacess veasssessesanns T PessNsssseRIIEREsEERRREREES ssesae

® Wiéhrend das Spiel startet (bootet), miissen alle Knopfe auf
3 Rﬂ('ﬂg cheats dem PlayStation-Pad gedriickt werden. Und zwar genau in
dem Moment, in dem sich das Infogrames-Logo auf dem
Screen aufbaut. Haltet die Knopfe gedriickt. Leider wird es nun passieren, dass ihr in die franzosische
Sprachauswahl gelangt. Das ist aber erst einmal egal. Wahlt dann den Arcade-Mode an und markiert
hier GroRbritannien. (,R.U." in der franzésischen Auswahl).
Gebt hier Folgendes ein: R1,0, L1,0, R2,0.
Markiert dann Italiens Hauptstadt. (,Rome"in der franzésischen Auswahl).
Gebt dort Folgendes ein: L1,0,R1,0, 12,0.
So, und dann schauen wir uns einmal die Auto-Auswahl an. Siehe da, man glaubt es kaum, alle sind von
Anfang an anwahlbar.

ssssen SsiEsssessesvassbasaneventas ssssveass secsesenvssssanenne ssessasessanua

Habt ihr bei Gex: Deep Cover Gecko
alle vier Bonusstages erfolgreich

durchgespielt, 6ff-
net sich im Kontrollraum der grofie Stahltresor. Kann dieser neue Bereich betreten wer-
den, diirft ihr folgende Codes aktivieren:

Gex: Deep Cover Gecko Tipps

10 Leben: OXxXooAO

1 Leben: AQSternOOX
Unverwundbarkeit: OStern ADDAA
Als Alfred spielen: OXAO2x Stern
Als Cuz spielen: O Raute DO ARaute
Als Rex spielen: O2xSternOAA

Video 1 aktivieren: QAL Stern Raute
it 7 Ste ;




] Earthworm Jim 2 Passworter [l

Lorenzos Soll

blaue Megawumme / Patrone / 3-Finger-Gewehr /
Wiirmerdose / Wiirmerdose

Puppy Love Part 1

Pommes Stulle / Energie / Wiirmerdose / Bubble-
Gun / rote Knarre

Villi People

Energie / Patrone / Energie / Extraleben / Energie
The Flyin King

Bubble-Gun / Extraleben / Bubble-Gun / Extraleben
/ Patrone

Puppy Love Part 2

3-Finger-Gewehr / rote Knarre / 3-Finger-Gewehr /
3-Finger-Gewehr / Patrone

Udderly Abducted

Patrone / blaue Megawumme / blaue Megawumme
/ rote Knarre / Extraleben

Inflated Head

Wiirmerdose / rote Knarre / Wiirmerdose /
Zielraketen-Pistole / Pommes Stulle

1S0 9000

3-Finger-Gewehr / Bubble-Gun / Zielraketen-Pistole
[ Zielraketen-Pistole / Patrone

Level Ate

Zielraketen-Pistole / Energie / Bubble-Gun /
Patrone / Wiirmerdose

See Jim run, run Jim run

3-Finger-Gewehr / Wiirmerdose / Pommes-Stulle /
Zielraketen-Pistole / Energie

Cheats, bei denen alles eine Frage des Timings ist.
Army Men 30 Cheats Lasst euch nicht entmutigen, wenn es nicht auf Anhieb

klappen sollte.

Alle Waffen:

Pausiert ein Spiel und gebt sehr schnell(J, O, R1, L1, R1 + R2 ein.

Unverwundbarkeit:
Pausiert und gebt Folgendes ein:00, O, L1, L1 + L2.

Nach jedem Level miissen die Cheats {ibrigens erneut eingegeben werden.

Im Spiel driickt ihr das Steuerkreuz nach unten und dann die
lamﬂx ‘h“" Starttaste. Jetzt miisste der kleine Lemming in geduckter Haltung

am Bildschirm eingefroren sein. Driickt und haltet nun 4 + L1
und gebt bei gehaltenen Tasten A, O, X, O ein. Daraufin erscheint in der Mitte des linken Bild-
schirmrandes eine kleine weifle Zahl. Driickt erneut die Starttaste, um ins Game zuriickzukehren.
Driickt ihr nun gleichzeitig die folgenden Tasten L1 + Start + Select + 4, springt ihr einen Level
weiter. Ist dieser Levelskip aktiviert, driickt ihr L1+ O0. Nun wird der Helm des Lemmings zum Rotor
und es kann der Level abgeflogen werden. Durch Eingabe von Start + L1 + 4 kehrt ihr zum norma-

len Levelbeginn zuriick.

Spot goes to Hollywood Cool Menii f;?;:;;g;::‘;:{:

AL A,

&, 4, =, 7, A Daraufhin wird der zusitzliche Meniipunkt Cool Menii anwahlbar.

I'ai Fu: Wrath of the nger cheats ﬁﬁ':;‘if‘;?;;’;‘o’:men

Internet fischen.
Map-Screen-Cheat-Mode:

wir fiir euch aus dem

Gebt auf dem Map-Screen Folgendes ein: R2, A, R2, A, O, L, 0. Gebt diesen Code unbedingt zuerst ein.

Debug-Mode:

Beginnt das Spiel und bewaltigt einen Level. Driickt nun auf dem Map-Screen folgende Tasten:

L1+ L2 + R1 + R2 + Select.
Karte 6ffnen:

Wahrend T'ai Fu zwischen den Levels wandert, solltet ihr R1 + R2 driicken. Daraufhin sollten sich mehrere

Levels erforschen lassen.
Story-Select-Menii:

Gebt auf der Karte Folgendes ein: R2, A, R2, A,00,0, 4, A, 1, &, =, 4, L2,

Credits & FMV:

Gebt auf der Karte Folgendes ein: R2, A, R2, A, 4, 0,0, A, 7,4, €, =, 1, RL

Game-Play-Cheat-Mode:

Gebt Folgendes wéhrend eines Spiels ein (gebt diesen Code unbedingt ein, bevor ihr einen der folgenden

nutzt): R2, A, R2, A, O, X, 0.
Unverwundbarkeit:

Gebt wahrend des Spiels Folgendes ein: R2, A, R2, &, =, R1.

Unendlich Leben:

Gebt wahrend des Spiels Folgendes ein: R2, A, R2, <, =, X.

Volle Gesundheit:

Gebt wihrend des Spiels Folgendes ein: R2, A, R2, -, =, O.

Volles Chi:

Gebt wahrend des Spiels Folgendes ein: R2, A, R2, -, =,00.

Alle Stile:

Gebt wahrend des Spiels Folgendes ein: R2, A, R2, ¢, =, A,

Stealth-Mode:
Gebt wahrend des S
Enemies

¢

A

endes ein: R2, A, R2 g

pitfall 3D

10 Leben

Gebt vor einem neuen Spiel, oder bevor ihr
einen Spielstand ladet, folgendes Passwort ein:
GIBMIRLEBEN. Es erscheint eine Meldung: Sie
starten Ihr nachstes Spiel mit 10 Extra-Leben!
Wias dies nun auslast, diirfte klar sein. Ihr kénnt
die Eingabe tibrigens ofters wiederholen. Also
spielen, speichern, Passwort eingeben und wie-
der 10 Extra-Leben einheimsen.

Asterix
Xploder-/Game-Buster-Codes

Potiens:

D011 F966 0008
8018 B4A6 2400
D012 OE1E 0008
8018 C95E 2400
DO11 E4AE 0008
8018 9FEE 2400
Gesundheit:
8008 32BC 0050

Guardian’s Crusade
Xploder-/Game-Buster-Codes

Rubine:

801B 595C 967F

801B 595E 0098
Unendlich TP:

801C DC1C FFFF
Unendlich PP:

801C DCI1E FFFF
MAXIMAL TP:

801C DC20 FFFF
Maximal PP:

801C DC22 FFFF
Hochster Level:

801C DC24 FFFF
Maximal Fitness:

801C DC26 FFFF
Maximal Starke:

801C DC28 FFFF
Maximal Energie:

801C DC2A FFFF

Gliick auf Super:

801C DC2E FFFF
Maximal Erfahrung:
801C DC34 CADD

801C DC36 0098
Besitze starkstes Schwert:
301B 5851 0042
Besitze starkste Riistung:
301B 5853 0078
Besitze stirksten Helm:
301B 5855 007C

Besitze starksten Schild:
301B 5857 D0A3

Baby-Codes
Unendlich TP:
801C DC44 FFFF
Maximal TP:
801C DC4B FFFF
Hochster Level:
801C DCAC FFFF
Maximal Fitness:
801C DCAE FFFF
Maximal Starke:
801C DC50 FFFF
Maximal Energie:
801C DC52 FFFF
Gliick auf Super:
801C DC56 FFFF
Maximal Erfahrung:
801C DC5C CAOO

801C DCSE 0098




99 DM 5,99

Wer jetzt PlayStation Games
im Abo testet, erhilt als
kostenloses Dankeschon
drei ultraharte Demo-CDs
der Top-Fightergames
Bloody Roar, Marvel

Super Heroes und Street
Fighter EX Plus Alpha.

hrend des Handgemen=
gine reiBende Bestie zu
eln, zeichnet diesen
per aus. ;

Die Marvel-Hel
Euch! Ein klassist
sionales Priigelsp

Jetzt gleich nebenstehenden
Coupon ausschneiden, ausfiillen,
abschicken und Du erhaltst
ein Jahr lang piinktlich Deine
PlayStation Games per Post

Das PlayStation-Magazin fir Insider frei Haus (die Versandkosten
iibernimmt der Verlag).

L]

-

Ja, ich mochte PlayStation Games
eine Ausgabe lang kostenlos testen!

(DM 63,-/Jahr; Ausland: DM 87 -/S: 534 -/jahr)

Als Dankeschén mochte ich das Demo-CD-Pack (3 Stck.), Art.-Nr.: 1185.

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten, auch im Falle des Widerrufs,

Meine Adresse:
(bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fir evtl. Riickfragen)

Gefillt mir das gewlnschte Heft, so brauche
ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PlayStation
Games jeden Monat frei Haus. Das Abo kann
ich jederzeit kindigen, Geld fiir schon bezahl-
te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zuriick. Gefillt mir das gewiinschte Heft
wider Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag
gleich nach Erhalt kurz schriftlich Bescheid.
Postkarte genligt.

P3PS 21

Datum, |. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann
innerhalb einer Frist von |10 Tagen widerrufen
werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anliuft, gentig
die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei
einer AdreBanderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilc

Datum, 2. Unterschrift
(bestitigt Kenntnis des Widerrufs)

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf

eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung,
Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.



erroristen und gute Laune. Hord Edge bietet so
manche harte NUSS, die es zu knacken gilt. Und damit ihr euch
nicht verlauft, stehen wir mit R@t und Tat zur seite.

Diese Losungshilfe stellt nur einen von mehreren maglichen Wegen dar. Wir habenver-
ucht, die wichtigsten Rétsel hier aufzuzeigen. Wundert euch deshalb nicht, falls die eine oder
andere Situation etwas anders ablauft. Lest ihr in der Losungshilfe das Wort ,untersuchen®,
bedeutet dies, dass sich hier Goodies verbergen. Auf die unzihligen Energiespender gehen
wir nicht explizit ein, da dies den Rahmen hier sprengen wiirde. Macht euch auch mit den
Moves der Charaktere vertraut, um die Gegner besser auszumandvrieren. Gerade der Backflip
von Alex (zweimal schnell das Steuerkreuz nach unten driicken) kann euch in so mancher
brenzligen Situation retten. Achtet iibrigens auch immer auf glitzernde Ecken. Kleine Gegen-
stinde machen hierdurch auf sich aufmerksam.

J
o |

Scheint brauchbar zu sein.
aber ich hab’ noch Zeit.
leh Hberprife die Nottreppe.

Je nachdem welche Route ihr euch aussucht, vari-
iert das Spiel. Wundert euch also nicht, falls einige |
Handlungen sich im Spiel erst zu anderen Zeit- |
| punkten ereignen. |

Nachdem ihrim Keller des Togusa-Hochhau-
ses feststellt, dass ihr die einzigen Uberle-
benden eurer Einheit seid, ibernehmt ihr die
Kontrolle iber Alex und macht euch auf den
Weg in die Eingangshalle. Hier erwarten euch
zwei unangenehme Wachroboter. Schiefit ge-
zielt und haltet das Steuerkreuz nach unten
gedriickt, wodurch die Schnelligkeit zwar he-
rabgesetzt wird, aber die Schiisse sitzen. So-
bald sich ein Roboter langsam wieder erhebt,
schieft ihr erneut bei nach unten gedriicktem
Steuerkreuz. Somit erreicht ihr die beste Wir-
kung. Untersucht dann die beiden Aufzug-
tiiren (Bild 01) und geht zuriick in den Keller.
Hier sucht ihr den Raum mit der Nottreppe
(Bild 02). Lasst Alex diese benutzen. Auf sei-
nem Weg wird er von einer Sprengladung
iiberrascht. Oben angekommen, befindet ihr
euch in einem Gang. Geht nach rechts. Unter-
sucht die Automaten und speichert. Schaut
nunin den anderen Gang. Hier befinden sich
zwei Tiiren. Benutzt zuerst die blaue zu eurer
Rechten. Erledigt die Messertrager und unter-
sucht Regale sowie den Netzwerkcomputer.
Verlasst den Raum wieder und geht durch die
braune Tiire im Gang. Hier erwarten euch
zwei Gegner. Erledigt diese. Lauft um die Ecke

Y 1 Pal

Erste-Hilfe-Tube seludu.-

Untersucht grundsatzlich alle Regale und Ecken
| in den Raumen. Ihr werdet hier zahlreiche Erste-
Hilfe-Goodies finden, die ihr im Spielverlauf auch
{ dringend benétigt.

Driicken?

v

Jeder Schalter im Spiel sollte selbstverstandlich
benutzt werden, denn nur so gelangt ihr an den
entscheidenden Stellen weiter. Sucht deshalb sehr
| gewissenhaft alle Ecken ab.

und Lost die Bombe vor der kleineren Tiir aus.
Mit zwei schnellen Backflips bringt ihr Alex
aus der Gefahrenzone. Benutzt dann die
blaue Doppeltiir. Im kommenden Raum findet
ihr zwei weitere Tiiren. Geht durch die, die
sich offnen lasst. Ihr befindet euch nun in
einem Arbeitsraum. Erledigt hier die Gegner
und untersucht die Schreibtische, die Video-
leinwand sowie die Vase in der Ecke (Bild 03).
Schaut euch die Schranke bei der Vase genau-
er an und ihr werdet einen versteckten Schal-
ter finden. Benutzt diesen. Verlasst den Raum
und geht auch durch den néchsten Gang
zuriick. Hier lauft ihr durch die Tar, vor wel-
cher die kleine Bombe vorhin gelegen hat.
Geht rechts herum und benutzt die blaue Tiir.
In diesem Zimmer befinden sich drei Gegner,
ein grofler runder Tisch und zwei Statuen. Er-
ledigt die Gegner und bewegt die beiden

sich diese Statue drehen.

Ohne die entsprechenden Schlissel seid ihr ziem-

lich aufgeschmissen. Allerdings sind spezielle

Goodies sehr gut versteckt. Diese beiden Statuen
| beispielsweise fordern eines zu Tage.

Statuen (Bild 04), die sich an der Stirnseite
des Tisches befinden. Hierdurch erhaltet ihr
die Codekarte B. Verlasst den Raum und geht
zuriick zur verriegelten Tiir. Benutzt die Code-
karte dort. Ihr gelangt in einen L-férmigen
Raum. Erledigt die beiden Gegner und geht in
den néchsten Raum, der stockdunkel ist. Alex
aktiviert hier automatisch sein Nachtsicht-
gerat (Michelle wiirde wieder einfach den
Raum verlassen). Untersucht alles und holt
euch den Spindschliissel vom Nachrichten-
brett an der Wand. Geht zuriick in die Halle,
von welcherihr den Raum mit dem runden
Tisch erreichen konntet. Benutzt hier die an-
dere verschlossene Tiir. Im folgenden Raum
habt ihr einen Savepunkt sowie eine weitere
Tiir, die ihr nutzen diirft. Untersucht hier
alles, vor allem die Spinde in der Dusche.
Alex wird ein kleines Ratsel (Bild 05 + Bild
06) vorfinden, das er mit Hilfe des Spind-

Spindschlissel sefunden

/

»




"F Das Ratsel im Spind: Euer Charakter findet in der
i dunklen Kammer mit dem Halo einen Schliissel,
; welcher einen Spind in der Dusche des Aufent-

| haltsraumes dffnet.

1* schliissels findet (Michelle kann dies erst spa-

i ter). Geht nun in den Raum, in welchem ihr
vorhin die Vase untersucht habt (den mit der
Leinwand). Benutzt hier links neben der Vase
den Codeschliissel und betretet den Raum, der
| nun gedffnet wird. In diesem untersucht ihr

I das Opfer, um eine Medaille zu erhalten.

\ Merkt euch die Position des Safes. Den Code

; erhaltet ihr normalerweise erst spaterim

! Spiel. Aber was soll's. 052 lautet die Kombina-

&
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Geheimcodekarte tsrefunden.

tion. Raumt den Safe leer (Geheimcodekarte)
} und geht durch die Raume zum Netzwerk-

: computer von vorher. Benutzt ihr ihn einmal,
\ werdet ihr eine Uberraschung erleben. Das

1 zweite Mal erhaltet ihr Informationen iiber

: eine Weihnachtsfeier. Verlasst den Raum und
| nutzt die gegeniiberliegende braune Tiir. Mar-
1 schiert bis zur Tiir, bevor ihr den Raum mit

! der Vase erreichen wiirdet. Hier befindet sich
i im Gang eine weitere Mdoglichkeit, mit der

| Codekarte B weiterzukommen. Erledigt die

| Gegner hier und geht in die Bar. Rettet den

\ Barkeeper vor dem Verbrecher. Untersucht

! dann den toten Forscher und sprecht erneut

! mit King, dem Barkeeper. Nun habt ihr
I eine weitere Medaille sowie eine
i Codekarte A erhalten. Schaut
euch das Dart-Board in der
Ecke genauer an. Hier ist
ein Zettel aufgespiefit:
94— 753 - 618, ge-
die richtige
f Kombination,

s

Spiter seht ihr diese Projektion nur sehr kurz. Ord-
| net die Symbole wie hier abgebildet im Spind an.

schloss zu knacken. Betretet den gedffneten
Raum. Geht die Treppe nach oben und akti-
viert die Optionen Auto-Door sowie Room-
Breaker auf ON. Geht hinaus und betretet den
Raum, dessen Tiir ihr seht. Hier rettet ihr
Burns, der sich nun dem Team anschlief3t.
Aktiviert die Maschine in dem Raum, in dem
Alex sein Nachtsichtgerat benutzt hat, um die
Anordnung der Symbole in der Dusche zu er-
halten (Bild 06) (Michelle miisste sich jetzt
den Schliissel von der Wand holen). Geht also
zuriick zur Dusche und ordnet die Symbole im
Spind wie gesehen an. Dies 6ffnet nebenan
den Schrank im Schlafraum, bei welchem Alex
schon vorher Kratzspuren auf dem Boden ge-
sehen hat. Geht durch die Tiir und fahrt mit
dem Lift nach unten. Benutzt hier den Code-
knacker, die Maschine, die hinten an der
Wand steht. Wechselt nun zu
Michelle (iiber das Menii, das

Da ist ein S:hnl;;r....
Draufdricken?

v

Bevor ihr den Schalter hier betatigt, solltet ihr euch
den Raum genauer anschauen, um die Mdglichkeit
| zu haben, das andere Ende innerhalb des Zeitlimits
zu erreichen.

\

durch die Selecttaste aufgerufen wird). Sie
wartet immer noch bei den Aufziigen. Geht
durch die Glastiir, die gegeniiber des Save-
points liegt. Ihr trefft auf eine Tiir, die mit
einem Totenschadel gekennzeichnet ist. Geht
hinein und benutzt den Schalter neben dem
Tisch (Bild 07). Nun habt ihr 15 Sekunden Zeit
nach hinten zu rennen, um den Stockwerk-
schliissel aus der Anlage zu nehmen. Darauf-
hin sollte sich auf dem Gang ein Mord ereig-
nen. Diese Sequenz lduft automatisch ab. Un-
tersucht noch den Raum nach Goodies und
holt euch dann die Medaille vom Opfer auf
dem Gang. Schaut gleich nebenan in die me-
dizinische Station. Bei den Rantgenbildern
liegt auf dem Tisch eine Plakette (dies ist
auch die Information fiir den Safecode). Geht
weiter und ihr gelangt in einen Gang mit
mehreren Gegnern. Am Ende befinden sich
zwei Tiiren. Die rechte ldsst sich noch nicht
offnen. Geht durch die linke und ihr gelangt
in einen Raum mit aggressiven Luftballons.
Diese explosiven Fallen miissen gezielt aus-
geschaltet werden. Weiter hinten holt ihr
euch die Dias vom Regal. Verlasst das Zimmer
und benutzt die nachste Tiir, die sich 6ffnen
lasst. Lauft ihr ein Stiick nach hinten, findet
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gild 08

Hinter dieser Tiir erwartet euch schon die kleine

freche und vor allem nervige Rachel. Die Tochter

des Professors verdient das Pradikat ,besonders
. nervend"”,

ihr einen Verteiler, der eine Batterie benbtigt.

Merkt euch die Stelle. Geht wieder hinaus und
schaut beim Eingang nach links. Hier ist eine
Tiir, die mit einem Zeichenschloss geschiitzt
ist. Pragt euch die vorgespielte Sequenz ge-
nau ein und spielt sie dann in derselben Ge-
schwindigkeit mit, wahrend der Computer sie
euch vorspielt.t A-O -0 -X-0-A -0 -
A (Bild 08). Geht dann hinein. Hier trefft ihr
Rachel, die nervige Tochter von Professor
Howard. Leider kann man sie nicht einfach
erschiefien. Also nehmt ihr sie einfach mit.
(Wahlt Rachel einmal als Charakter aus und
lasst sie einfach stehen. Nervt euch das he-
rumsingen auch so?) Holt die Batterie aus
dem Containertransporter ,

und setzt sie bei dem Lift ein. %

Benutzt diesen und lauft durch den Gang. Ihr
findet einen Savepoint. Benutzt hier die Tiir
und ihr werdet in den Raum mit dem Diapro-
jektor gelangen. Dieser Durchgang ist nun
auch fiir spatere Aktionen gedffnet. Benutzt
hier den Projektor und ihr erfahrt einige in-
teressante Dinge. Vom Diaraum aus lauft ihr
wieder zur Batterie beim Lift und holt euch
diese. Kehrt in den Diaraum zuriick und geht
durch die Tiir in den Gang. Ihr gelangt in ei-
nen Gang, in dem ihr ein weiteres Opfer fin-
det. Schnappt die Medaille. Sucht dann die
griine Tiir in der Ecke (nicht die verschlosse- |§
ne oder die Tiir, die nurin eine Richtung
schwingt, benutzen, diese wére nur eine
Abkiirzung, um schneller an die Batterie,
die wir schon haben, zu gelangen). In die-

sem Raum wird die Batterie
bei dem Pfértnerroboter ein-
‘\gesetzt. Fahrt diesen zuriick, holt
euch die Batterie wieder und be-
‘{ tretet links den Raum. Diesen
verlasst ihr erneut nach
links. (Vorsicht! Beeilt euch!
* Hier liegt eine Bombe!) Setzt
euch in den Stuhl und ihr
! ’( werdet durch einen ge-
heimen Tunnel trans-

-'( ‘(portieﬂ. Verlasst das Zim-

mer und geht die Treppen

! hoch. Unterhaltet euch mit /

dem Verletzten auf dem Bo- A

erhalten habt, verlasst ihr diesen Raum durch
den Ausgang hinten. Rennt durch den Gang,
der mit Bomben vermint ist (foppt die erste in
der langen Reihe und springt zurlick, darauf-
hin explodiert die ganze Reihe). Weiter vorne
geht ihr rechts durch die Tiir. Hier trefft ihr ei-
nen der Verbrecher, der den Professor in sei-
ner Gewalt hat. Er zwingt euch, ihn gehen zu
lassen, und will nun mit Gefriergas euer Le-
ben beenden. Lasst Michelle einfach mit
ihrem Powermove (V- + ) die Tiir einschla-
gen. Nun informiert sie Alex iiber das Funk-
gerat, und das Spiel schaltet automa-
tisch zu ihm

zuriick. Sucht nun den
Raum auf, der sich senk-
N\ recht vom Bareingang

N\ befindet, und betre-
tet ihn. Erledigt die
Gegner und be-
nutzt den Schalter
an der Stahl-
gitterschranke.
Holt euch aus
dem Raum das
Kabel vom Bo-
den und verlasst
g ihn wieder. Spei-
chert und gehtin
die Halle, die sich
f links der Bar befin-
§ det. Hier erwartet
euch schon Gashu.
Bleibt beim Kampf
stets in Bewegung, er
sollte schnell besiegt
sein. Nun benutzt
Alex das Stahlkabel in
Tarzanmanier, umin

| den nachsten Stock zu
| gelangen. Hier lauft

{ ihr eine der beiden
Tiiren, die sich links
und rechts vom Aufzug
befinden. Klart den

) Gang und besteigt

detihr eine aktive gi-
\  gantische Zeitbombe
4@ vor, die von Gashu
S yerteidigt wird.
Nach einer kur-

—

den Aufzug. Oben fin-

System—Diskette.

v

zen Sequenz springt das Spiel auf Michelle
zuriick. Geht zuriick zu dem verletzten Wis-
senschaftler bei der Treppe. Dieser erzahlt
euch mit letzter Kraft etwas von einer wichti-
gen CD und stirbt dann. Nehmt die Medaille
an euch und geht zuriick zu den Lifts, an de-
nen ihr die Batterie benotigt habt. Hier findet
ihr Burns und Alex. Automatisch geht es in
die Krankenstation. Nachdem Alex doch
schwerer verletzt zu sein scheint, machen sich
Michelle, Burns und Rachel auf, die Bombe zu
entscharfen. Geht wieder durch den Diaraum
zur griinen Tiir in der Ecke und benutzt die
Codekarte A an der gegeniiberliegenden Tiir.
An der Wand ist ein erleuchteter Kasten, aus
dem ihr euch das Befreiungsgerdt A holt.
Weiter geht es mit dem Sessellift bis zu der
Tiir bei der Eisgasfalle. Benutzt auch hier die
Codekarte A. Untersucht den Netzwerkcompu-
ter und offnet die Stahltiir. Nun gelangt ihr in
das Gebiet, das zuvor nur Alex vorbehalten
war. Sucht die Bar auf und benutzt die Juke-
box. Wahlt das zweite Stiick aus (Error), und
ihr erhaltet die gesuchte Disk. Nun geht's mit
dem Lift in den 27. Stock. Marschiert dazu in
die Halle, in welcher die erste Auseinander-
setzung mit Gashu stattgefunden hat. Mar-
schiert zur Bombe, um den Miesling zu stel-
len. Im folgenden Kampf solltet ihr eure Cha-
raktere durchschalten, um etwas mehr Le-
benskapazitat zur Verfiigung zu haben. So-
bald Gashus Hande zu gliihen beginnen,
miisst ihr zuschlagen, um seine Laserstrahlen
zu verhindern. Ist er besiegt, geht es daran,
die Bombe zu entschérfen. Speichert jedoch
zuvor!!! Dreht die Bombe so, dass ihr den Bo-
den seht. Die Zahl, die sich dort befindet,
muss oben als Sicherung entfernt werden.
Sind die vier Sicherungshiigel weg, steht ihr
vor der Qual der Wahl. Wie herum muss die
Sicherung gedreht werden? Das Problem ist,
dass selbst bei mehrmaligem Durchspielen
sich die Richtung &ndert. Also, dieser kleine
Part ist euch iiberlassen. Versagt ihr, seht ihr
wenigstens eine kurze FMV-Sequenz, in der
das Gebdude sprichwartlich in die Luft fliegt.
(In den meisten Fallen ist es jedoch links.)
Verlasst den Raum mit Hilfe des Lifts und ihr
werdet an der bisher verschlossenen Tiir un-
tenim U-férmigen Gang eine Notiz vorfinden.
Geht kurzerhand hinein. Untersucht die Rau-
me, speichert und geht dann die Stufen hin-
auf. Hier oben werdet ihr auf zwei der Draht-
zieher der Gegner stofen. Wie es kommen
muss, tritt Michelle zum Stelldichein an.
Bleibt bei diesem Fight stets in Bewegung
und haltet alles an Erste-Hilfe-Material zur
Verfligung. Nach einem erfolgreichen Kampf
findet ihr euch automatisch in der Kran-
kenstation wieder. Nehmt die Rolettekugel,
die neben dem Professor auf dem Bett liegt,
mit und fahrt in den 27. Stock hinauf. Oben
befindet sich unterhalb des Raumes vom
letzten Fight ein Zimmer mit einem Rolette-
tisch. Hier wird die Kugel benutzt, um einen
versteckten Durchgang zu 6ffnen.

®
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Ausgangspunkt der virtuellen Suche ist das Kon-
trollzentrum. Hier findet ihr die ersten beiden
Fernbedienungen. Diese sind zum einen bei der
Treppe (Bild 2) versteckt, die zum Rundgang
{iber eurem Kontrollzentrum fiihrt. Zum anderen
gilt es, den Trainingsparcours (Bild 1) erfolgreich
zu absolvieren, was ebenfalls mit einer Fernbe-
dienung belohnt wird. Dariiber hinaus findet ihr
drei Grofirechner (griine Kasten mit Datenban-
dern), die ihr mit eurem Schwanz zerschlagen
solltet. Daraufhin wird ein Geheimgang zum er-
sten Geheimlevel gedffnet, der sich hinter dem
Frauenbild im Kontrollzentrum befindet. Nach-
dem ihr die 50 Fliegen eingesammelt habt, be-
kommtihr als Belohnung einen von vier Schliis-
seln, die den Tresor 6ffnen. Vom Kontrollzentrum
fiihren zwei Gange zu den ersten beiden Welten,
dem Reise-Kanal und dem Crime-Time-TV.
Ferner gibt es noch drei geschlossene Tore, die
ihr erst mit den entsprechenden Péassen offnet.
Noch ein Wort zu den Bonuslevels, die in jeder
Welt vorkommen: Leider sind diese nicht spiel-
entscheidend und werden daher nicht explizitin
diesem Guide beschrieben. Auch kénnen wir aus
Platzmangel keinesfalls auf jede Fliege, Gold-
miinze oder griine Hand eingehen.

sessbsdbreannna

Nachdem ihr alle drei Grofirechner mit eurem
Schwanz beschadigt habt, 6ffnet sich auf der
Empore iiber dem Kontrollzentrum ein Geheim-
gang (Bild 3). Am Ende des Ganges findet ihr
den ersten Geheimlevel. Als Feuerwehr-Gex
miisst ihr innerhalb von drei Minuten 50 Fliegen :
einsammeln. Nach der erfolgreichen Sammel-
aktion gibt es den ersten Schliissel fiir den Tresor =
im Kontrollzentrum.

ssssssews

Die drei Aufgaben am Nordpol sind recht simpel:
Fiinf Eisskulpturen miissen gefunden und mit
eurem Schwanz freigelegt werden. Eine befindet
sich auf einem der Hauser, die ndchste hinter ei-
nem der Hauser (Bild 4). Als Nachstes geht es in
die Hohle mit den beiden Soldaten, wo ihr eben-
falls eine Statue freischlagen miisst. Zwei weite-
re sind in der Héhle mit dem See: eine am Ur-
sprung des Wasserfalls und die andere auf der
gegeniiberliegenden Seite. Die ndchste Aufgabe
sind die fiinf Kobolde im hinteren Teil des Levels,
die ihr mit einer 180-Grad-Sprungattacke von
ihren Snowboards kicken miisst. Die dritte Fern-
bedienung bekommt ihr, wenn ihr dem bdsen
Nikolaus drei seiner Geschenke mit einem gut
getimten Schlag zuriickschleudert. In der Hohle
mit den beiden Soldaten findet ihr auch euren
Kumpel Rex, der in einem Eisblock eingefroren
ist. Schiebt ihn zum Feuer in der Hohle, um ihn
zu befreien. Eine vierte Fernbedienung kann eu-
er Eigentum werden, wenn ihr alle 100 Fliegen
der Welt einsammelt. Dies gilt ebenfalls fiir jede
weitere Welt und wird daher nicht noch einmal

erwahnt.
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Das Heckenlabyrinth befindet sich hinter dem
Swimming-Pool im hinteren Teil der Welt. Lauft
am Savepoint links herum, totet den Jager und
biegt an der nachsten Kreuzung links ab. Folgt
nun dem Weg, bis ihr wieder an eine Weggabe-
lung gelangt. Hier rechts herum, den Baren um-
gehauen, und die Fernsteuerung gehart euch.
Um die drei Blutkiihler zu zerstoren, geht ihr
nochmals in den Irrgarten. Diesmal lauft ihr an
der ersten Kreuzung geradeaus. An der nachsten
Kreuzung rechts halten und dem Weg folgen. Thr

- seht nun einen Baren, auf der linken Seite findet

eine Dracula-Biiste (Bild 5), die ihr aktiviert.
uni 'den Geheimraum in der Bibliothek




erreichtihr, indem ihr die Biiste im Schlafzimmer
aktiviert, wodurch ein Regal aus der Wand fahrt.
Um ein Spiel zu aktivieren, stellt ihr euch auf die
Lupe und betrachtet das Objekt aus der Ego-

Perspektive.

Nachdem ihr die Crime-Time-TV-Welt erfolgreich
beendet habt, erscheint in der Mitte des Kontroll-
zentrums ein Pass, mit dem ihr das Tor zum Land
der Ohrfeigen offnet. Hier gibt es folgende Wel-
ten zu erforschen: das Tut-TV, den Armee-Kanal,
den Piraten-Sender und die Western-Station.
Dariiber hinaus lassen sich auch 100 Fliegen im
Tal selbst finden, was natiirlich mit einer Fern-
bedienung belohnt wird. Ein Tipp dazu: Palmen
und Schatztruhen geben jeweils zwei Fliegen
her, wenn ihr mit dem Schwanz dagegen schlagt.
Habt ihr 13 Stiick davon in eurem Besitz, dann
lauft ihr zum Umkleideschrank im hinteren Teil
des Tals, durch den ihr zum ersten Zwischenboss
gelangt. Habt ihr ihn niedergerungen, winkt ein
weiterer Pass als Belohnung, mit dem ihrim
Kontrollzentrum das Tor zum Tal der Feiglinge
6ffnet. Zusatzlich befindet sich der zweite
Geheimlevel in diesem Land.

Den ersten der drei Stabe des Rah findet ihr,
wenn ihr erst einmal rechts herum und durch
die Offnung auf der rechten Seite in die Hohle
dahinter lauft. Haut die Mumie um und der erste
Stab ist in Position. Danach findet ihr auf der
linken Seite (Bild 7) der grofRen Héhle eine
weitere Offnung. Dahinter mit dem Aufzug nach
oben und den Pharao umhauen, so ist die magi-
sche Briicke aktiviert. Ebenfalls findet ihr hier
die erste Geheimlade. Folgt dem Gang mit den
Flammen, bis ihr zu einem Check kommt
Mit der Fahigkeit, Feuer zu sp

sehel digt ihr die Riesenk
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euch durch das Kriegsgebiet kimpfen. Nutzt
dabei die Deckung der Schiitzengraben und
die MGs, um sicher durchzukommen. Am Ende
in die Baracke gehen und die Plane einsacken.

ersten Feuerkreisel, konnt ihr nach oben oder
rechts krabbeln. Erst nach oben und die Mumie
erledigen, die den zweiten Stab bewacht. Danach
bis zur Spitze des Raums klettern und den zwei-
ten Pharao umhauen, der die zweite Geheimlade
bewacht. Hinter dem Wasserfall geht es weiter,
bis ihr den Abschnitt zwischen dem lila Cola-
Automaten und dem hellblauen Schrank erreicht.
Hier durch die Spalte auf der linken Seite und die
Mumie vernichten, die den dritten Stab des Rah
besitzt. Um die letzte Geheimlade zu finden, folgt
ihr einfach dem weiteren Gang und gelangt so in
eine grofie Kammer, an deren Ende der dritte
Pharao auf euch wartet. Ist dieser erledigt, habt
ihr alle drei Geister aus den Geheimladen befreit
und erhaltet die ndchste Fernbedienung. Die
dritte Aufgabe besteht darin, auf dem Kamel zum
alten Tempel zu reiten. Dieses Hockerwesen
findet ihr, indem ihr in der Hohle mit der Krabbe
durch den rechten Tunnel lauft. Reitet mit dem
Kamel durch die Wiiste und klettert in der letzten
Hahle bis zur Decke, wo ihr die dritte Fernbedie-
nung erlangt.

Als Soldat Gex Ryan betretet ihr das
Kriegsgebiet, das in drei Teile gegliedert
ist: In der Mitte befindet sich der Baracken-
bereich, von dem aus ihr zum einen in die
Stadt gelangt und zum anderen in das ei-
gentliche Kriegsgebiet mit Schiitzengraben.
Schiefit mit den MGs die Scheinwerfer aus
und vernichtet, wenn moglich, die feindlichen
Soldaten. Die fiinf Zelte (Bild 9) findet ihr alle
im Barackenbereich und diese sind mit einer
Schwanzattacke zu zerstoren. Der Fernseher
zum Abschluss des Levels wird auf dem Hub-
schrauberlandeplatz per Luft-
post geliefert. Als Nachstes
vernichten wir die Stadt, um




Im hinteren Teil vom Land der Weicheier findet
ihr eine Strandhiitte. Von hier aus gelangt ihrin
die Piraten-Welt. Als Erstes tiberwinden wird die
Mauer des Todes, um eine Fernbedienung einzu-
heimsen. Mit der Kanone ballert ihr auf die Au-
gen des Totenschadels, um dessen Kiefer zu 6ff-
nen. Danach lauftihr an das Ende der Halle, haut
das Skelett um und klettert an der Wand iiber
dem Fass auf das erste Plateau. Hier schlagt ihr
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mit dem Schwanz so lange an das Drehkreuz, bis
die Planke ganz ausgefahren ist, rennt auf sie
und springt auf die andere Seite zum néchsten
Plateau. Von hier aus springt ihr auf das darun-
terliegende Plateau, wo ihr die Strickleiter akti-
viert. Danach iiber die schwingenden Fasser auf
das vierte Plateau, dort das Drehkreuz benutzen,
um zur flinften Terrasse zu gelangen. Hier legt
ihr den Schalter um und gelangt tiber die Wand
zu einer weiteren Kanone, mit der ihr die beiden
Skelette abschiefdt. Danach zum dritten Dreh-
kreuz zuriick, die Planke ausfahren (Bild 11) und
mit einer Sprungattacke auf das gegeniiberlie-
gende Plateau mit dem Karatesprung springen.
Nun erreicht ihr locker die Tiir am Ende der Hal-
le. Dahinter befindet sich die Mauer des Todes.
Nutzt die Lacher im Boden, um nicht von den
Stacheln der Mauer erwischt zu werden. Aktiviert
das Dynamitfass, springt darauf und ihr werdet
zur wartenden Fernbedienung hochgeschossen.
Um die vier Piratenschiffe zu versenken (Bild
12), schreitet ihr durch die zweite Tiir, wo ihr auf
das Deck des Schiffes kommt. Springt in die
Grube zwischen den Masten, wo ihr vier Kano-
nenrdume findet. Versenkt jeweils das Piraten-
boot, und eine Fernsteuerung materialisiert sich
am Bug. Diese erreicht ihr, wenn ihr iiber die
Takelage klettert. Um den Fernseher am Heck
des Schiffes zu erreichen und die dritte Fernbe-
dienung mitzunehmen, miisst ihr iiber die hach-
ste Takelage klettern.

Um diese Welt zu betreten, miisst ihr im Tal iiber
die Eisenbahnbriicke springen und in die alte
Mine laufen. Wenn ihr rechts an der Mine vor-
beilauft, findet ihr in der Felsenwand einen He-
bel. Dieser sprengt in der Mine einen Gang frei,
der euch zum Bonuslevel der Western-Station

ie erste Seitbahn, vor der ihr eine
der Splelkarten findet (Bild 13). Springt auf die
Gondel und fahrt auf die andere Seite. Per zwei
weiteren Gondeln erreicht ihr den stinkenden
Hiigel und sammelt die Fernbedienung ein. Eine
der fiinf Spielkarten haben wir ja schon gefun-
den. Von dort reiten wir weiter den Berg hoch
und betreten die Mine. Springt iiber die diversen

Abgriinde, sammelt die zweite Spielkarte ein und

verlasst die Mine durch den Ausgang. Wenn ihr
die zweite Seilbahn erreicht, steigt ihr ab und
klettert an der Wand unter dem Wasserfall auf
die andere Seite (Bild 14). Dort den Hebel umle-
gen und wieder zuriick zu eurem Esel, mit dem
ihr jetzt auf die Gondel springt. Reitet weiter den
Berg hoch, bis ihr zum Friedhof kommt, wo es in
den beiden Griiften jeweils eine Spielkarte zu
ergattern gibt. Nun wieder zuriick zur zweiten
Seilbahn und so in den Abgrund springen, dass
ihr auf den Gleisen landet. Hier liegt die fiinfte
Spielkarte. Sammelt diese ein und folgt den
Schienen in das Innere des Berges. In der Hohle
findet ihr die Belohnung fiir die stressige
Sammelaktion. Fiir die dritte Fernbedienung
galoppiert ihr einfach bis zur Spitze des Berges.
Nach dem Erreichen des Friedhofs ist dies nur
noch ein Katzensprung.

Bevor ihr iiber die Eisenbahnbriicke zur Wild-
West-Welt geht, konnt ihr die verschlossene
Mine 6ffnen (Bild 15). Hier findet ihr den zwei-
ten Geheimlevel. Es gilt entweder als Gex oder
als Rex 50 Fliegen innerhalb eines Zeitlimits
einzusammeln. Als Belohnung winkt ein wei-
terer Schliissel fiir den Tresor.

sradenanun
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gebracht, konnt ihr euc denferamz
boss stellen g‘s it ihr

Nachdem ihr das Land der Feiglinge verlassen
habt, gelangt ihr vom Kontrollzentrum in das Tal
der Ohrfeigen. Hier gibt es drei TV-Welten zu er-
forschen. Der Anime-Kanal, das Mythos-TV und
das Mérchenstunde-TV wollen von euch besucht
werden. Zusatzlich kann man sich dem zweiten
Zwischenboss stellen, um einen weiteren Pass zu
ergattern, und findet den dritten Geheimlevel.
Natiirlich sind im Tal auch wieder 100 Fliegen
versteckt, die euch eine weitere Fernbedienung
bescheren. Tipp dazu: Die Hasen miisst ihr
zweimal erwischen, um die Fliegen aus ihnen
herauszupriigeln. Auch lassen sich Miicken in
diversen Vasen finden.

Um in die Anime-Welt zu gelangen, lauft ihr in
Richtung des Fernsehers, der euch zum zweiten
ischenboss bringt. Auf der linken Seite konnt




folgen und alle Gegner vernichten, damit die To-
re aufgehen. Benutzt den Aufzug, springt auf die
schwebenden Plattformen (Bild 18), die euch auf
die andere Seite zum Schalter bringen. Danach

folgt ihr dem Gang, bis ihr in einen Raum mit
drei Ausgangen kommt. Hier miisst ihr den Ro-
boter in der Mitte des Raumes vernichten, um die
Tiiren zu offnen. Dahinter findet ihr je einen
Glashehalter, den ihr kaputtmacht. Deaktiviert
als Nachstes den Planetenzerstorer. Lauft zum
griinen Hangartor, springt iiber die drei Flam-
menstrahlen und aktiviert den Schalter. Nun
fahrt ihr mit dem Aufzug nach oben. Danach
miisst ihr drei gut geschiitzte Gange liberwinden,
an deren Ende jeweils ein Aufzug auf euch war-
tet. Habt ihr den Schalter am Ende des dritten
Ganges aktiviert, geht es zum ersten Aufzug
zuriick. Im groBBen Hangar klettert ihr auf den
Planetenzerstdrer (Bild 19) und springt auf die
Gangway. Legt den Schalter um, und ihr kommt
in den Kontrollraum, wo ihr den letzten Hebel
aktiviert. Nun zuriick zur Briicke des Raumschiffs
und die Fernbedienung mitnehmen. Nun wid-
men wir uns den fiinf Kampfrobotern. Dazu lauft
ihr durch das dritte Hangartor. Im nachsten
Raum miisst ihr die beiden Schweberoboter ka-
puttmachen, damit der Luftstrom aktiviert wird.
Dadurch kénnt ihr so hoch schweben, dass ihrin
einen erhdhten Gang gelangt. Hier die drei
Kampfroboter vernichten, was die Abdeckungen
fiir das Wasserbecken wegsprengt. In das
Becken springen, abtauchen und den Schalter in
der Mitte aktivieren. Der Luftstrom ist jetzt noch
starker und ihr kénnt nun auch die beiden letz-

ten Kampfroboter vernichten. Nehmt auch noch
die Goodies mit.

Auch in der schonen bunten Marchenwelt warten
drei Aufgaben auf unseren Helden. Zunachst
wollen wir erst einmal versuchen, die Ranke zu
erklimmen. Dabei solltet ihr ganz besonders auf

die verschiedenen Bla turen achten: Es gibt
feste, abknickende und federnde Blétter. Akti-
viert auf jeden Fall den Zauberspiegel (Bild 20),
der euch knapp 1/3 des Weges erspart, falls ihr
runterfallen solltet. Habt ihr das Wohnzimmer
erreicht, gleitet ihr rechts von der Lampe zum
nachsten griinen Blatt. Danach geht es tiber eine
Serie von federnden Blattern weiter nach oben.
Nach dem nachsten Checkpoint lauft ihr erst ein-
mal auf der Ranke nach oben, bis ihr die letzten
fiinf Fliegen erreicht. Von da aus folgt ihr den lila
Punkten, bis ihr zur dritten Insel gleiten kénnt.
Dort liegt auch das letzte der drei Hauser der
kleinen Schweine (das erste findet ihr am Fufe
der Pflanze, das zweite erreicht ihr, wenn ihr vom
Wohnzimmer aus zum Wolf riibergleitet). Von
dieser Insel geht es (iber die federnden Blatter
weiter nach oben, bis ihr endlich die Spitze der
Ranke erreicht und die Fernbedienung einsackt.
Ebenfalls sind die drei Leuchter auf eurem Weg
nach oben zu finden. Den ersten findet ihr unter-
halb des ersten Rundgangs, bevor ihr zum
Wohnzimmer hochspringen konnt. Auf Hohe des
Wohnzimmers ist der zweite und ein bisschen
weiter der dritte Leuchter zu finden.

Im Tempel gelangt ihr in die Welt von Zeus & Co.
Als Erstes wollen wir uns um die fiinf Statuen
kiimmern, denen Gex die Arme abbrechen muss.
Folgt dem Weg, bis ihr zum ersten Tempel ge-
langt (Bild 21). Schnappt euch die blaue Fliege,
verwandelt das Skelett in einen Eisblock, schiebt
diesen an das Plateau und springt hoch. Dort ver-
wandelt ihr euch in Herku-Gex und schlagt am
Tempel an vier Sdulen (je zwei rechts bzw. links)
die speziellen Elemente heraus. Danach gelangt
ihr auf der rechten Seite auf das Dach des Tem-
pels, wo die erste Sdule ist. Weiter springt ihr als
Herku-Gex auf die néchste Insel, schlagt bei den
drei Saulen die Spezialelemente raus und haut
die zweite Statue um. Auf dem Baum findet ihr
auch den ersten goldenen Apfel. Auf dem Weg
zur zweiten grofien Insel findet ihr eine weitere
Statue und einen blauen Fernseher. Die Fliege
nur mitnehmen, aber nicht essen.
Nachdem ihr die vierte Statue
vernichtet habt, springt ihr mit

Saule und dann mit einem Karatesprung zur ge-
geniiberliegenden Wand mit den Blattern. Lauft
am Tor rechts vorbei, springt mit einem Karate-
sprung auf die andere Insel und tiber zur dritten
Insel. Hier verwandelt ihr euch in den Herku-Gex
und schiebt die grofe Saule so, dass ihr weiter
nach oben gelangt. Folgt dem weiteren Verlauf
des Levels und ihr findet den Fernseher am Ende
des Regenbogens. Nachdem ihr den dritten Apfel
bekommen habt, springt ihr von dieser dritten
Insel, als Herku-Gex verwandelt, zuriick zur
davorliegenden und verschiebt die kleine Saule.

Den dritten Geheimlevel findet ihrim Tunnel, der
euch zur Marchen-Welt bringt. In der Mitte stofdt
ihr auf ein Wasserloch. Schwimmt auf die linke
Seite, wo ihr einen Gang findet. Diesmal werdet ihr
in die Tiefen des Ozeans entfiihrt, wo ihr 50 Fliegen
rund um ein altes Kriegsschiff fangen miisst. Thr
habt zwar eine Sauerstoffflasche dabei, braucht
aber immer wieder frische Luft. Dazu gibt es nicht
nur eure Taucherglocke, sondern auch zahlreiche
Sauerstoffstationen, die ihr durchschwimmt. Die
Fliegen sind zum Grof3teil bei Wasserminen rund
um das Schiff verteilt. Dariiber hinaus findet ihr am
Heck und auf dem Deck des Schiffes noch welche.
Auf der Steuerbordseite gelangt ihr durch ein Loch
in das Innere des Schlachtschiffes, wo ebenfalls ein
paar Miicken liegen.

Um den dritten Pass zu bekommen, miisst ihr 22
Fernbedienungen besitzen. Diesmal habt ihres
mit einem Feuer spuckenden Riesenschadel zu
tun. Ferner tauchen immer wieder kleine Krab-
benfernseher auf, die euch stéren. An drei Stel-
len im Saal erscheinen abwechselnd Kanonen.
Springt darauf und schieft auf den Kopf. Nach
fiinf Treffern segnet er das Zeitliche und ihr habt
mit dem neuen Pass Zugang zur Funky City.

der Wippe iiber das Wasser und
verwandelt euch in Herku-Gex, um die kleine
Saule zu schieben. Danach auf den Berg und die
letzte Statue vernichten. Um den néchsten der
drei goldenen Apfel zu bekommen, aktiviert ihr
die blaue Fliege und verwandelt das zweite Ske-
lett in einen Eisblock, durch den ihr auf den zwei-
ten Baum gelangt. Nun lauft ihr am Aquéadukt
vorbei zum Abgrund (Bild 22). Springt auf die




Populous:
The Beginning

Nachdem euch Teil 1 der

bereits

half, erste schwierige Hiirden der
zu nehmen, diirfte euch Teil 2 nun endgiiltig

2 gegnerische
Stamme

Begebt euch in die Gruft des Wissens (G1) und
betet. Geht nun zu den Matak und bekehrt auf

dem Weg dorthin die Eingeborenen.

Wendet den Briicken-Zauber an (1) und schafft

somit eine Verbindung zum Dorf der Matak.
Bildet Feuerkrieger aus und baut Tiirme um die
Siedlung des Gegners. Auf eines der Bauwerke
solltet ihr einen Spion setzen.

Baut ein Boot, damit die Schamanin zur Gruft
der Chumara (G2) gelangt. Ihr erhaltet hier die
Pléne zum Bau des Luftschiffhauses.

Erforscht den Steinkopf (S2) nahe der Siedlung.
Zuvor jedoch solltet ihr das gegeniiberliegende
Ufer durch Erosion so weit absenken, dass der
Blitz-Zauber der gegnerischen Schamanin éure
Einheiten nicht mehr treffen kann.

Zerstort das Dorf der Matak, indem ihr mit Hilfe
der Schamanin, die ihr zuvor in einen Ballon
setzt, Wirbelstiirme, Erdbeben und Erosionen
auf die Siedlung jagt.

Die Chumara sind ein wesentlich harterer
Brocken. Sie sind nur mit einer gewaltigen An-
zahl von Bodentruppen zu zerstdren. Um in das
Dorf einzudringen, miisst ihr iiber die Insel (2)
eine Landverbindung herstellen.

| L

Legende:

51-1x Bonuszauber Feuerregen
52 -1 x Bonuszauber Vulkan
53 -3 x Bonuszauber Magischer Schild
G1—neuer Zauber: Erdbeben

G2 — neuer Gebdudetyp: Luftschiffhiitte

reasssew

werden lassen.

3 gegnerische
Stamme

Sendet sechs Arbeiter zum Steinkopf (S1), baut
Hiitten und bekehrt einige Eingeborene.
Sobald euch der Briicken-Zauber zur Verfiigung
steht, erreicht ihr den Weg (1) zum Hochplateau
der Matak. Baut nun zwei Tiirme, zwei Feuer-
kriegerhiitten und einen Tempel.

Marschiert nun mit je 15 Feuerkriegern und
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Priestern zur Siedlung der Matak und richtet eu-
ren Angriff zundchst auf den Turm, in dem die
gegnerische Schamanin sitzt. Habt ihr sie ausge-
schaltet, so solltet ihr drei bis vier Krieger an der
Reinkarnationsstétte platzieren, um das feindli-
che Oberhaupt sofort nach ihrer Wiedergeburt
zu vernichten.

Sobald ihr einen Ballon bauen diirft, miisst ihr
die anfanglich errichtete Rampe einebnen, so
dass die Siedlung nur noch aus der Luft zu er-
reichen ist. :
Vernichtet die Matak und baut eure Siedlung
aus. Um neues Bauland zu gewinnen, solltet ihr
den Ebnen-Spruch nutzen (G1).

Lasst den Steinkopf (S2) von zuvor bekehrten
Eingeborenen erforschen.

Anschliefiend sollte die Schamanin per Ballon
die Gruft der Chumara (G2) besuchen.

Zerstort nun die Siedlung der Chumara, indem
ihr Wirbelsturm-, Sumpf- und Erdbeben-Zauber
einsetzt.

Mit der gleichen Strategie werden jetzt auch die
Dakini niedergemacht.

Legende:

S1-1x Bonuszauber Briicke, 1 x Bonuszauber
Erdbeben

52— 1 x Bonuszauber Todesengel

G1—neuer Zauber: Land ebnen

G2 —neuer Zauber: Magischer Schild

G3 - neuer Zauber: Feuerregen

4

1 gegnerischer
Stamm

Baut vier Boote. Landet mit zwei Priestern am
mittleren Turm. Setzt drei Spione in der Bucht
(2) ab und sabotiert die drei Wachtiirme rings
um den Kerker. Setzt je fiinf Priester und Feuer-

* krieger auf die Insel (2) und befreit die Schama-

nin. Betet den Obelisken an.

Zerstort das Dorf der Chumara mit einem
Vulkan, den ihr von der Anhhe aus herbei-
zaubert (3).

Legende:
X1 - Bonuszauber Vulkan

3 gegnerische
Stamme

Schickt sechs Arbeiter zum Steinkopf.

Die Schamanin muss nun den Berg (1) er-
klimmen und eine Bergkette zaubern (2).
Die Angriffe der Dakini miissen mit Sumpf-
Zauber unterbunden werden.

Errichtet einen Turm (1), damit die Schamanin
eine weitere Bergkette formen kann (3), wo-
durch euer Lager vor Bodenangriffen geschiitzt
wird.

Setzt mit sechs Arbeitern auf die Insel {S3} iiber.
Verwendet den Sumpf-Zauber, um die gegne-
rischen Dakini-Kampfer an der Anbetung des
Steinkopfes (S2) zu hindern.

Mit der Schamanin geht es nun zur Siedlung der
Matak. Als Beistand solltet ihr jeweils 20 bis 30
Feuerkrieger und Priester mitschicken. Offnet
die Bergkette, die sich 6stlich der Siedlung be-
findet (4), kurzzeitig mit dem Briicken-Zauber.
Senkt die Umgebung des Steinkopfes (S2) mit
dem Erosions-Zauber ab, so dass das Gebilde
auf einer Insel steht. |etzt ldsst sich das Bauwerk
ungestdrt anbeten.

Schickt etwa 40 Einheiten los, um die Chumara
anzugreifen, und setzt die Zauber Magischer



Schild und Blutriinstig zum Schutz der Kampfer
R cin.

Die Dakini sind ein leichtes Fressen. Schickt die
Schamanin als Einzelkdmpferin los und beseitigt =5
den letzten Gegner. /

Legende:

S1 -1 x Bonuszauber Blutriinstig

52 —unbegrenzter Bonuszauber Blutriinstig
$3 -1 x Bonuszauber Todesengel

3 gegnerische
Stamme

Sichert die vier Anhdhen, die unmittelbar um eu-
re Siedlung verlaufen, mit Tiirmen, Priestern und
Feuerkriegern.

Gewinnt Land an der Seite der Basis, die dem
Steinkopf abgewandt liegt.

Errichtet weitere Hiitten und ein Luftschiffhaus.
Uberfallt die Matak mit 20 bis 30 Feuerkriegern
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und Priestern. Setzt zusétzlich Wirbelstiirme,
Erdbeben und Sumpf-Zauber ein.

Zieht nunin den Kampf gegen die Dakini, ver-
meidet jedoch den direkten Weg iber den
Steinkopf (S1).

AnschlieRend solltet ihr den Steinkopf anbeten,
um den Zauber Armageddon ausldsen zu diirfen.

Legende:
511 x Bonuszauber Armageddon
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3 gegnerische
Stimme

Expandiert auf die benachbarte Halbinsel (1).
Befestigt eure Basis nach allen Seiten.

Baut ein Luftschiffhaus und einen Ballon fiir
eure Schamanin.

Erkundet nun die komplette Karte und setzt zum
Schutz eurer Schamanin Magischer Schild und
Unsichtbarkeit ein.

Errichtet neben Tempel noch drei Feuerkrieger-
hiitten.

Nach etwa 45 Minuten erforschen die Dakini den
Armageddon-Zauber (53). Sobald ihr Meldung
dariiber erhaltet, miisst ihr Feuerkrieger aushil-
den.

Speichert vor dem drohenden Armageddon ab.

3 gegnerische
: Stamme

Legende:

S1-1x Bonuszauber Vulkan
S2—1x Bonuszauber Vulkan

S3— 1 x Bonuszauber Armageddon

Errichtet Feuerkriegerhiitten und sechs
Wachtiirme.

Wendet Briicken-Zauber an, um zusatzliches
Land fiir Hiitten zu gewinnen.

sascencs

Bildet drei bis vier Spione aus, um feindliche
Sabotagen zu verhindern.

Wenn eure Population etwa 100 Menschen er-
reicht hat, zaubert ihr eine Landverbindung (1)
zur Insel der Dakini und greift mit je 30 Priestern
und Feuerkriegern an.

Stellt nun einige Feuerkrieger in die Reinkarna-
tionsebene der Dakini ab, um eine Wiedergeburt
der feindlichen Schamanin zu verhindern.
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3 gegnerische
Stimme

Erforscht den Steinkopf (S1) und teleportiert die
Schamanin zum Dorf der Chumara.

Dort solltet ihr mittels Briickenzauber den Land-
weg unterbrechen (1).

Baut einen Ballon und drei bis vier Boote.
Erforscht die beiden Steinkdpfe (52, S3).
Verbindet die seewérts gelegenen Berge rings
um eure Siedlung zu Bergketten durch Anwen-
den des Briicken-Zaubers. Insbesondere an der
Meerenge (2) ist dies ratsam.

Zerstort die Siedlung der Dakini mit den Zau-
bern Vulkan, Erdbeben, Wirbelsturm und
Erosion.
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Legende:
S1-1x Bonuszauber Briicke
G1-1 x neuer Zauber: Todesengel
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Legende:

S1-3 x Bonuszauber Teleport
52 -1 x Bonuszauber Vulkan

S3 -1 x Bonuszauber Feuerregen

sessssssane



3 gegnerische
Stamme

Betet das Totem (T1) an und verschlieft somit
die Erdspalte im Siiden eures Lagers.

Sichert die Basis nach Westen hin mit acht
Feuerkriegern auf Wachtiirmen ab.

BT T

Gewinnt Kontrolle iiber die Gruft der Dakini (G1)
durch Feuerkrieger in drei bis vier Ballons,
denen eure Schamanin folgt.

Platziert nun zwei Feuerkrieger samt Ballon in
der Nédhe der Reinkarnationsebene (3) und tétet
die wiedergeborene gegnerische Schamanin.
Schiitzt Feuerkrieger in vier Ballons durch einen
Magischen Schild und schaltet die hochgelege-
nen Wachtiirme der gegnerischen Siedlung (2)
aus. Eure Schamanin kann dann gefahrlos mit
Erdbeben, Wirbelstiirmen und Vulkan das geg-
nerische Dorf vernichten.

Legende:
$1-2 x Bonuszauber Erosion
T1-1x Zauber Land ebnen

G1 —neuer Zauber: Vulkan

3 gegnerische
Stamme

Betet den Obelisken (X1) an und reifdt dank neu
erhaltenem Zauber die Siedlung der Dakini
nieder.

Fahrt nun mit einem Boot zum Dorf der Chuma-
ra, wo in einen Ballon umgestiegen wird.
Zerstdrt die Siedlung der Chumara und der Daki-
ni. Beim Wiederaufladen der Zauber helfen die
Obelisken (X2, X3).

Legende:
X1—  aktiviert alle Zauber
X2, X3 —fiir kurze Zeit wird Mana bereitgestellt

MO
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3 gegnerische
Stamme

Unterbrecht den Landweg der Matak zu ihrer
Basis durch Briicken-Zauber (1).

Selbes geschieht auch mit den Zugéngen zu der
Dakini-Siedlung (2).

i

Verwandelt die Umgebeung zum Steinkopf (51)
in einen Sumpf.
Bildet vier Spione zum Schutz eurer Siedlung .
aus und errichtet zehn Tiirme am Uferbereich .
rings um euer Dorf,

Baut sechs Ballons, die mit Feuerkriegern be-

setzt werden. Schiitzt die Burschen mit dem
Magischen Schild und zerstort die Feuertiirme

der Chumara.

Zerstort die Chumara mit den Zaubern der
Schamanin. .
Sammelt Mana fiir den Todesengel-Zauberund 2
zerstort damit die restlichen Gegner. -

Legende:
S1-3 x Bonuszauber Feuerregen

3 gegnerische
Stamme

Kappt die Landverbindung zu euren Gegnern

durch Erosions-Zauber.

Gewinnt durch Briicken-Zauber neues Bauland.
Stellt eine Landverbindung zu den Matak her,

wenn mindestens jeweils 30 Feuerkrieger und
Priester ausgebildet sind. Vernichtet nun deren  :
Siedlung.
Nach einem Sieg sollte die Landverbindung s
wieder unterbrochen werden.

Vernichtet die schwachen Chumara.

Zum abschlieflenden Kampf gegen die Dakini
solltet ihr eure Truppen vor deren Siedlung plat-
zieren (2). Von hier aus lassen sich die gegneri-
chen Truppen in Schach halten. Zaubert Siimpfe

am Fufle des Berges. Ist ein Grofteil gegneri-

scher Truppen vernichtet, diirft ihr schlieRlich in

die Offensive gehen. Dank der Zauber der
Schamanin ist der Gegner schnell besiegt.

3 gegnerische
Stamme

Greift gleich zu Beginn der Mission die Siedlung
der Dakini mit Feuerregen und Wirbelstiirmen
an. Zerstort zuerst die Feuerkrieger- und die
Priesterhiitten. Setzt Hypnose-Zauber ein, um

die Gegner bereits friihzeitig aufzureiben.
Bildet je 30 Priester und Feuerkrieger aus und
schickt anschlieend diese Armee in die Sied-
lung der Dakini. Bekehrt alle Arbeiter des Geg-
ners.

Die feindliche Schamanin wird dank des Blitz-
Zaubers in Schach gehalten.

Sind die Dakini besiegt, solltet ihr eure Siedlung
um einige Hiitten ausweiten und neue Priester
und Feuerkrieger ausbilden. Wartet, bis eure
Zauber wieder voll aufgeladen sind.

Uberfallt die Matak und zerstért deren Tiirme,
Feuerkriegerhiitten und Priesterhiitten. Schickt
dann Bodentruppen in die Siedlung.

Verfahrt genauso mit den Chumara, die leicht
zu besiegen sind.




»

ks of Sony (

KOO A ere trad

eu! « Heft 5/99 ab 14.04. * monatlich *« 148 Seiten plus CD ¢« 12,80

Einkaufshilfe -
Game-Lexikon mit
Infos, Bilder und
Experten-Bewertung
zu 575 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
273 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Wild Arms,
Alundra, Tomb
Raider lIl...

Spielbare Demos zu
aktuellen Hits und
Neuerscheinungen:
Driver, Gex 3, UEFA
Champions League,
T ai Fu, B-Movie
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: Metal
Gear Solid, Racing
Simulation 2, Akuiji
The Heartless...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
Civilization I,
Guardian's
Crusade, Soul
Reaver, Abe’s
Exoddus,
Warzone 2100

Doping

fur Deine
PlayStation

Work in Progress -
der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller.

Bilder zu iiber 15
Top Secret Games
in der Vorschau.
First View -
Screenshots zu
den neuen Games
in einer spannen-
den On-Screen-
Show.

)

FATON-HRMS

ML L

7
N%

bl

mehr Fun!

PlayStation Zone
ist die geballte
PS-Energie auf 148
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiher Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes Mub fiir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -

wissen was lauft.
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Pizza-Sonderkonditionen
Hallo PSG-Redaktionsteam!

Bei der Lektiire eurer Zeitschrift
stelle ich mir regelmdRig einige
Fragen:

1. Sind die Spiele, die ihr testet,
immer 100%ig identisch mit den
Versionen im Regal oder werden

nachtraglich noch ein paar Bugs
eliminiert bzw. zuséatzliche Fea-
tures implementiert?
2. Wie geht ihr bei besonders
zeitintensiven Titeln, wie bei-
spielsweise Tomb Raider Ill, vor?
Ich nehme mal an, dass ihr nur
wenige Tage Zeit habt, sie zu tes-
ten. Spielt ihr sie dennoch kom-
plett durch oder nur an? Profitiert
ihr dabei von Preview- und Im-
portversionen, die ihr vorher
schon gesehen habt, schliefilich
braucht ein Otto-Normal-Spieler
oftmals mehrere Wochen dafiir?
3. Wie schaffen es eigentlich die
Programmierer-Teams, aus der
Hardware immer bessere Grafi-
ken zu kitzeln. Habt ihr Einblick
in die Grafik-Engines oder ist das
Geheimsache?
Zum Abschluss: Wie schafft es
eigentlich so ein kleines Team,
stets den Redaktionsschluss ein-
zuhalten, ohne dass dadurch Be-
ziehungen in die Briiche gehen?
Kriegt ihr Sonderkonditionen fiir
Pizza, Zigaretten Cola und Kaf-
fee?

Sven Kiibel, Karlsruhe

“Nattrlich machte auch ich tiber neue Spiele
moglichst genau informiert werden, aber wo

Tja, wie schaffen wir es, stets mit
letzter Miihe die Ausgabe abzuge-
ben? Nun, es gibt da einen sehr
sinnigen Satz: Wir schaffen es,
weil wir es schaffen milssen!
Davon abgesehen: Wer sagt denn,
dass die Beziehungen nicht in die
Brliche gehen?

Nun aber ernsthaft:

1. Da die Hersteller natiirlich wol-
len, dass wir einen optimalen Ein-
druck von einem Videospiel ge-
winnen, diirften wir nur so ge-
nannte Final-Beta-Versionen tes-
ten, die im Prinzip zu 100 % fertig
sind. Gelegentlich erhalten wir je-
doch auch beigelegte Bug-Listen,
auf denen Dinge stehen, die sich
noch bis zum endgiiltigen Release
dndern werden (oder auch nicht).
Es handelt sich dabei aber in der
Regel nur um marginale Dinge,
beispielsweise Voice-Samples an
bestimmten Stellen. Ganz selten
haben wir nachtraglich aber auch
eine freiwillige Entschirfung er-
lebt.

2. Wir spielen nicht alle Titel kom-
plett durch, da es nicht immer er-
forderlich ist. Die Regel lautet,
dass man einen Titel so lange
spielen muss, bis man sich ein

bitte liegt der Sinn darin, einem samtliche

Urteil erlauben kann. Bei einem
schlechten Tennisspiel kann das
beispielsweise bereits nach einer
Stunde der Fall sein. Die so ge-
nannten "Big Shots” vom Schlage
Metal Gear Solid zocken wir nach
Maglichkeit immer durch (teilwei-
se auch mehrfach), wobei wir, wie
du bereits richtig angemerkt hast,
auch von Vorab- und Importversio-
nen profitieren.

3. SCEI gibt regelmdfig so ge-
nannte Software-Librarys raus, um
ihre Erkenntnisse und Fortschritte
an Dritthersteller weiterzugeben.
Viele Hersteller entwickeln aller-
dings ihre eigenen Grafik-Tools
und lassen sich dabei aus ver-
sténdlichen Grlinden nur ungern
in die Karten schauen, sprich ge-
nauere Angaben kann ich dir lei-
der nicht geben.

Zu viele Informationen
Mit groiem Gefallen lese ich euer
Magazin, doch durch die Ausgabe
03/99 habt ihr mich echt wiitend
gemacht. Euer Metal-Gear-Solid-
Bericht hat ja wohl so ziemlich je-
des Geheimnis verraten (aufier der
Identitdt des Ninjas) inklusive die

~

EIGENTLICH WILL MAN JA
GEWALT-SPIELE HER

SAGT MAN DOCH ICH SAGE,

SCHWACHSIWN...!!!




komplette Storyline. Natiirlich
mochte auch ich tiber neue Spiele
mbglichst genau informiert wer-
den, aber wo bitte liegt der Sinn
darin, einem samtliche Uberra-
schungen zu nehmen?

Christine Taucher, Wien

Dieses Thema, ob eine sehr aus-
fithrliche Berichterstattung einem
dem Spielspaf nimmt oder nicht,
ist nicht neu. Unser Schwesterma-
gazin Mega Fun wurde einmal hef-
tig kritisiert, da sie den Endgegner
von Tomb Raider Il in grofien Bil-
dern préasentierten. Bei MGS ha-
ben wir (iber dieses Problem nach-
gedacht und uns eine Lésung ein-
fallen lassen, die wir eigentlich fiir
sehr elegant halten. Die wichtig-
sten Geheimnisse haben wir
seitenverkehrt abgedruckt und
auBerdem die entscheidende
Uberraschung (die Identitét des
Ninjas), wie du bereits bemerkt
hast, offen gelassen. Nur wer sich
die Komplettlgsung zur Brust
nimmt, raubt sich logischerweise
s#mtliche Uberraschungsmomen-
te. Doch wie flir den Test gilt all-
gemein: Niemand ist gezwungen,
sich den Bericht durchzulesen,
wenn er lieber ohne gréfiere Vor-
kenntnisse das Spiel in Angriff
nehmen will. Das Feedback zu
dem Mega-MGS-Test zeigt Ubri-
gens, dass die Mehrzahl der Leser
mit dieser Form von intensiver Be-
richterstattung hochzufrieden war.
Dennoch hast du natiirlich Recht:
Wer sich den zehn Seiten langen
Mammut-Bericht zu Gemiite fiihrt,
raubt sich einige Oberraschungs-
momente, unseres Erachtens aber
nicht den SpielspaB.

Viel zu teuer

Mir ist im Heft 04/99 ein Leserbrief
aufgefallen, in dem jemand ver-
sucht, Griinde fiir das Brennen von
Spielen zu finden. Nun muss ich
sagen, dass ich die Griinde auch
nicht nachvollziehen kann, denn
gibt es einen entscheidenden
Grund. Was macht es fiir einen
Sinn, wenn man fiir ein Spiel 100

PlayStation
Clossic Nr. 2 A v

T\ EXTRA

Hert im Hert

/ Platzprobleme: Die Classic-Serie kam
bei euch zwar gut an, doch einige
Leser waren enttduscht, dass nicht
alle Rennspiele ndher vorgestellt
waurden.

grund des hohen Mehrwertsteuer-
‘anteils sogar noch teurer.

‘magazins Mega Fun wahlten

DM ausgibt und es nach einer Wo-
che schon durchgespielt hat? Da -~ @
diese Summe wohl das gesamte -
Taschengeldbudget ausmacht, ist
es doch nur logisch, dass viele sich
Raubkopien besorgen. Hinzu .
kommt, dass Titel wie Formel 1’98
auf keinem Fall ihre 100 DM wert .
sind, sondern bestenfalls 30 DM.
Hinzu kommt noch das ewige Di-
lemma mit den PAL-Umsetzungen. -
Silent Hill beispielsweise ist erst
ab Juni erhéltlich, wahrend die .
Amerikaner das Grusel-Adventure
bereits seit geraumer Zeit als NT- -
SC-Version kaufen kénnen. Zum
Schluss machte ich noch meinem
Arger iiber Formel 1’98 Luft ma-
chen. lhr habt im Heft 04/99 mehr-
fach geschrieben, dass es sich der-
zeit um die beste Formel-1-Simula-
tion handelt. Mein Fazit ist jedoch,
dass es sich um das schlechteste
Rennspiel handelt, das ich kenne.
Mir waren selbst die 3DM fiir das
Ausleihen des Spieles zu teuer. Fiir
mich bleibt der Vorgédnger immer
noch das A und O. :
Jan Mainert -

Das ewige Thema Formel1°98... -
Es ist richtig, dass wir es im Heft .
im Heft als derzeit beste Formel-1-
Simulation auf der PlayStation an-
gepriesen haben. Unsere Wertung
zeigt jedoch, dass auch wir einige
Schwachpunkte ausmachen konn-
ten. Es gibt unserer Meinung nach
halt derzeit leider kein besseres
Werk auf diesem Sektor. Ob nun
der Vorgénger besser ist oder
nicht, daran scheiden sich auch
intern bei uns noch die Geister.
Letztendlich ist das aber nicht so
wichtig, denn das Entscheidende
ist doch die Erkenntnis, dass es
momentan keine wirklich gute
Formel-1-Simulation gibt. Hoffent-
lich wird dieser traurige Umstand
bald ge4ndert. Zum Thema Raub-
kopien: Du hast nattirlich Recht.
Die Mdglichkeit, kraftig Geld ein-
zusparen, ist der einzige Antrieb,  :
warum Raubkopien entstehen. Das -
lange Warten auf die PAL-Umset-
zungen spielt da nur eine sehr klei- -
ne Rolle. SCED aber die alleinige
Schuld an den hohen Preisen zu
geben, ist nicht ganz gerechtfer-
tigt. Der Preis setzt sich ndmlich
aus vielen volkswirtschaftlichen
Gesichtspunkten zusammen, de-
ren Erlduterung an dieser Stelle
jedoch zu weit filhren wiirde. In
Skandinavien sind PS-Titel auf-

: Die Leser unseres Schwester-

rmel 1°98 zur groBten Enttdu-
schung de;'temen Jahres.
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Coupon (bei Vorkasse zusammen mit Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, LESERSERVICE, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

1 PlayStation GAMES 02/99 zu DM 4,90
O PlayStation GAMES 03/99 zu DM 5,99
3 PlayStation GAMES 04/99 zu DM 5,99

zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Gewunschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

[ Gegen Vorkasse

Name, Vorname

(Verrechnungsscheck oder bar)

I Bequem per Bankeinzug

StraBe, Haus-Nr.

Konto.-Nr.
|

PLZ, Wohnort

BLZ
() Hhiy |

i 1 1! | ESSSSS G ISR S )

Bitte beachten:

Telefon-Nr. (fir evtl. Riickfragen)

Angebot gilt nur im Inland!
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Uberaus beliebt: Der fieseste Gamer
der Welt, Padman, steht bei euch
hech im Kurs. Unsere Frage daher:’
Hdttet ihr Interesse an einem Poster
oder Aufkleber mit diesem abge-
bildeten Mativ?

Fehler unterlaufen zu sein, denn
die Kurztests wie in der ersten
Ausgabe fehlten diesmal und so
tauchten auf jeder Seite nur zwei
Spiele auf, so dass ich Titel wie
Ridge Racer Revolution schmerz-
lich vermisse. Von den 84 ange-
kiindigten Titeln waren letztend-
lich nur 24 vertreten. Ich will ja
nicht meckern, aber ein Uberblick
{iber alle Rennspiele wére schoner
gewesen. Wie wire es, wenn ihr
einen zweiten Teil Uber das
Rennspiel-Genre herausbringt?
Denis Fischer

Bei den “nur” 24 néher vorgestell-
ten Titeln handelt es sich um kei-
nen Fehler, sondern um einen be-
wussten Schritt, liber den wir in
der Redaktion lange gesprochen
hatten. 84 Titel kriegt man namlich
nicht auf zwblf Seiten unter, selbst
wenn wir nur “Shortys” wie in der
ersten Ausgabe verwendet hitten
(noch weniger Platz fiir einen Titel
wiirde keinen Sinn mehr machen).
Da wir mit jeder Ausgabe einen
Spielebereich komplett abschlie-
Ben wollten, um den Anspruch ei-
ner Marktiibersicht in einem Heft
zu wahren, kam fiir uns ein zweiter
Teil ebenfalls nicht in Frage. Die
Ldsung, die wir gewéhlt haben, ist
somit ein Kompromiss. Wir stellten
fiir jede Rennspielgattung die
wichtigsten Vertreter vor, wihrend
das restliche Testfeld nur noch
kurz aufgelistet wurde. Fiir eine

konkrete Kaufentscheidung reicht
das doch auf alle Félle aus. Wer
interessiert sich denn schon fiir
schlechte oder nicht mehr erhilt-
liche Spiele, wenn es in der jewei-
ligen Kategorie exzellente Produk-
te gibt? Beim Heft Jump & Runin
dieser Ausgabe hatten wir wieder
genug Platz, um nahezu alle Titel
mehr oder weniger ausfiihrlich vor-
zustellen, was natlrlich auch in
unserem Sinne ist.

Mehr Padman
Dass euer Magazin eines der bes-
ten auf dem Markt ist, brauche ich
wohl nicht mehr zu erwdhnen. Euer
neues Qutfit ist echt klasse! Mei-
nes Erachtens solltet ihr jedoch die
Top 10s wieder auf zehn aufsto-
cken und statt dem Heft im Heft
lieber Memory-Card-Aufkleber
oder mehr aktuelle Poster, wie zum
Beispiel Metal Gear Solid, anbie-
ten. Wer findet denn noch zwei Jah-
re alte Spiele interessant? Ich hat-
te aufBerdem noch ein paar Fragen:
1. Wann kommt den die Pocket-
Station zu uns?
2. Konntet ihr dem Padman nicht
des Ofteren eine ganze Seite ver-
schaffen? Wie wire es auRerdem
mit einem Poster oder einem
ganzen Comic-Heft?

Sebastian U., Romerberg

Danke fiir das Lob! Metal Gear
Solid-Poster? Memory-Card-Auf-
kleber? ich denke, dass du an der
Ausgabe 04/99 sehr viel Freude
gehabt hast, denn genau diese
Goodies waren ja mit von der Par-
tie. Und das Schinste dabei: Das
Heft im Heft war trotzdem noch da-
bel. Ich wiederspreche dir aller-
dings bei diesem Punkt ein wenig.
Unsere Classic-Serie dient als
Marktlbersicht und somit als
wichtige Kaufentscheidung. Ich
denke, dass wir mit dieser Reihe
sehr vielen Lesern helfen, wenn sie
unsicher sind, beispielsweise wel-
ches Jump&Run-Spiel sie sich ho-
len sollen. Insofern sind auch élte-
re Titel durchaus von Interesse.

Kurz & Biindig ™=

Lesercharts

Zu deinen Fragen:

1. Laut Sony Computer Entertain-
ment Deutschland erscheint das
kleine Gerat auf jeden Fall noch in
diesem Jahr. Als anvisierter Verof-
fentlichungstermin kommt entwe-
der Anfang Sommer oder Dezem-
ber in Frage.

2. Wir haben bereits seit ldngerer
Zeit mit dem Gedanken gespielt,
mehr aus dem Padman zu machen.
Wir denken dabei an ein Poster,
einen Aufkleber oder auch ein
kéuflich erwerbbares T-Shirt. Ein
eigenes Comic-Heft wére jedoch
viel zu aufwéndig flir unseren ar-
men gestressten Zeichner Ente, da
er neben dem Padman noch zahl-
reiche andere Auftrige bewiltigen
muss. Einen Comic liber eine gan-
ze Seite wird es jedoch immer wie-
der einmal geben, allerdings nur
zu besonderen Anldssen, zum Bei-
spiel Weihnachten. An dieser Stel-
le fragen wir unsere Leser einmal:
Habt ihr Interesse an Padman-
T-Shirts oder anderen Goodies?

Querbeet

Ich hitte da mal ein paar Fragen:

1. Wird es FIFA 2000 geben und
wann?

2. Im Mrz soll bereits Need for
Speed 4 erscheinen! Warum gab es
denn nicht rechtzeitig eine grofie
Berichterstattung?

3. Was ist denn das eigentlich fiir

ein geiles Papier, das ihr fiir die
Titelseite benutzt?
4. Glaubt ihr eigentlich, dass
Tekken 4 noch fiir die PlayStation
erscheinen wird?

Thomas Jansen, Kesdorf

1. Mit Sicherheit, da Electronic Arts
sich bekanntlich die FIFA-Lizenz fiir
die néchsten Jahre gesichert hat.
Traditionsgeméf erscheinen die
EA-Sportspiele immer im Herbst.

2. Wir waren von dieser plttzlichen
Ankiindigung ebenfalls sehr tiber-
rascht, da es sich ja um einen sehr
wichtigen Titel handelt. EA ist je-
doch leider bekannt dafir, dass sie
Vorab- und Testversionen erst sehr
spdt herausschicken. Bei Need for
Speed IV gab es - vornehm ausge-
driickt - leichte Terminschwierig-
keiten, da der Hersteller einen Bug
(Programmierfehler) bemerkt hat
und uns keine Testversion schi-
cken konnte. Wie dem auch sei:
Fakt ist auf jeden Fall, dass wir lei-
der erst jetzt die fertige Version
aus dem Handel zum Testen er-
hielten, was uns ziemlich genervt
hat.

3. Diese Papierveredelung nennt
sich ,matt Zellophanieren®.

4. Mit 99%iger Sicherheit nicht, da
Namco ja bereits ein Tekken-Demo
basierend auf der PlayStation 2
prdsentiert.
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Formel 1 98
1. 1.21.98 Minuten, Michael 1. 0.59.67 Minuten, Thomas Suss, 1. 57.32 Sekunden, Vardarli
Maier & Christian Uhma, Calw Elleben Timur, Ibbenbiiren
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Wer knackt den Time-Attack-Modus (nicht Arcade-- Wer legt im Arcade-Modus (kein Zeitreninen) die Die Bonus-Strecke Kastl/Bayern sucht ihren
Modus!!!) am schnellsten. Die Wahl des Kdmpfers ist schnellste Rundenzeit in Buenos Aires/Argentinien alleinigen Meister. Es gilt, die beste Runden-
uns egal. hin? zeit im Zeitrennen zu erzielen.
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07.Mai  Diver's Dream

07. Mai  Poy Poy 2 5(?% (04/99) Konami

14. Mai__ Trap Runner 70% (04/99) Konami

i__No Fear Downhill Mountainbiking Codemasters

Eidos

Carmageddon - 3 Acclaim

i Grand Theft Auto Londo ' Take 2

ua Hockey ‘99 ~ Acclaim___ |

Attack of the Saucerman

Bomberman Fantasy Race

01. April -G' £1dos
o1, April i Ubi Sof
16. April  Kensei i Konami
16. April_ Cool Boarders 2 (Pt SCED
16. April_ Ridge Racer Type 4 91% (04/99) SCED
19. April _ Heart of Darkness (Platinum) Infogrames
22, April_ Sports Car GT 78% (04/99)
23. April_ Bloodline 61% (04/99) SCED
23. April  T'ai Fu 72% (04/99) Activision
23. April  Triple Play Baseball 2000 Electronic Arts
30. April  Warzone 2100 Eidos
Anf. April  Darkstalkers 3 74% (05/99) Virgin/Capcom
Anf. April  VIVA Soccer 74% (05/99) Virgin
April  MSH vs Street Fighter 78% (05/99) Virgin/Capcom
April  Street Fighter Collection 2 32% (05/99)  Virgin/Capcom
Ende April  Monkey Hero 72% (05/99) Take 2
Ende April  Puma Street Soccer Infogrames
Ende April  Rugrats 79% (05/99) THQ

Triple Play Baseball 2000

Muss man eigentlich erwdhnen, dass Baseball-Simulationen hier
zu Lande keine Rolle spielen? Sicherlich nicht, und dennoch er-
scheinen immer wieder neue Simulationen rund um die amerika-
nische Traditionssportart in deutschen Landen, wenn auch nur in
sehr geringen Stiickzahlen. Sportspezialist Electronic Arts ver-
sucht mit ihrer in den Vereinigten Staaten iiberaus populdren
Baseball-Simulation deutsche Videospielherzen zu bekehren.
Zumindest die Ausstattung iiberzeugt: sémtliche Original-
Stadien und -Spieler, unzdhlige Spielmodi, authentische Anima-
tionen dank Motion-Capturing und vieles mehr. Ob es fiir einen
Erfolg reicht, darf aber dennoch bezweifelt werden.

Electronic Arts

i _Bomberman A IR
~Final Fantasy VIl Platimm)
i numj 94% (06 98)
‘Master of Monsters Konami
R-Type Delta 81% (04/99) SCED
Street Fighter Alpha 3 82% (05/99) Virgin
Ende Mai__ Driver GT Interactive
Ende Mai  Player Manager '99 Infogrames
Ende Mai Rampage: Universal Tour GT Interactive
Ende Mai  Tanktics Acclaim
Ende Mai  Tunguska Acclaim

Wau, was fiir ein Monat fiir Schndppchenjdger! Das definitiv beste
Rollenspiel fiir die PlayStation kann fiir gerade einmal 50 DM erwor-
ben werden. Auf insgesamt drei CD-ROMs zelebriert der japanische
RPG-Spezialist Square die hohe Kunst der anspruchsvollen Rollen-
spiel-Unterhaltung. Eine mitreiRende Story, geniale Grafiken sowie
spannende Strategie-Kdmpfe zeichnen diesen Referenztitel aus.

Die Traumnachricht schlechthin: Das beste und erfolgreichste
Rennspiel wird noch einmal als Platinum-Version neu aufgelegt.
Tja, was soll man da noch groBartig schreiben? Die Fahrphysik ist
nach wie vor grandios, die Grafik voll auf der Hohe und der Story-
Modus ohnehin eine Klase fiir sich. Wer somit bislang kein Besit-
zer dieses Vorzeigeproduktes ist, sollte spatestens jetzt zugreifen.
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RC Stunt Copter

aboteur Eidos
Alien Resurrection Electronic Arts
Croc |l Electronic Arts
end of Kartia (Rebus) “Konami |
099 Konami
V-Rally 2

Infogrames
_Centlpgde Hasbro Int.
Tetris

Hasbro Int.
Anna K. Smash Court T Tennis
ditic

LSCED/Na _co‘

Virgin/Shiny
SCED
) Infogrames

GT teractlve ]

ckoc 2: 'I{_mgdbm of the Gobbos

' Im Jahr 1997 beehrte uns das knud-
delige Krokodil zum ersten Mal und
war auf Anhieb ein voller Erfolg,
wenngleich der 3D-Hopser nicht
sonderlich originell war und einige <«

- spielerische Unzuldnglichkeiten bot.
Der Nachfolger soll jedoch in allen
Belangen ein 1A-Produkt werden,
mit famoser Comic-Grafik, vielen
Aktionsmoglichkeiten und tollem
Leveldesign. Die sehr lange Entwick-
lungszeit spricht fiir das Gelingen
dieses ehrgeizigen Vorhabens.

No Fear Downhill Mountainbiking

Silent Hill

Warzone 27100

PoE &9

Das lest ihr in der nichsten Ausgabe

Nachdem Codemasters’ Boxsimulation Prince Naseem
Boxing aus Qualitatsgriinden auf das 3. Quartal ver-
schoben wurde, konzentrieren sich die Briten nun voll
und ganz auf ihre Mountainbike-Simulation. Damit die-
ser ungewdhnliche Sport-Titel in einem passenden Rah-
men vorgestellt wird, lddt die Firma uns Anfang Mai
zum Gardasee ein, um im Rahmen einer Downhill-
Mountainbike-Meisterschaft die fertige Testver-
sion zu présentieren. Ganz nebenbei hat der
entsprechende Redakteur noch die Ge-
legenheit, unter der Anleitung eines
Profis den Berg herunterzuradeln.

Wenn uns Konami nicht hdngen ldsst, diirft ihr bereits
in der ndchsten Ausgabe den Test zu ihrem Grusel-
Adventure-Hit Silent Hill auf mehreren Seiten ge-
niefien. Die deutsche Version soll laut Hersteller
dabei mit der japanischen identisch sein, bei der
lediglich die kinderdhnlichen Wesen heraus-
programmiert wurden (warten wir es ab, ob es
stimmt). Wer somit auf Resident Evil 1 & Co steht,
sollte sich diesen Testbericht auf keinen Fall entge-
hen lassen, denn das Gruselambiente, die coolen
Zwischensequenzen sowie die spannende Geschich-
te ziehen einen sofort in ihren Bann.

Ausgabe

06/99

erscheint
am 19.

Eidos und ihre Testmuster: Nachdem
Soul Reaver zum x-ten Male angekiin-
digt und doch wieder nach'hinten verschoben wurde, ereilte auch
Warzone 2100 dieses Schicksal, denn eigentlich war der Test zu
diesem Echtzeit-Strategiespiel bereits diese Ausgabe fillig. Wir
kiindigen daher unter Vorbehalt den Hartetest zu diesem intelli-
genten Spielvergniigen an, denn bekanntlich kann bei Eidos immer
wieder etwas dazwischen kommen.




Was wir schon immer wissen wollten ...

PlayStation Games

Leserbefragung

pie Leserbefragung effiillt eine wichtige
Aufgabe. wir erhalten durch diesen kleinen
Fragebogen wertvolle Informationen, wie

man das Heft noch besser gestalten kénnte. Unter allen

Einsendern verlosen wir monatlich ein Chefredakteur i et
- Uwe Kraft (Vi.5.d.R) Thorsten Szameitat (Anzeigenleitung,Vi.5.d.R)
PlayStation-Games-Abo R Woligang Menne
Udo Lewalter =
Textkorrektur Andreas Klopfer
Angnben zur Person: Claudia Brose
1 2 Redakti
1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation? gw::,:fg Ut chneider,
. s p 1
2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (filr Lesercharts)? i !
Bildredaktion -
K@rel Stumpf, Claudia Brose
f Freie Mitarbeiter
3. Welche Genres interessieren dich am meisten? Frank Fischer, Raoul Birkhold 5“ G
4. Welches Spiel beabsichtigst du als nichstes zu kaufen? Redaktion England =
" " . Computec Media AG
5. Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren? CJa O Nein 5%:’3‘3;._1‘,? (B Roonstr 21
: G i T 90429 Niirnbern
6. Dubist O minnlich O weiblich pmnundﬁemlmg Verlagsleiter ?
e Roland Bollandort
Dubist ___Jahre alt. Produktionsiafiong
Michael Schraut
8. Welche anderen Magazine liest du noch? W::rbaeeahtfe!{ua:g
RkHG AR PG R ot Martin Reimann (Leitung),
Mn der Emsendung von Manuslv.np!en )Eder Otiver Schneider Sandra Wendarf
Art gibt jeder Verfasser die Zustimmung zum Vertrie
Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus- Gong Verlag GmbH
gegebenen Publikationen. Eine Gewahr fiir die Vertiebsleitung
Richtigkeit der Veréffentlichung kann nicht Kiaus-Peter Ritter
Angabeﬂ zur PSG: iibernommen werden.
.
' Urheb PEaEr B 2
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen? Alle’in PlayStauan Games ersffentlichien Bel-
o _ trége bzw. Datentrager und Programme sind
2. Wie haben dir die Spieletests gefallen? urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduk-
. tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus-
kleiner grofier driicklichen und schriftlichen Genehmigung des Niederalm 300, A-5081 Anif
= Verlages. Die Benutzung und Installation der Tel.: 06246/8820, Fax:06246/8825277
Textlange? m} ] Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr. Der e-Mail: eebner@pgusalzburg.com
Verlag iibernimmt fiir Fehler, die durch die S i
Bilder-Anteil? a ] Benutzung der auf den Datentrégern enthalte- AbonRITAMEE N 12 As g e 05 578
. nen Programme entstehen, keine Haftung. Die
3. Welche Rubriken haben dir am besten gefallen? Programme stellen keine Entwicklung des
Verlages dar, sondern sind Eigentum des
Herstellers. Fiir den Inhalt der Programme sind —_— - N p——
: s Sleiatratisiantmibdh layStatmn Games wurden fulgdSSN-
4. Welche Rubriken kénnten ausfilhrlicher Ve HE et R E SLgaTa
estaltet werden? DN % Tl
' des H&S Vita AG bei. VKZ B 45754
5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen? o E :
Mitglied der Informationsgesellschaft zur Feststellung der Verbreitung
& von Werbetragern e. V. (IVW), Bad Godesberg
6. Hast du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschlige? Verbreitete Auflage 4. Quartal 1998 107.788 Exemplare
( Das Inhaltspapier wird ohne Verwendung von Chior 2u 100 % aus Altpapfer hergestellt und cht d d )
& =
- -
7. Willst du Kleinanzeigen? Ola O Nein Inserentenverzeichnis
. Willst du mehr H - ? i
8 Lo ardware-News Cla K Nein BAUEONTRO: cccsnnsismammmmsssia nss s s 37
9. Mehr Software-News? Oja O Nein

Redaktion PlayStation Games
Stichwort: Interface
Franz-l.udmg—Str. 9

So erreicht ihr uns:

a AG, PlayStation Games
Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg
e-Mail: info@playstationgames.de
Fax: 0931 / 7842515

Computec Media AG
Postfach 90 02 01
90493 Niirnberg

Christian Geltenpoth ( Vorsitzender),
Roland Arzberger, Oliver Menne

Impressum PlayStation Games

0911/ 2872150

0911/ 2872-250

Fax 0180 / 5959513
e-Mail: computecabo@dsb.net

Computec Media Services GmbH
Roonstr. 21, 90429 Niirnberg
Telefon: 0911 / 2872-100

Telefax: 0911 / 2872-240

GaME Il visismaiinamisisimsiis

Computec Media...cccoveerveerrresreerssnssnnnenes
DYNAEE s e et
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~27, 50, 99, 105, 111, 123, 125
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Ubi Soft

E N.TIE R T AN Ny M ECNYT

> SETUP-STEUERUNG
> EXAKTE STRATEGIE-PL
> HOMPLETTE MEISTE
RE-MODUS

" ,
JETZT ERHALTLICH ‘
FUR
. R

“&“ "WER SICH SONNTAGS NICHT MEHR UBER FAHRFEHLER IM LIEBLINGSTEAM ARGERN
) WILL, GEHT JETZT SELBST AN DEN START. MiT RACING SIMULATIONZ. DAS 1IST
DIE ULTIMATIVE RENNSIMULATION VOoN UBI SoFT, DIE SIE MITTEN INS CockPIT
SETZT. ECHTE GRAND PRIX REGLEMENTS, DURCHDACHTE REIFENTAKTIK, PERFEKTE
SET-UP STEUERUNG UND EXAKTE STRATEGIE-PLANUNG SORGEN DAFUR, DASS SICH
DEMNACHST AUCH BIS ZU 22 FAHRER AUF EINER VON 17 RENNSTRECKEN EIN HEISSES RENNEN
FUR ' LIEFERN. UND SIE SIND EINER DAVON.

AuF RACING SIMULATIONZ, SO SPANNEND UND SCHNELL, WIE NOCH NIEMALS ZUVOR.
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